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 پیش گفتار_______ ___________________________________________________

را براي شما آسان  rotoscopingکه کارِ ردیابی کردن و  rotoscopingو  trackingخوش آمدید ؛ برنامه اي با ابزارهايِ  Mochaبه 

پایه ریزي شده اند. این فن آوري روشِ محشري است  Planar Trackingاین برنامه بر مبنايِ فن آوريِ منحصر به فردِ ابزارهايِ  تر می کند.

را با یک روشِ توانمند تغییر  rotoهايِ  splineهايِ دقیقی را ایجاد کنید ، ردیابی کرده و  corner-pinکه به شما کمک می کند تا بتوانید 

 ) بدهید.transformشکل (

را پوشش می دهد. ممکن است جنبه هايِ  Mochaهايِ خانواده يِ  این راهنمايِ کاربري همه يِ فرآورده یادداشت :

Export ) و پنجره يِ کاربريinterface ِدر میان (mocha Pro  وmocha Plus  یاmocha AE .گوناگون باشد 

 هنرِ ردیابی کردن

Tracking  وrotoscoping 2ه کار می روند. براي ویژه ب کم و بیش در هر یک از پروژه هايِ جلوه هايِ بخشی هستند کهD tracking  ،

به کار گرفته می شوند ، ولی براي این که ردیاب هايِ نقطه اي خوبی را به دست بیاورید به تجربه و البته شانس  خیلی زیادنقطه اي ردیاب هايِ 

تصویري  يِو دستکاري هانموده  اصلاحِ رنگ را نیاز دارید. اگر بخواهید ردیابیِ بهینه اي را براي یک کلیپ داشته باشید ، نخست باید آن کلیپ

می شوید که چالش هايِ  offset trackingاگر نقطه اي که دارد ردیابی می شود از فریم بیرون برود ، درگیرِ یک  دیگري را انجام بدهید.

اري زمان برَ است و اگر بخواهید به برآیندِ خودش را دارد. اگر همه يِ نقطه ها به شکست بیانجامند ، باید دستی ردیابی را انجام بدهید که ک

 دقیقی دست بیابید کارتان بسیار سخت می شود.

Mocha  2یکD tracker کمی مهارت و شانس می توانید به کارهايِ موفقیتّ آمیز دست پیدا کنید. در این جا نیاز نیست که  است که با

 هايِ مشکل نیز به احتمالِ خیلی کم به ردیابی کردن دستی نیاز پیدا می کنید.شات نخست نگاره را آماده سازي کنید ؛ و البته بر رويِ 

 هیچ ردیابِ نقطه اي وجود ندارد Mochaدر 

ها کمک گرفته می شود. این روش از ابزارهايِ  spline، از  rotoscoping، هم براي ردیابی کردن و هم براي  mochaدر برنامه يِ 

tracking  اي یا چند نقطه اي متفاوت است.استانداردِ یک نقطه 

مرسوم به این نیاز است که نقطه ها را بنشانید و این نقطه ها می باید در سراسرِ همه يِ شات به جا بمانند. این کار  tracking در ابزارهايِ 

ت گرفته نشده است. حتا اگر دوس خودش یک مشکل به شمار می رود ، به ویژه زمانی که یک شاتی را می خواهید ردیابی کنید که براي ردیابی

 را نیز ردیابی کنید ، به نقطه هايِ پایدار و واضح تري براي این کار نیاز خواهید داشت. Shear) ، پرسپکتیو ، و rotationدارید چرخش (

، که می توانید یا دستی نقطه هايِ  ، دوُر تا دوُرِ شکلی را با کم ترین شمارِ نقطه هايِ مورد نیاز در اختیار شما می گذارد rotoروشِ مرسومِ 

چند نقطه اي را براي همراه کردن  هايِ trackerردیابی کنید. حتا زمانی که  point trackerکنترلی را جا به جا کنید و یا شکل را با یک 

rotation  وscale  بهroto spline آیندها یوي داشته باشید ، اغلب بربه کار می گیرید ، اگر به هنگام گرفتن شات هر گونه تغییرِ پرسپکت

یک  scale، و  translation  ،rotation، داده هايِ  Imagineer mochaبرنامه يِ  Planar Trackerبه کار نمی آیند. به جايِ این ، 

 شیء را بر مبنايِ حرکتِ یک گسُتره اي ردیابی می کند که به توسطِ کاربر تعریف شده است.
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تخت است که تنها دارايِ دو بُعد است (مانند رویه يِ بالایی یک میز ، یک دیوار ، یا یک صفحه نمایشِ یک تلویزیون).  یک گسُتره یک رویه يِ

) کار می کنند ، جزئیاتِ خیلی زیادي را در باره يِ جا point-based trackingگسُتره ها ، نسبت به ابزارهايِ ردیابی که بر مبنايِ نقطه ها (

) یک شیء فراهم می آورند. حتا اگر یک شیء از فریم بیرون برود ، معمولاً داده براي scaling) ، چرخش و بزرگیِ (translationبه جایی (

Planar Tracker .به اندازه يِ کافی هست که یک ردیابی محض از شیء را نگه دارد 

کلیپ هست نگاه کنید. به ویژه می باید به گسُتره هایی نگاه کنید  کار می کنید ، می باید به گسُتره هایی که در mochaهنگامی که با ابزارهايِ 

که با حرکت هایی منطبق باشند که می خواهید ردیابی کنید. اگر کسی دارد با دست خداحافظی می کند ، می توانید دست او را به دو گسُتره 

ر رويِ هستند در واقع  بيِ نقطه هایی که بر رويِ دو تکه يِ دست  بشکنید ، یک گسُتره براي بازو و یک گسُتره از آرنج به پایین. اگر چه همه

 یک رویه يِ دو بعُدي نمی نشینند ، باز هم اختلافِ منظري که آشکار باشد کم است.
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 پنجره يِ کاربري_____________________________________________________ 

 

 mocha Plus  ،mocha forرا به کار گرفته ایم. نسخه يِ  mocha Proکاربريِ  در این جا پنجره يِ  یادداشت :

After Effect  و ،mocha for Final Cut  نمايِ گوناگونی داشته باشند ؛ ولی ابزارهایی که در آن ها هستند ممکن است

 کارکردهايِ یکسانی دارند.

 نوار ابزارِ اصلی

 

 بیش ترین کاربرد را دارند. mochaی جاسازي شده اند که در برنامه يِ کاربري ابزارهای در بالايِ پنجره يِ 

 New Project  یک :project wizard .را براي یک کلیپِ جدید آغاز می کند 

 Open Project .پروژه اي که پیش از این ذخیره شده است را باز می کند : 

 Save Project .پروژه را ذخیره می کند : 

 Undo ار که این دکمه را بزنید یکی یکی به کارهایی بر می گردید که پیش تر انجام داده اید..: هر ب 

 Redo  هر بار که این دکمه را بزنید به کاري که :undo .کرده اید دوباره جلو می روید 

 Select  ِابزاري است که براي انتخاب :spline .ها و نقطه ها به کار می رود 
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 Select Both  نقطه هايِ : همInner spline .این دکمه را که پایین نگه دارید  و هم نقطه هايِ لبه را بر می گزیند

 گزینه هايِ بیش تري در دسترس تان قرار می گیرند.

 Select Inner  ِتنها نقطه هاي :inner spline .را بر می گزیند 

 Select Edge تنها نقطه هايِ لبه يِ بیرونی را بر می گزیند :. 

 Select Auto  را بر می گزیند.: به طورِ خودکار نقطه هايِ درونی و لبه اي 

 Add Point  ابزاري است براي افزودن نقطه ها به :spline. 

 Pan .براي کشیدن فیلم به بالا و پایین ، و چپ و راستِ نمایشگر به کار می رود : 

 Zoom می رود. : براي بزرگ نماییِ فیلم در نمایشگر به کار 

 Create X-spline Layer  ِیک لایه ي :X-spline .جدید را رسم می کند 

 Add X-spline to Layer  یک :X-spline  ِرسم می کند که به لایه يspline .جاري افزوده می شود 

 Create Bezier-spline Layer  ِیک لایه ي :B-spline .جدید رسم می کند 

 Add Bezier-spline to Layer   یک :B-spline  ِرسم می کند که به لایه يspline .جاري افزوده می شود 

 Attach Layer  ِبا این ابزار می توانید یک نقطه را برگزینید و آن را بکشید و به نقطه ي :spline  دیگر قفل کنید. این ابزار براي ردیف

 هايِ جداگانه به کارتان می آید. splineکردن 

 Rotate  :.آن چه برگزیده شده است را به دوُرِ آسه يِ نقطه اي می چرخاند که در نمایشگر کلیک کرده اید 

 Scale .آن چه برگزیده شده است را بزرگ می کند : 

 Move .آن چه برگزیده شده است را جا به جا می کند : 

 Transform Tool  :transform bounding box  برگزیده شده است را تغییر وضعیتّ می دهد.را براي دستکاري کردن آن چه 

 کنترل هايِ پنجره يِ نمایشگر

 

 کار می کنید ، می توانید معلوم کنید که چه چیزهایی را ببینید و یا پنهان کنید. mochaبه کمک این کنترل ها ، زمانی که دارید در نمایشگرِ 

 Clip to Show رگزینید که می خواهید به نمایش در آید.: از این فهرستِ پایین افتادنی کلیپی را ب 

 Proxy Scale .وضوحِ فیلم را براي کارآیی بیش تر از این جا میزان کنید : 

 3D  ِ3: یک شاتِ استریویی را در الگويِ استریوییD .به نمایش می گذارد 
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 Show RGB Channels  ِنماي :RGB .را براي فیلم روشن می کند 

 Show Alpha Channels .نمايِ آلفايِ فیلم را روشن می کند : 

 Show Layer Mattes  ِنمایش :matte  الگويِ تغییر وضعیتّ می دهدها را .matte  را از فهرستِ پایین افتادنی

 برگزینید.

 Color Layer Mattes  :matte ه می شود.ها را با رنگ پرُ می کند. ارزشِ گزینه را که پایین بیاورید از میزانِ کدِري کاست 

 Overlays  ِبه همه ي :overlay  ِهايِ نمایشگر (شاملspline .ها ، تانژانت ها ، رویه و شبکه يِ توري) تغییر وضعیتّ می دهد 

 Show Layer Outlines  ِبه همه ي :overlay  ِهايspline  ِشامل)spline  ّها ، نقطه ها و تانژانت ها) تغییر وضعیت

 می دهد.

 Show Spline Tangents  ِنمایشِ تانژانت هاي :spline  را تغییر می دهد. از فهرستِ پایین افتادنی الگويِ نمایشی را

 برگزینید.

 Show Planar Surface  ِنمایش :planar surface .را تغییر می دهد 

 Show Planar Grid  ِنسبت به نماي :planar surface بخشِی دهد. در ، به یک شبکه يِ توري تغییر وضعیتّ م preferences 

 نمایشگر می توانید شمارِ خط هايِ شبکه را میزان کنید.

 Show Zoom Window .به پنجره يِ بزرگ نمایی تغییر می دهد : 

 Stabilize  ِنمایشی :stabilize  مرکزیتّ می دهد.را روشن می کند. این گزینه فیلم را پیرامونِ رویه يِ ردیابی شده تان 

 Trace  ِمسیر ترسیم شده يِ رویه يِ ردیابی را روشن می کند. در بخش :preferences  نمایشگر می توانید شمارِ فریم ها را میزان

 کنید.

 Enable Brightness Scaling .از این جا می توانید روشنایی را میزان کنید تا بشود با فیلم هايِ با کنتراستِ کم کار کرد : 

 Viewer Preferences  پنجره يِ گفت و گویی باز می شود که می توانید در آن نمادهایی مانند شماري خط هايِ شبکه يِ توري و :

 فریم هايِ ترسیم را میزان کنید.

 نمایش در الگويِ استریویی

را  3Dنمایش بدهید. دکمه يِ  از رويِ کنترل هايِ نمایشی ، می توانید کار را با نمايِ استریویی پیش 3Dدر هر زمان با روشن کردن دکمه يِ 

 فشار داده و نگه دارید تا به دامنه اي از گزینه هايِ نمایشِ استریویی دست بیابید.

 3Dگزینه هايِ نمایشِ استریویی 

• Interlaced  :.هر نما بر رويِ خطِّ دیگري در میدان ها به نمایش در می آید 
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• Active :  ِاگر یک دستگاهِ نمایشگرActive Shutter  دارید ، می توانید نما را در این الگو به نمایش بگذارید (یادداشت : تنها بر

 آزمایش شده است). Windowsرويِ سیستمِ عاملِ 

• Anaglyph :  به احتمال بیش ترین الگویی است که براي نمایشِ کارِ استریویی به کار گرفته می شود. می توانیدRed/Cyan  یا

Green/Magenta .را برگزینید 

• Difference :  ِیک الگويdifference ِهم گذاشته می شوند. از نماهایی است که بر روي 

 Timelineکنترل هايِ 

 

 ) را پوشش می دهد.key-framingردیابی و کلیدگذاري ( ، دامنه يِ فریم ، بازپخش ، کنترل هايِ  timelineکنترل هايِ 

 Project In-Point : که  فریمی را نشان می دهدtimeline  بازپخش را آغاز می کند. فریماز آن 

 Set In-Point : in-point  را برايtimeline .پیکربندي می کند 

 Reset In-Point : in-point .را به آغازِ کلیپ بر می گرداند 

 Current Frame : .فریمی را نشان می دهد که نشانگرِ بازپخش هم اکنون در آن است 

 Reset Out Point : Out point .را به آخرِ کلیپ بر می گرداند 

 Set Out Point : out point  را برايtimeline .پیکربندي می کند 

 Project Out Point :  ِفریمی را نشان می دهد که بازپخشtimeline .به آن فریم ختم می شود 

 Zoom Timeline to In/Out points : timeline  ِرا میان دو نقطه يin-point  وout point  تا لبه هايِ نمایشگر بزرگ می

 کند.

 Zoom Timeline to full frame range :  ِبزرگیtimeline .را دوباره به نمایشِ همه يِ دامنه يِ فریم ها بر می گرداند 

 Play Controls : وکنترل هایی براي بازپخشِ کلیپ به جلو و عقب ، و بازپخشِ یک فریم یک فریم به جل 

 و عقب هستند.

 Change Playback Mode :  ِاین دکمه را که فشار بدهید به سه وضعیتّ براي بازپخشِ کلیپ می روید : در الگويplay once 

کلیپ دوباره از آغاز تا پایان بازپخش شده و این کار را دوباره و دوباره تکرار می کند  Loopکلیپ یک بار نمایش داده می شود ؛ در الگويِ 

 نمایشِ کلیپ که به آخر رسید ، دوباره از آخر به آغازِ بازپخش می شود. Bounce؛ و در الگويِ 

 Tracking Controls :  کنترل هایی هستند که براي ردیابی کردن به جلو و عقب و ردیابی کردن فریم به فریم

 جاسازي شده اند.

 Go to Previous Keyframe :  در به فریمِ کلیديِ پیشین کهtimeline .ّبراي آن لایه پیکربندي شده است می پرد 

 Go to Next Keyframe :  به فریمِ کلیديِ بعدي که درtimeline .ّبراي آن لایه پیکربندي شده است می پرد 

 Add New Keyframe : .یک فریمِ کلیديِ جدید را در جایگاهِ جاري براي لایه يِ برگزیده شده می افزاید 
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 Delete New Keyframe : .فریمِ کلیدي را در جایگاهِ جاري براي لایه يِ برگزیده شده پاك می کند 

 Delete All Keyframe :  ِهمه يِ فریم هايِ کلیدي بر رويtimeline  ِبرگزیده شده پاك می کند.را براي آن لایه ي 

 Autokey : د به کلیدي خونمادها را میزان می کنید یک فریمِ ا جا به جا کرده و یا این گزینه را که به کار بیاندازید ، زمانی که نقطه ها ر

 خود ساخته می شود.

 Überkey  : ِّبه وضعیتÜberkey  ِمی رود. در این وضعیتّ همه يِ کلیدهایی که در لایه هستند نسبت به کلیدي که هم اکنون بر روي

 آن هستید اصلاح می شوند.

 کنترل هايِ لایه

کاربري نشانده شده و در آن ابزارهایی براي مدیریتِّ  یک قاب در بالا و سمتِ چپِ پنجره يِ به مانند 

 لایه ها جاسازي شده اند.

 شمایل هايِ لایه

 ) کلیک کنید.Eyeشمایلِ چشم (اگر می خواهید نمایشِ لایه را پنهان و آشکار کنید بر رويِ  •

 ) کلیک کنید.Cog، بر رويِ شمایلِ چرخ دنده ( به وضعیتِّ ردیابی براي لایه بروید براي این که •

 ) کلیک کنید تا لایه قفل شود.Lockبر رويِ شمایلِ قفل ( •

 Splineلایه يِ برگزیده شده را تغییر بدهید ، بر رويِ شمایلِ هايِ  splineاگر می خواهید رنگِ  •

Color .کلیک کنید 

هايِ لایه يِ برگزیده شده را  matte کلیک کنید تا بتوانید رنگِ Matte Colorبر رويِ شمایلِ  •

 تغییر بدهید.

 Layer Actionsفهرستِ پایین افتادنیِ 

• Select All .همه يِ لایه ها برگزیده می شوند :  

• Select Group .همه يِ لایه هایی که در یک گروهِ برگزیده شده هستند انتخاب می شوند : 

• Invert Selection اید وارونه می شود. : آن چه از لایه ها برگزیده 

• Delete Selected .همه يِ لایه هايِ برگزیده شده پاك می شوند : 

• Duplicate .همه يِ لایه هايِ برگزیده شده دوتایی می شوند : 

• Lock Selected .همه يِ لایه هايِ برگزیده شده قفل می شوند : 

• Lock All .همه يِ لایه ها قفل می شوند : 

• New Group الیِ جدید را می سازد.: یک گروهِ خ 

• Group Selected .یک گروهِ جدید می سازد و لایه هایی که برگزیده شده اند را در آن می نشاند : 

• Align Selected Surfaces .رویه هايِ لایه يِ برگزیده شده را با ابعادِ فیلم در فریمِ جاري تراز و ردیف می کند : 

• Toggle Active at Current frame را در فریمِ جاري فعاّل یا غیر فعاّل می کند. : لایه 
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 Group Layer  لایه هایی که هم اکنون برگزیده شده اند را گروه می کند. اگر هیچ لایه اي برگزیده نشده باشد ، یک گروهِ خالی می :

 سازد.

 Duplicate Layer .لایه هایی که هم اکنون برگزیده شده اند را دوتایی می کند : 

 Delete Layer .لایه هایی که هم اکنون برگزیده شده اند را بر رويِ همه يِ فریم ها پاك می کند : 

 Align Surface  رویه يِ لایه را می گستراند تا با ابعادِ فیلم در فریمِ جاري هم اندازه شود. همه يِ داده هايِ ردیابی نسبت به این :

 چیدمانِ جدید درست می شوند.

Layer Properties 
 بخشی است که در زیرِ قابِ کنترلیِ لایه نشسته است و دارايِ ویژه گی هایی براي هر یک از لایه هاست :

 Layer In/Out frames  : پیکربندي ها را در جایی تغییر می دهد که لایه در کلیپ روشن و خاموش

 می شود.

 Blend mode :  از این فهرستِ پایین افتادنی می توانیدspline  تان را به لایه يِ جاري بیافزایید یا کم

 این پیکربندي را وارونه می کند. Invertگزینه يِ  کنید.

 Insert Clip :  ِیک کلیپdemo  را جاسازي می کند کهtrack  تان را پیش نمایش می دهد. می توانید

 یاورید. این گزینه تنها براي اهدافِ پیش نمایشی است.یکی از پیش فرض ها را به کار بگیرید و یا یکی از خودتان را به درون برنامه ب

 Matte Clip : spline  ِهايِ لایه يِ جاري را با یک کلیپmatte .جایگزین می کند 

 Link to Track :  از این جا می توانید معلوم کنید کدامtrack  از لایه بهspline  هايِ لایه تان پیوند

 هم بگذارید. Noneيِ  بخورد. می توانید بر رويِ گزینه

 Link to adjusted track  گزینه اي است که با نشان زدن آن :spline  هايِ لایه بهtrack  میزان

 برگزیده اید. "Link to Track"شده اي پیوند می خورد که در 

 يِ جدید آغاز کردن یک پروژه

 mocha کارنمايِ درون برنامه يِ

یک پروژه می چرخد. خیلی خوب است که در هر پروژه تنها بر رويِ یک شات کار کنید تا براي مدیریتِّ  ساختارِبر مبنايِ  mochaکارنمايِ 

 لایه ها نیاز به کم ترین کار باشد و کارآمد بودن پروژه تان نیز به یک منوال بماند.

 به قرارِ زیر است : mocha در برنامه يِردیابی  بنیادین براي کارِکارنمايِ 

 ا به درون برنامه بیاورید.فیلم تان ر .1

 نرم و سبُک به دوُرِ شکلی که می خواهید ردیابی کنید بکشید. splineیک  .2

3. Spline .را ردیابی کنید 

4. Surface  یاcorner pin .ر در جایی پیکربندي کنید که می خواهید نگاره را جا بگذارید 

 اگر نیاز بود ردیابی تان را میزان کنید. .5
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 یرون بفرستید.ردیابیِ کامل شده را ب .6

 بسیار مانند کارنمايِ پیشین است : mochaدر  rotoscopingکارنمايِ بنیادین براي کارِ 

 فیلم تان را به درون برنامه بیاورید. .1

 نرم و سبُک به دوُرِ شکلی که می خواهید ردیابی کنید بکشید. splineیک  .2

3. Spline .را ردیابی کنید 

 ید.اگر نیاز بود ردیابی تان را میزان کن .4

 جدید بیافزایید و آن ها را به ردیابی تان پیوند بزنید. شکل هايِ  rotoscopingبراي  .5

 در جاهایی که نیاز بود شکل هایتان را میزان کنید. .6

7. Matte  ِها یا داده هايshape .پردازش شده را به بیرون بفرستید 

 ساختن یک پروژه يِ جدید

خالی روبرو می شوید. هیچ فیلمی بارگذاري نشده و بیش ترِ کنترل ها کار نمی کنند. ضايِ کاريِ هنگامی که برنامه را باز می کنید ، با یک ف

 براي این که کار را آغاز کنید ، می باید یک پروژه اي که از پیش ساخته اید را باز کرده و یا یک پروژه يِ جدید را آغاز کنید.

گزیده اید را به درون برنامه بیاورید. با زدن این دکمه یک مرورگرِ پرونده باز می شود. کلیک کنید تا کلیپی که بر …Chooseبر رويِ دکمه يِ 

اده تک و جداگانه نمایش ددر این جا می توانید تقریباً هر یک از فرُمت هايِ استاندارد را برگزینید. سکانس هايِ تصویري به مانند فریم هايِ 

 ند یک کلیپ به درون خودش می آوردرگزینید ؛ و برنامه خود به خود سکانسی از فریم ها را به مانمی شوند. هر یک از فریم ها را می توانید ب

   

Name 
این نام را  Nameیک پروژه خود به خود بر مبنايِ نامِ فیلمی که به درون برنامه آورده می شود نام گذاري می شود ؛ ولی می توانید در میدانِ 

 تغییر بدهید.

Location 
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بیرون فرستاده می شوند. این پوشه در همان پوشه  "Results"تان به یک پوشه يِ پیش فرض به نامِ  cacheده يِ پروژه و پرونده هايِ پرون

می توانید این پوشه را تغییر داده و یا از  …Changeدکمه يِ  اي ساخته می شود که کلیپ تان را از آن جا به درون برنامه آورده اید. با زدنِ

 ستِ پایین افتادنی یک مسیرِ نسبی یا مطلقِ دیگري را پیکربندي کنید.فهر

Frame Range 
که  اتشچندین خیلی بزرگ یا  دامنه يِ فریم هایی را معلوم می کند که به درون برنامه می آورید. پیشنهاد می کنیم به جايِ این که کلیپ هايِ  

 .تنها با فریم هایی کار کنید که نیاز دارید ، با هم ویرایش شده اند را به درون برنامه بیاورید

Frame offset 
یا شمارِ فریم هایی که به طورِ پیش فرض آغاز می شوند را پیکربندي کنید. می توانید یک فریمِ ثابت  timecodeبا این گزینه می توانید 

)Fixed Frame ِرا تعریف کنید (در پنجره ي (Preferences  ِثابت یک پیش فرض را پیکربندي کنید).می توانید براي فریم 

 timecodeیا شماره يِ فریم ها نمایش بدهید. اگر کلیپ تان یک  timecodeهم چنین گزینه هایی دارید که می توانید کلیپ را بر مبنايِ 

offset  جاسازي شده اي داشته باشد و بهTimecode  ، سوئیچ کنیدoffset در پروژه تان به کار گرفته می شود. 

Frame Rate 
خود به خود شناسایی می شود ؛ ولی اگر نیاز به میزان کردن آن بود ، گزینه هایی براي این کار در اختیار شما قرار این گزینه به طورِ طبیعی 

 رسی کنید.) را برFrame Rateرا ببندید ، نرخِ فریم ( New Projectگفت و گويِ گرفته است. مطمئن شوید که پیش از این که پنجره يِ 

Separate Fields 
بگذارید. پیش از این  Lowerیا  Upperرا به کار می گیرید ، جداسازيِ میدانی تان را در این جا بر رويِ  interlacedاگر دارید یک فیلمِ 

بندي گزینه را به درستی پیکررا ببندید ، ببینید که میدان هایتان با فیلم تان همخوان باشد. اگر این  New Projectکه پنجره يِ گفت و گويِ 

 نکرده باشید ، نمی توانید آن ها را اصلاح کنید و باید پروژه تان را دوباره اجرا کنید.

Remove Pulldown 
 است ، در همین جا آن را پیکربندي کنید. pulldownاگر فیلم تان 

 Advancedبرگه يِ  گزینه هايِ 

 

Caching 
را از این جا نشان بزنید. اگر دارید با رایانه اي کار می کنید که  Cache clipشود ، گزینه يِ  cacheظه اگر می خواهید کلیپ به درونِ حاف

کردن را انجام بدهید ؛ ولی شاتِ شما در جایی که شبکه هستید به آهستگی ذخیره  cacheروندِ ذخیره سازي سریعی دارد پیشنهاد می شود که 
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نیست. در بیش تر جاها می توانید این گزینه را بدون نشان  cacheستمِ سریع ذخیره می شود ، نیازي به می شود. اگر شات تان بر رويِ یک سی

 بگذارید.

Color Space 
 پیکربندي کنید. Panalog، و  Linear  ،Logاین گزینه را می توانید به 

Conversion 
 بگذارید. bit-8، یا  None  ،Floatاین گزینه را بر رويِ 

Offset 
 را این جا پیکربندي کنید. offsetکار می کنید هر گونه  Logدارید با فضايِ رنگِ  اگر

Soft clip 
را از این جا پیکربندي کنید. ارزشِ پیش فرض براي این گزینه برابر با صفر  soft clipکار می کنید ، ارزشِ  Logاگر دارید با فضايِ رنگِ 

 درست می کند.خطّی  falloffخمیده ، یک  falloffاست که به جايِ یک 

Log reference black 
 را از این جا پیکربندي کنید. reference blackکار می کنید ، ارزشِ  Logاگر  دارید با فضايِ رنگِ 

Gamma 
 را از این جا میزان کنید. Gammaکار می کنید ، می توانید  Logاگر دارید با فضايِ رنگِ 

 براي نمایشِ استریویی راه اندازي کردن یک پروژه يِ جدید

نیز گزینه هایی در اختیار دارید که می توانید یک پروژه يِ چند نمایی را  Viewsزمانی که یک پروژه يِ جدید را آغاز می کنید ، در برگه يِ 

 درست کنید.

 

 آن ها را معلوم کنید. را نشان بزنید ، می توانید نام هايِ نماها و نام هايِ اختصاريِ Multiview projectاگر گزینه يِ 

پسوندي براي پردازش ها نیز به کار به کار گرفته می شود ؛ ولی هم چنین به عنوان  viewنامِ اختصاري در پنجره يِ کاربري براي دکمه هايِ 

 می رود.

ته شده است. با تعریف چپ گذاش رض این نما بر رويِ نمايِرا نیز انتخاب کنید. به طورِ پیش ف hero viewهم چنین از همین برگه می توانید 

 براي کار در نماها مشخص می شود. rotoترتیبِ ردیابی و  hero eyeکردن یک 
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(که نخست براي انتخابِ  ..Chooseکه در زیرِ دکمه يِ  Addاگر می خواهید براي هر دو نما فیلمی را تعریف کنید ، می توانید از راهِ دکمه يِ 

 شده است یک جریانِ فیلمِ دیگري را بیافزایید. کلیپ به کار می برید) جاسازي

 

چند نمایی را راه بیاندازید ، می توانید این کار را در پنجره يِ گفت  الگويِاگر هنگامی که پروژه يِ جدیدي را آغاز می کنید فراموش کنید که 

 پیکربندي کنید. Fileاز فهرستِ  new Project Settings Dialogو گويِ 

که نشان دهنده يِ نمایی است که در آن هستید. این به  می بینید يشگریایک کناره يِ رنگی به دوُرِ نمنمایی باشید ،  ر الگويِ چندهنگامی که د

 هنرمندان کمک می کند بدون این که به دکمه ها نگاه کنند ، بدانند هم اکنون در کدام یک از نماها هستند.

از رويِ صفحه کلید  2و  1مربوطه در بخش کنترل هايِ نما ، یا با به کار بردن کلیدهايِ پیش فرضِ  L/Rمی توانید با فشار دادن دکمه هايِ 

 میانِ نماها سوئیچ کنید.

 BCC 10 mocha PixelChooserساختنِ یک پروژه يِ جدید در 

وژه در این پلاگین کم و بیش از آغاز به کار کرده است. کارنمايِ پر BCC 10را در  mocha PixelChooserجنبه يِ  BorisFXپلاگین 

 عبارت است از : mocha PixelChooserمتفاوت است. کارنمايِ پروژه يِ جدید براي   mochaنرم افزارهايِ 

 را به لایه یا ردیابیِ فیلم تان بدهید. BCCیک جلوه يِ  .1

2. Mocha  ِرا از بخشPixelChooser .پلاگین اجرا کنید 

 

عمال درست و دیگر پیکربندي هايِ کلیپ اِ بانی که جلوه را به آن داده اید بارگذاري می شود. خود به خود نرخِ فریمِبا این کار فیلم از کلیپِ میز

را انجام  rotoنیست. پس از این روندِ ردیابی و یا کارِ  new projectمی شود ؛ و بنا بر این ، نیازي به پنجره يِ گفت و گويِ استاندارد 

 را ببندید و ذخیره کنید. mocha PixelChooserدادید ، به آسانی 

را انجام بدهید ، و فرُمت هايِ داده اي را تنها  rotoو  trackingتنها می توانید  mocha PixelChooserدر  یادداشت :

 بفرستید. BCCبه پلاگین هايِ 

 Outو  Inپیکربندي کردن نقطه هايِ 
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پیکربندي  timelineرا به کار ببرید و دامنه را بر رويِ  Outو  Inنید ، می توانید نقطه هايِ اگر می خواهید تنها بر رويِ بخشی از شات کار ک

 Zoomتاثیر می گذارند. با کلیک کردن بر رويِ دکمه يِ  Überkeyبر رويِ دامنه يِ دکمه يِ  Outو  Inکنید. باید بدانید که نقطه هايِ 

Timeline  ، می توانید بر رويtimeline ایی بدهید تا تنها بخشی از آن به نمایش گذاشته شود که میانِ نقطه هايِ بزرگ نمIn  وOut .است 

 پروژه هايِ جدید در باره يِ هایی نکته

 همان اندازه از کلیپ که به آن نیاز دارید را به درون برنامه بیاورید •

دیابی کردن را کُند و آهسته کند ؛ چرا که باید فریم هايِ بیش تري کار کردن با پرونده هايِ خیلی بزرگ بسیار زمان برَ است و می تواند روندِ ر

این که چندین شات را در یک تکه فیلم داشته باشید بر  را جست و جو کند. سعی کنید تنها آن چه که نیاز دارید را به کار بگیرید ، و به جايِ 

 رويِ شات هايِ جدا از هم کار کنید.

 مهم هستند pixel aspect ratioنرخِ فریم ، ابعاد و  •

زمانی  shapeمطمئن باشید که این ارزش ها با پیکربندي هايِ برنامه يِ کامپوزیت یا ویرایشگرتان همخوان باشند ؛ وگرنه ردیابی و داده يِ 

 که آن را بیرون می فرستید همخوان نخواهند بود.

 ا به درون برنامه بیاورید و بررسی کنیدتان چه میدانی دارد ، آن ر interlacedاگر مطمئن نیستید که فیلمِ  •

به کمکِ کلیدِ پیکان دار به سمت راست در سراسرِ  اگر پروژه تان را به سرعت با یک چیدمانِ میدانی با حدس و گمان آغاز کردید ، می توانید

ردد و به م تان یک فریم به عقب بر می گاگر می بینید فیلمطمئن شوید که درست باشد.  تاآن را بررسی کنید  فیلم گام به گام پیش بروید و

 پیکربندي کنید. pulldownاصطلاح لکُنت دارد ، این احتمال است که چیدمانِ میدانیِ آن نادرست باشد ، یا باید به 

 دوري کنید Interlacedتلاش کنید در هر جایی که ممکن باشد از فیلمِ  •

 ی به تر است این نوع فیلم را به دست نگیرید مگر این که واقعاً مجبور شوید.زجرآور است. از لحاظ عقلان interlacedکار با فیلمِ 
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 Tracking اصولِ پایه در______________________________________________ 

Planar Tracker 

را فراهم می آورند. کلیدِ  2D Trackingبه جايِ نقطه ها ، گسُتره ها هستند که ردیابی می شوند و داده هايِ  Planar Trackerدر فن آوريِ 

کنید  rotoاین است که گسُتره هایی از جا به جایی در شات تان را بیابید که با شیءاي که می خواهید ردیابی یا  planer trackerاصلی در 

شد که شیءتان را به گسُتره هايِ حرکتی هم زمانی داشته باشند. در برخی از جاها این گسُتره ها آشکار هستند ؛ و در برخی جاها شاید نیاز با

یز م گوناگون بشکنید. براي نمونه ، اگر رویه يِ بالایی یک میز را ردیابی می کنید ، شاید بخواهید براي دوري کردن از گُل هایی که در وسطِ

 رسم کنید. این گُل ها از دقتِّ ردیابی تان می کاهند. splineهستند یک 

که می تواند پیکسل است  دآن قدر هوشمن Planar Trackerبه دوُرِ آن بکشید.  splineرا برگزینید ، به آسانی یک براي این که یک گسُتره 

 هایی که از حرکتِ اکثریتِ پیکسل هايِ درون شکل پیروي نکرده و مطابق با آن ها پیش نمی روند را نادیده گرفته و دور بریزد.

ها (نگاره يِ  Bezier splineها (نگاره يِ پایین ، سمتِ راست) و  X splineشتیبانی می کند : را پ splineدو الگويِ  Mochaبرنامه يِ 

 پایین ، سمتِ چپ).

  

 ها به تر کار می کنند ، به ویژه با حرکتِ پرسپکتیو. X splineدر کل براي روندِ ردیابی ، 

 ها و داده هايِ ردیابی Splineارتباطِ میانِ 

داده يِ ردیابی نیست. به ترین  splineاین است که حرکتِ  mochaبرنامه يِ  planar trackerهیم براي دركِ سیستمِ یکی از مهم ترین مفا

به مانند بخش هايِ جست و جو به دوُرِ اشیاء رسم می شوند. بیایید نگاهی داشته باشیم به این که  بگوییم ها این است که splineتصوّر از 

tracking د :چگونه کار می کن 

که رسم می کنید به داده يِ ردیابیِ لایه اي که هم اکنون در آن هستید پیوند می خورد. اگر بخواهیم  splineبه طورِ پیش فرض ، هر گونه  .1

 است ، حتا اگر هیچ داده يِ ردیابی نیز نباشد. trackفرزندِ  splineبا مفهومِ رده يِ زنجیره اي این را بیان کنیم ، 

که شما رسم کرده اید) هستند در  spline(ها) ( splineکردن یک لایه را آغاز می کنید ، بخشی از جزئیات که درونِ  هنگامی که ردیابی .2

 فریمِ بعدي جست و جو می شوند.

نیز به طورِ پیش  splineبعدي همان بخش را پیدا کند ، به ردیاب می گوید که به آن نقطه برود. چون  در فریمِ planer trackerاگر  .3

 بعدي آغاز می گردد.و دوباره روندِ جست و جو در فریمِ رض به ردیاب پیوند خورده است ، در همان راستا جا به جا می شود ف
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و یا شبکه يِ توري را در پنجره يِ نمایشگر روشن  surfaceاگر می خواهید این ارتباط را ببینید ، پس از این که چیزهایی ردیابی شدند ، 

 جا به جا می شوند. spline و شبکه يِ توري با surfaceبه جلو و عقب بروید و ببینید که  timelineکنید. در 

یا شبکه يِ توري در  surfaceتان را برگزینید و آن را به دوُرِ نمایشگر حرکت بدهید. متوجهّ می شوید که  splineاکنون همه يِ نقطه هايِ 

 یک جا می ایستد.

جست و جو  عمدتاً یک بخشِ Splineپیوند ندارد.  splineبه  trackپیوند خورده است ، ولی  trackه ب splineاین به سبب آن است که 

به هنگامی که ردیابی دارد انجام می  splineمی گوید بعد کجا برود. یک تصوّر اشتباه و شایع این است که حرکت دادن  trackاست که به 

می گوید که به جايِ  trackerتنها دارد به  splineذارد. این گونه نیست. جا به جا کردن شود بر رويِ حرکتِ داده يِ ردیابی تاثیر می گ

 دیگري نگاه بیاندازد و در واقع یکراست بر رويِ حرکتِ ردیابی تاثیر نمی گذارد.

تان را به گوشه و کنار جا به  splineخیلی توانمند شود. بنا بر این ، می توانید به هنگامِ روندِ ردیابی بخشِ  trackerاین سبب می شود که 

 ببرُید. trackرا از  splineحتا می توانید به طورِ کامل پیوندِ  جا کرده و دستکاري کنید.

 برگزیدن یک بخش براي ردیابی

 به دوُرِ چیزي بکشید (مانند زیر). splineبه آسانی یک  Planar Trackerبا 

 

 ی به دوُرِ لبه يِ بیرونیِ بخشی بکشید که می خواهید ردیابی شود.را برگزینید و شکل splineیکی از ابزارهايِ  .1

 براي ساختن شکل تان بر رويِ صفحه نمایش کلیک کنید. .2

پس از این که نقطه يِ سومّ را کلیک کردید ، شکل خود به خود بسته می شود ؛ ولی می توانید به کارِ خود ادامه بدهید و نقطه هايِ بیش  .3

 تري را بیافزایید.

ها را رسم می کنید به ترین کار آن است که شکل را خیلی رويِ لبه نگیرید. براي لبه هایی که کُنتراستِ بالا دارند  splineانی که دارید زم .4

 به تر است کمی فضا بدهید. با این کار داده يِ ردیابی خوبی به دست می آورید.

 ید.را تمام کنید راست کلیک کن splineبراي این که کارِ ترسیمِ  .5
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کار می کنید می توانید دستگیره هايِ آن را در هر نقطه میزان کنید. براي این کار آن نقطه ها را به بیرون  X-splineاگر دارید با ابزارِ  .6

 .بکشید و یک لبه با گوشه يِ راست بسازید. هم چنین اگر می خواهید خمیدگیِ لبه ها را بیش تر کنید می توانید آن ها را به درون بکشید

 هستند را به یک بار میزان کنید. splineاگر بر رويِ یک دستگیره راست کلیک کنید می توانید همه يِ دستگیره هایی که در 

 روشِ کار با رویه هايِ بازتابنده و آن هایی که جلويِ دیدشان گرفته شده است

تداخل ایجاد کنند. براي کار در این جاها  Planar Trackerيِ تاثیرگذار دربخش هایی از یک نگاره هستند که می توانند  ، در برخی از جاها

 در بخشی بسازید که دارید ردیابی می کنید. exclusion zoneمی توانید یک منطقه يِ 

ین بازتاب ابراي نمونه ، در همین گوشیِ بالا ، فریم هایی هستند که بازتاب هايِ خیلی تنُد و شدیدي را بر رويِ صفحه نمایش به جا می گذارند. 

 آن ها را ندید بگیرد. trackerها می توانند سبب شوند که ردیاب بپردّ. بنا بر این ، نیاز است که این بخش ها را جدا کنیم تا 

 لایه يِ نخست که ساخته اید را برگزینید. .1

 

خشی را در بر دارد که می خواهید را برگزینید و یک شکلِ دیگري را به لایه يِ جاري بیافزایید. این شکل ب  Add shapeابزارِ  .2

tracker .آن را ندید بگیرد 

رنگِ یکسانی دارند که نشان می دهد این دو شکل به یک لایه  splineدومّین شکل را درونِ شکلِ اصلی بکشید. باید بدانید که هر دو  .3

 نید ببینید که تنها یک لایه يِ تک دارید.می توا Layer Controls. هم چنین در قابِ پایین ، سمتِ راست)(نگاره يِ  تعلق دارند

، سمتِ  پایین (نگاره يِ روشن کنید. اکنون می توانید بخشی را ببینید که ردیابی شده است viewرا در زیرِ کنترل هايِ  Mattesدکمه يِ  .4

 .چپ)

  

 Trackingنمادهايِ 

وانید آن ها را میزان کنید. در سمتِ چپ همین برگه دو بخش را می توانید که بروید نمادهايِ گوناگونی را می بینید که می ت Trackبه برگه يِ 

 .Search Areaو  Motionببینید : 
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براي به دست آوردن یک ردیابی خوب بسیار اهمیتّ دارند. در این جا گذري خواهیم داشت به هر یک  Trackباید بدانید که نمادهايِ برگه يِ

 از نمادها و کاربردِ آن ها :

• Input Clip  :.این همان کلیپی است که ردیابی می کنید. به طورِ پیش فرض ، این کلیپی است که هم اکنون در نمایشگر دارید 

• Input Channel :  ، به هنگامِ ردیابیmocha  .براي جزئیات به کُنتراست نگاه می کندInput channels  جایی را معلوم می کند

 کند. که برنامه براي آن کنتراست نگاه

o Luminance .براي کُنتراست به بخش هايِ روشن و تاریکِ نگاره نگاه می اندازد 

o Auto Channel .براي کُنتراست به یکی از کانال هايِ رنگ نگاه می کند 

یابی یا رد خوبی است ؛ ولی اگر با نگاره هایی سر و کار دارید که روشنایی پایینی دارند ، وگزینه يِ  Luminanceبه طورِ پیش فرض ، 

 را آزمایش کنید. Auto Channelخوبی را با این گزینه به دست نیاوردید ، گزینه يِ 

• Min % Pixels Used  یکی از مهم ترین نمادهایی است که در ردیابی به کار می آید. به طورِ پیش فرض ، کم ترین درصدِ پیکسل :

براي سرعت بخشیدن به روندِ  تلاش می کند mochaا رسم می کنید ، است. زمانی که یک شکل ر dynamicبه کار گرفته شده هايِ 

آمد.  دردیابی میزانِ بهینه اي از پیکسل ها را براي جست و جو مشخص کند. اگر یک شکلِ خیلی بزرگی را بکشید ، درصد پایین خواه

 د ، درصد بالا می رود.اگر شکلِ کوچکی را رسم کنی

یین از پیکسل ها سبب می شود که ردیابی دستخوشِ پیشامد و یا اشتباه شود. اگر بخواهید یک در برخی جاها ، وجود یک درصدِ پا

را به مقدارِ بالاتري پیکربندي کنید. به هر روي ، به یاد داشته باشید  Min % Pixels Usedردیابیِ دقیق تري را داشته باشید ، ارزشِ 

 ي ردیابی کُندتر خواهد شد.که هر چه درصدِ پیکسل ها را بیش تر بگیرید ، روند

• Smoothing Level  ِاین گزینه کلیپ :input ) را پیش از این که ردیابی شود ، محوblur می کند. زمانی که (noise  هايِ خیلی

 زیادي در کلیپ دارید ، این گزینه می تواند کارآمد باشد. ارزشِ پیش فرضِ این گزینه صفر است.

• Motion : کنند که به هنگامِ ردیابی ، چه حرکتی را دارید دنبال می کنید : این نمادها کنترل می 

o Translation  :جایگاهِ شیء . 

o Scale شود یا کوچک تر می : این که آیا شیء بزرگ تر. 

o Rotation زاویه يِ چرخشِ شیء :. 

o Shear  تا چه اندازه ارُیب می شود.: شیء نسبت به دوربین 

o Perspective ن چگونه در پرسپکتیو حرکت دارد.: شیء نسبت به دوربی 
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از دو گوشه پیچ شیءاي تعریف می شود که تنها  عنوانبه  Shearدر حرکتِ نسبی است.  Perspectiveو  Shearتفاوتِ اصلی میانِ 

ور می می چرخد و از دیدِ کسی که دارد نگاه می کند دبیش تر در جایی نیاز می شود که شیء  Perspective؛ ولی  خوردمی  و تاب

دیدِ شما کمی را نشان می دهد ؛ و از نقطه يِ  Shear. براي نمونه ، اگر کسی دارد به سمتِ شما می آید ، پیچ و تابی که می خورد شود

یک کامیونی که در جلوي دیدِ شماست و دارد به یک گوشه می چرخد ، تغییرِ پرسپکتیو را نشان جلو پنجره يِ  به جلو و عقب می چرخد.

 د.می ده

o Large Motion ِو ردیابی را هم چنان که پیش می رود بهینه سازي  می گرددحرکت به دنبالِ پیش فرض است.  : گزینه ي

 نیز اعِمال می شود. Small Motionرا برگزیده باشید  Large Motionزمانی که  می کند.

o Small Motion  : تغییراتِ خیلی  که دارید ردیابی می کنیداین گزینه تنها بهینه سازي می کند. اگر در حرکتِ شیءاي

 را به کار ببرید. Small Motionکوچکی وجود داشته باشد ، گزینه يِ 

o Manual Tracking  به کار بردن این گزینه تنها زمانی نیاز می شود که آن شیء که دارید ردیابی می کنید به طورِ کامل از :

مولاً این گزینه زمانی به کار می آید که نیاز است براي تکمیلِ بقیه يِ کارِ ردیابی دید پنهان شده و یا غیر ردیابی کردن شود. مع

 که به طورِ خودکار با موفقیتّ انجام شده یکسري میزان سازي هایی را انجام بدهید.

• Search Area :  دامنه اي را برايtracker .تعریف می کند که باید در آن دامنه جست و جو را انجام بدهد 

o Horizontal/Vertical  فاصله يِ پیکسل ها در فیلم است که براي جایگاهِ بعديِ شیء جست و جو می شود. این گزینه :

 پیکربندي شده است. Autoبه طورِ پیش فرض بر رويِ 

o Angle اچرخش را پیکربندي کنید تدارید که خیلی تُند می چرخد (مانند یک چرخ) می توانید یک زاویه يِ  : اگر یک شیء 

یک  Trackerجزئیات قفل شود. این گزینه که رويِ صفر گذاشته شده باشد ،  کمک کند تا به درستی بر رويِ trackerبه 

 درجه در هر فریم) را رسیدگی می کند. 10مقدار چرخشِ کوچکی (کم تر از 

o Zoom  اگر یک :zoom  جا بنویسید تا دوباره کمکی تُندي داشته باشید ، می توانید یک ارزش (بر حسب درصد) را در این

 کوچک رسیدگی می کند. zoomهنوز به یک  tracker. اگر این گزینه را رويِ صفر بگذارید ، Trackerباشد براي 

 Splineردیابی کردن 

ن دکمه يِ فشار داد پیش از این که یک ردیابیِ واقعی را انجام بدهید ، پیکربندي هايِ وابسته به حرکتی که در کلیپ دارید را میزان کنید. با

Track Forward  ِکه در سمتِ راستِ بخشِ کنترل هايtransport .است ، گسُتره يِ برگزیده شده را ردیابی کنید 
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تا تنها را فریمِ کلیدي بدهید  splineردیابی را متوقف کنید و اگر می بینید که به درستی انجام نشده است شکل را میزان کنید. می توانید شکلِ 

 keyframeرا در فهرستِ کنترل هايِ  Add Keyاز شکل را ردیابی کند. براي این کار می باید شکل را میزان نموده و دکمه يِ  planarخشِ ب

روشن است نقطه اي را جا به جا  Auto-Keyرا نزنید ، یا در زمانی که  Add Keyفشار بدهید. به یاد داشته باشید تا هنگامی که دکمه يِ 

 هیچ فریمِ کلیدي پیکربندي نمی شود.نکنید ، 

 بررسی کردن ردیابی تان

نیز باید ردیابی شود. می توانید روندي ردیابی را به عقب پیش  Splineمی شود ،  cacheگرفته و  RAMبه جز این که کلیپ در حافظه يِ 

تغییر  ping-pongیا  loopبه یکی از گزینه هايِ  transportببرید. آزادانه می توانید براي روندِ ردیابی ، الگوي بازپخش را در کنترل هايِ 

 بدهید.

نشان  Viewرا در بخشِ کنترل هايِ   Stabilizeبراي برسی کردن ردیابی ، کارِ دیگري که می توانید انجام بدهید این است که دکمه يِ 

جا به جا می شود. در ماژولِ ردیابی ، نمايِ جبرانِ آن نگاره بزنید. با روشن کردن این گزینه آیتمِ ردیابی شده در همان جا قفل می شود و به 

 Stabilizeبا ماژولِ  stabilizationایستانده شده یک الگويِ پیش نمایشی براي برسی کردن ردیابی تان به شمار می رود. بیرون رفتِ واقعیِ 

 رسیدگی می شود که در بخشِ مربوطه به آن می پردازیم.

تان را بررسی نمایید. گوشه  planarمی توانید دقتِّ ردیابیِ  Viewدر قابِ کنترلیِ  Grid overlayو  Surface overlayبا روشن کردن 

د ردیابی شده تان همخوان شود. اگر کلیپ را بازپخش کنی تیره) تا با پرسپکتیوِ گسُتره يِ را بکشید (چهارگوشِ آبیِ Surface overlayهايِ 

 را ببینید که به درستی و به خوبی با گسُتره اي که ردیابی کرده اید هم تراز و ردیف شده اند.باید رویه یا شبکه يِ توري 

هیچ فریمِ کلیدي ندارند ؛ این ها راهنمايِ ساده اي هستند که این امکان را براي شما فراهم می  Gridو  Surface مهم :

بر رويِ داده يِ ردیابی شده اي که بیرون می  Surfaceجایگاهِ  آورند که دقتِّ ردیابی تان را بررسی نمایید. باید بدانید  که

فرستید هیچ تاثیري نخواهد داشت. بنا بر این ، باید پیش از بیرون فرستادنِ داده يِ ردیابی شده ، گوشه هايِ رویه را 

 جاگذاري کنید.

 کلیک کنید. Viewدر زیرِ کنترل هايِ  Surfaceبر روي دکمه يِ 

  

می توانید ببینید که است. اکنون  corner-pinنقطه يِ  4را روشن کنید چهارگوشِ آبی رنگی را می بینید که نشان دهنده يِ  Surfaceهر گاه 

 این چهارگوش با صفحه نمایش تراز نیست.
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 وشاند.را میزان کنید تا بخشی از صفحه نمایش را بپ surfaceدر هر زمان می توانید یکی از گوشه ها را برگزیده و بخشِ 

Grid overlay  ِباید با گسُتره اي تراز شده و با آن حرکت کند که دارید ردیابی می کنید. با میزان کردن ارزش هايX  وY  درView > 

Viewer Preferences .می توانید چگالیِ شبکه يِ توري را تغییر بدهید ، 

 

Grid overlay ی دهد.نمایشِ سریعی از دقتِّ ردیابی را به شما نشان م 

این اجازه را  Skipرا در گذرِ زمان ببینید.  planarاین امکان را براي شما فراهم می آورد که جایگاهِ گوشه هايِ  Trace featureنمایه يِ 

پیش بینی دراز در جایی کارآمد است که حرکت غیر قابل  rotoبه ویژه در شات هايِ امُ کار کنید. این  nبه شما می دهد که تنها با هر فریمِ 

 است.

  

خودِ  matteهايِ هر یک از لایه هاي فعّال در بالايِ همان لایه از  matteهنگامی که یک لایه را ردیابی می کنید ،  مهم :

بر رويِ بخشی که ردیابی شده تاثیر می گذارد. براي آن که ردیابی تان را قابل پیش بینی نگه  ، لایه کم می شود و از این رو

ا به بخواهید لایه هايِ دیگر رمگر این که ؛ شنهاد می شود که لایه هايِ ردیابی را به بالايِ پشُته ي لایه ها ببرید دارید ، پی

 زیرین کم کنید. هست را از بخشِ ردیابیِ لایه هايِکار بگیرید و هر چه در آن ها 

 ی نمایید.را بررس Trackerرا برگزینید تا کارِ  Viewدر کنترلِ  Track Matteدکمه يِ 

 ها به درون برنامه Matteآوردنِ 

 rotoیا ابزارِ  keyerهایی براي یک یا چند شیء در شات ساخته اید (براي نمونه ، به کمکِ یک  matteشاید نمونه هایی باشند که در آن ها 

 Matteدید و به کارگیريِ پیکربنديِ دیگر) که به شما کمک می کنند بخش هایی را براي ردیابی جداسازي کنید. با ساختنِ یک لایه يِ ج

Clip  ِدر زیرLayer Properties  می توانید چنینmatte .هایی را به درون برنامه آورده و آن ها را به لایه تعریف کنید 

Stereo Tracking 

 است. Monoردیابی کردن در الگويِ استریویی خیلی مانند به روندِ ردیابی کردن در کارنمايِ استانداردِ 

 روشِ ردیابی کردن یک کلیپِ استریویی به شکلِ خودکار •

 تان را برگزینید (به طورِ پیش فرض نمايِ چپ است). heroنمايِ  .1
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 انجام می دهید ، رسم کنید. monoشکل تان را به مانند آن چه در نمايِ  .2

 رنگی نارنجی در می آید.را فشار بدهید. به  trackingدر سمتِ راستِ دکمه هايِ  Operate in all viewsدکمه يِ  .3

 تان را برگزینید. trackingنمادهايِ  .4

 به سمتِ جلو ردیابی را انجام بدهید (و اگر نیاز بود به سمتِ عقب). .5

 

شده  Left  ،offsetخود به خود ردیابی شده و از نمايِ  Rightاکنون اگر میانِ نماهايِ راست و چپ سوئیچ کنید می توانید ببینید که نمايِ 

کنید ، می توانید این کار را در  offsetردیابی و کار کنید و پس از آن داده هایتان را دستی  heroاگر دوست دارید نخست تنها با نمايِ  است.

 نیز انجام بدهید. Trackدر  Stereo Offsetبرگه يِ 

 کردن یک نما offsetروشِ دستیِ ردیابی و  •

 ض نمايِ چپ است).تان را برگزینید (به طورِ پیش فر heroنمايِ  .1

 انجام می دهید رسم کنید. Monoشکل تان را به مانند آن چه که در نمايِ  .2

 جاسازي شده است خاموش باشد. tracking، که در سمتِ راستِ دکمه هايِ  Track in all viewsببینید که دکمه يِ  .3

 تان را برگزینید. trackingنمادهايِ  .4

 و اگر نیاز بود به سمتِ عقب).به سمتِ جلو ردیابی را انجام بدهید ( .5

ا می شود ج در این جا تنها نمايِ جاري که در آن هستید ردیابی می شود. اگر به نمايِ دیگر بروید می توانید ببینید که لایه هنوز با ردیابی جا به

 Stereo Offset نمادهايِین می توانید را انجام می دهید) وجود ندارد. پس از ا all-views(مانند زمانی که یک ردیابیِ  offset، ولی هیچ 

 کنید. offsetرا به دست بگیرید و نماتان را  Trackدر ماژولِ 

 

 Track from otherرا ردیابی کنید ، می توانید نمايِ ردیابی نشده را برگزینید و گزینه يِ  non-heroاگر بعد تصمیم گرفتید که نمايِ 

views ا انجام بدهید. با این کار ردیابی که وجود دارد به عنوان مرجع شناخته می شود و از رويِ آن نمايِ را نشان بزنید ، و سپس ردیابی ر

هايِ دیگري دارند را نیز باز کنید و بدون این که نیاز باشد موجود که نما monoمی شود. این بدان معناست که می توانید اشیاءِ  offsetجاري 

 ، آن ها را ردیابی کنید.را دستی انجام بدهید  offsetکارِ 

 trackingنکته هایی در باره يِ 

https://www.imagineersystems.com/UserGuide/en_US/images/4.0.0_Operate_All_Views.png
https://www.imagineersystems.com/support/documentation/images/4.0.0_Stereo_Offset.png
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• Timeline تان را به جلو و عقب بکشید. 

 trackingهنگامی که یک پروژه يِ جدید را آغاز می کنید ، چند بار فیلم تان را به جلو و عقب ببرید و ببینید به ترین گزینه هایی که براي 

ز جاهایی که انسداد وجود دارد و بخش هایی که ممکن است به مشکل بر بخورند ، می توانید در زمان دارید کدام هستند. با یادداشت برداري ا

 صرفه جویی کنید.

 .لبه ها را به کار ببرید •

می  تهنگامی که رویه ها را ردیابی می کنید ، اگر آن ها لبه داشته باشند و آن لبه ها درونِ یک شیء نباشند ، معمولاً به ردیابی به تري دس

 می تواند اختلافِ میانِ پس زمینه و پیش زمینه را تعریف کرده و بر رويِ آن که به تر است قفل کند. mochaیابید. این به سبب آن است که 

ابی که ردینشانه هايِ  به دوُرِ براي نمونه ، اگر دارید یک پرده يِ سبز را ردیابی می کنید ، به تر آن است که شکل تان را به جايِ این که تنها

بکشید ، پیرامونِ همه يِ پرده رسم کنید. در برخی از جاها این بدان معناست که می توانید نشانه هايِ  درونِ پرده يِ سبز جاسازي شده اند

 ردیابی را نادیده بگیرید و از این که بعد بخواهید کار را پاك سازي کنید در زمان صرفه جویی کنید.

 .پله پله بالا ببرید ایتان راهر گاه شک دارید ، پیکسل ه •

ی عدر بیش تر زمان ها با پیکربندي هايِ پیش فرض می توانید برآیندِ خیلی خوبی را به دست بیاورید ؛ ولی اگر از مسیر بیرون کشیده شدید س

معمولاً به برآیندِ به تري دست پیدا را بالاتر بگیرید. روندِ آماده سازي می تواند کُندتر شود ، ولی  Min % Pixels Usedکنید ارزشِ گزینه يِ 

 می کنید.

 .شکل هايِ بیش تري بکشید •

ش خبه یاد داشته باشید که در یک لایه محدود به یک شکل نیستید. می توانید براي افزودنِ بخش هايِ بیش تر و یا برُش زدن سوراخ هایی در ب

، یک لایه يِ دیگري براي ردیابی بسازید و پیش از ردیابی کردنِ شیء ،  هايِ موجود ، ترکیبی از شکل ها را به کار بگیرید. اگر نیاز بود

 انسدادهايِ پیش زمینه را ماسک کنید.

 .ردیابی شبکه يِ توري را به کار ببرید به هنگامِ روندِ •

اگر پیش از این که ردیابی را و شبکه يِ توري را به کار بگیرید ؛ ولی  surfaceخیلی رایج است که پس از ردیابی براي تراز کردن گوشه ها ، 

تان را راه اندازي کرده و شبکه يِ توري را روشن کنید از مزایايِ بیش تري بهره مند خواهید شد. بدین سان می توانید  surfaceانجام بدهید 

کلی ردیابی را متوقّف کنید و هر گونه مشبه هنگام ردیابی از هر گونه پیشامدِ کوچک نیز آگاه شوید. با این کار می توانید همان ابتدايِ کار روندِ 

 که هست را برطرف نمایید. بدین گونه ، از این که بخواهید بعد به دنبال این ها بگردید ، در زمان صرفه جویی می شود.

 .از بزرگ ترین و واضح ترین نقطه ردیابی کنید •

به جلو و عقب بروید  timelineبه ترین کار این است که در سراسرِ  به ترین امکان براي ردیابی را داشته باشد ، معمولاً mochaبراي آن که 

لو جو بزرگ ترین و واضح ترین بخشی را برگزینید (شکل تان را این جا بکشید) که ردیابی از آن آغاز شود. سپس از این نقطه روندِ ردیابی به 

 و عقب را انجام بدهید.
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ایی رانندگی دارید که در بزرگراهی که پیش می روید به سمتِ شما می آید ، معمولاً به تر آن براي نمونه ، اگر یک شات از یک تابلويِ راهنم

وندِ ردیابی راست که از آخرِ کلیپ ، که تابلو بزرگ ترین اندازه را دارد ، کار را آغاز کنید. شکل تان را بر رويِ این تابلو بکشید و به سمتِ عقب 

 را انجام بدهید.

 .تخت باشد Surface Planarحتماً نباید یک  •

محدود به تابلوها ، دیوارها ، و یا اشیاءِ  trackerداریم که به ویژه گسُتره هایی از حرکت را ردیابی می کند ، ولی این  Planar Trackerیک 

 تخت نمی شود.

چشم ها و  می روند. چهره ها را در پیرامونِ) نباشد تخت به شمار parallexپس زمینه هايِ دور از دیدِ دوربین ، در جایی که اختلافِ منظر (

زمین هايِ صخره اي ، بالشتک هايِ چین دار ، بوته زارها ، نیم تنه يِ آدم ها ، و بدنه يِ خودروها  می توان ردیابی کرد. پُلِ بینی خیلی خوب

نظر خیلی کم باشد و عمُقِ حرکتی آشکاري وجود همگی از نمونه هايِ خوبی براي ردیابی به شمار می روند. کلید اصلی این است که اختلافِ م

 نداشته باشد. اگر شک دارید ، سعی کنید یک بخش را به سرعت ردیابی کنید و ببینید که خوب کار می کند یا نه. 

 .وجود ندارد آخر این که هیچ سِحر و جادوییدر  •

Mocha  یکTracker می کند ؛ ولی انسدادهايِ بزرگ و پیاپی ، محوشدگی هايِ ت و خیلی از زمان را صرفه جویی اس بسیار انعطاف پذیر

 انند.ششدید ، جزئیاتِ کُنتراستِ پایین ، و فلش هايِ ناگهانی همگی می توانند روندِ ردیابی را از هم شکسته و آن را از مسیرِ اصلی بیرون بک

ردیابی را انجام بدهد و سپس دستی به کار بپردازید. در  تا آن جا که ممکن است کارِ mochaاگر برخی چیزها ردیابی نمی شوند ، بگذارید 

برنامه (به جايِ این که سعی کنید شکل ها و نمادهایتان را تغییر  AdjustTrackبیش تر جاها می توانید با دست و یا به کار بردنِ جنبه يِ 

 بدهید) ردیابیِ شات ها را به درستی ممکن بسازید.
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_____________________________________________________ AdjustTrack 
 یک مرورِ کوتاه

ردیابی از مسیرِ خودش بیرون کشیده می شود. در این زمان ، می گاهی پیش می آید که به سببِ نبودِ جزئیات و یا انسدادهايِ کوچک روندِ 

 نید.کارِ ردیابی را میزان ک با دست،  AdjustTrackتوانید به کمکِ ابزارِ 

AdjustTrack  پیشامدها به کار می رود ؛ که براي این کار یک رویه يِ چهار گوشه اي را به کار می گیرد و داده نخست براي ریشه کنَ کردن

بی میزان عملی نیست. براي آن که به یک ردیا jitterبراي برداشتنِ  یمِ کلید) دارد. این جنبه معمولاًاي را می سازد که تواناییِ کلیدگذاري (فر

تان را در آن جا نشانده و یا قفل کنید. در جاهایی  rotoرا با جایی تراز کنید که می خواهید   surfaceشده اي دست پیدا کنید می باید بخشِ

کلیدي را  را در جاهايِ متمایزي بنشانید ؛ به گونه اي که هر گاه فریم هايِ surface areaکه نیازي به یک جاگذاري ندارید باید گوشه هايِ 

 براي میزان کردن پیشامدهايِ رخُ داده می افزایید ، نیاز است که به این جاها رجوع کنید.

 روشِ میزان کردن ردیابی

سوئیچ کنید. براي  AdjustTrackزمانی که رویه اي دارید که می خواهید آن را قفل شده نگه دارید و ردیابی تان را میزان کنید ، باید به ماژولِ 

 بروید. AdjustTrackار به برگه يِ این ک

 

 نقطه هايِ مرجع

 ) ساخته می شود.Reference pointرا بر می گزینید ، یک کلید با چهار نقطه يِ مرجع ( AdjustTrackهنگامی که برگه يِ 

سپس می  دلخواه تان باشید. اصلی بروید می باید بر رويِ فریمِ AdjustTrackپیش از این که به برگه يِ  یادداشت :

توانید نقطه هايِ مرجع را بر رويِ نمایه هايِ مشخص بنشانید. در این 

حالت هر گاه ردیابی از مسیر بیرون کشیده شود به آسانی می توانید 

 آن را ببینید و درست کنید.

هم چنان که در سرتاسرِ سکانس پیش می روید می توانید دستی جايِ هر نقطه اي که 

ون کشیده شده است را میزان کنید. این نقطه هايِ مرجع می باید از مسیرِ درست به بیر

در سراسرِ شات به درستی تراز باشند. اگر می بینید که نقطه هايِ مرجع از مسیرِ درست 

بیرون کشیده شده اند ، بدین معناست که ردیابی از مسیر درست اش بیرون رفته است. 
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رین شکل از مسیر بیرون کشیده شده اند. سپس آن ها را بگیرید و به جايِ درست (جایی که در فریمِ مرجع به بدتفریمی را بیابید که نقطه هايِ 

 اصلی دارند) بکشانید. ردیابی بر مبنايِ اصلاحی که انجام دادید خود به خود میزان می شود.

 کیفیّتِ نقطه يِ مرجع

يِ مرجعی که تازه ساخته شده است  زمانی که دست به کارِ میزان کردن یک ردیابی می شوید و یک نقطه

را جا به جا می کنید ، می توانید خط هايِ نقطه چینی را ببینید که همه يِ نقطه هايِ مرجع را به هم 

بر مبنايِ کیفیتِّ جایی که هر نقطه يِ مشخصِ مرجع نشسته است تغییر این خط ها رنگِ چسبانده اند. 

 ا داشته باشید نقطه هايِ مرجع را از هم دور نگه دارید.می کند. براي این که به ترین برآیندها ر

هنگامی که دارید ردیابی را میزان می کنید همیشه سعی کنید کم ترین رنگِ زرد و بیش ترین رنگِ سبز 

 را داشته باشید.

 پایین ، سمتِ راست). قرمز نشان دهند ه يِ آن هستند که این نقطه يِ مرجع در جايِ ناجور نشانده شده است (نگاره يِ خط هايِ

 خط هايِ سبز نیز نشان دهنده يِ آن هستند که این نقطه يِ مرجع در جايِ خوبی نشانده شده است (نگاره يِ پایین ، سمتِ چپ).

  

AdjustTrack با بیش از چهار نقطه يِ مرجع 

این امکان براي  AdjustTrackز فریم بیرون می روند. در اغلب پیش می آید که نقطه هايِ مرجع تان یا از دید پوشیده می شوند (انسداد) یا ا

راي بشما فراهم شده است که به ازايِ هر گوشه از رویه چندین نقطه يِ مرجع بسازید ؛ که هر نقطه را می توانید در جاهايِ گوناگون بنشانید. 

دید براي گوشه اي که برگزیده اید ساخته شود. نمی توانید کلیک کنید تا یک نقطه يِ مرجعِ ج New Refاین کار ، به آسانی بر رويِ دکمه يِ 

 ررویه را فریم کلیدي بدهید. تنها نقطه هايِ مرجع را می توانید کلیدگذاري کنید. به هر روي ، ردیابیِ اصلی و هر گونه میزان سازي که د

AdjustTrack ) انجام بدهید سبب می شود که رویهSurface.جا به جا شود ( 

 Backwardبا  روشِ کار
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مه کدر بیش تر شات ها آسان تر آن است که به جايِ این که ردیابی را به سمتِ جلو انجام بدهید ، به سمتِ عقب ردیابی کنید. براي همین دو د

قطه و دوست دارید یک ن جاسازي شده است. اگر دارید ردیابی به سمتِ عقب را انجام می دهید  AdjustTrackدر برگه يِ  New Refيِ 

 را به کار بگیرید. New Ref->يِ مرجع جدید را پیکربندي کنید ، به احتمال می خواهید دکمه يِ 

 

می زنید نقطه هايِ مرجعِ  را New Ref->انجام می گیرد ، بنا بر این هنگامی که دکمه يِ  می شودچون کلیدگذاري زمانی که به جلو ردیابی 

Master به محض این که به سمتِ عقب پیش برود به دنبالِ فریم هايِ کلیديِ موجود می گردد و بر ولی  در فریمِ جاري ساخته نمی شود ؛

جدید پیکربندي می شود. براي نمونه ، اگر تصمیم دارید  masterرويِ فریمی که درست پس از فریمِ جاري نشسته است یک نقطه يِ مرجعِ 

 ساخته می شود. 21در فریمِ  master، یک نقطه يِ مرجعِ  بسازید 20جدید در فریمِ  backwardیک نقطه يِ مرجعِ 

مرسوم را به کار  <-New Refبرخی از مردم این کار را دستی انجام می دهند. یعنی خودشان نشانگرِ بازپخش را جا به جا می کنند و دکمه يِ 

 به سمتِ عقب کار می کنند. می گیرند. افرادِ دیگري که کارهايِ ردیابی زیادي انجام داده اند خودشان با روشِ

 قرمز) Master )Xدر باره يِ نقطه هايِ مرجعِ 

شستن ابتدایی اش را مشخص می کند. این نقطه يِ که جايِ ن استیک فریم  دارايِ هر نقطه يِ مرجعی

 Xنامیده می شود. اگر به سمتِ جلو و یا عقب بروید می بینید که  Masterمرجع به نامِ نقطه يِ مرجعِ 

 ) تغییر می کند.red dotز رنگ به یک نقطه يِ قرمز (قرم

X  قرمز رنگ نشان دهنده يِ این است که این فریمِ بخصوص نقطه يِ آغازي است که هر گونه میزان

را که جا به جا کنید ، داده يِ ردیابی تغییر  Masterسازي از رويِ آن ارزیابی می شود. نقطه يِ مرجعِ 

 نمی کند.

در هیچ جا  Surface) جا به جا کنید. می بینید که Master Reference Pointقرمز رنگ است (یک  Xزمانی که یک  نقطه يِ مرجع را

ا ر میزان سازي نمی شود. اکنون یک فریم به جلو بروید و همان نقطه را جا به جا کنید. این بار رویه جا به جا می شود چرا که اکنون ردیابی

 میزان کرده اید.

 براي یک نقطه يِ مرجع Masterفریمِ  تغییر دادن

می  Master Referenceاست. این  Master Referenceبه طورِ پیش فرض ، فریمی که در آن یک نقطه يِ مرجع می سازید فریمِ 

اي این کار یک را تغییر بدهید. بر Master Referenceتواند براي هر نقطه يِ مرجع بر رويِ یک فریمِ دیگري رخُ بدهد. می توانید فریمِ 

 را فشار بدهید.  Set Masterنقطه يِ مرجع را برگزینید ، به فریمِ مناسب بروید و سپس دکمه يِ 
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 را فشار بدهید. Set Master Allجدید پیکربندي کنید ، دکمه يِ  Master Referenceاگر بخواهید براي همه يِ نقطه هايِ فعاّل یک فریمِ 

 گوناگونبرگزیدن نقطه هايِ مرجعِ 

را فشار بدهید. با زدن این  Nextیک روش براي برگزیدن نقطه هايِ مرجعِ گوناگون این است که دکمه يِ 

دکمه می توانید به آسانی به همه ي نقطه هايِ مرجعِ فعاّل براي آن فریم دست بیابید. به کمکِ قابِ کنترلیِ 

Nudge (کلیدهايِ جهت دار به بالا و پایین) ر رويِ ریزِ نقطه هايِ مرجع کنترل داشته باشید.می توانید ب 

 پاك کردن نقطه هايِ مرجع

را بزنید. اگر چندین نقطه يِ مرجع بر رويِ یک گوشه يِ بخصوص داشته  deleteنقطه اي که می خواهید پاك کنید را برگزیده و سپس کلیدِ 

 خطِّ زمان ادامه می یابد. باشید ، نقطه يِ مرجعی که پیش تر از بقیه ساخته شده بود در سراسرِ

 کم کم به جلو و عقب و بالا و پایین راندن نقطه هايِ مرجع

پیکسل به جلو و عقب ، و بالا و پایین  0.1این امکان را براي شما فراهم می آورد که بتوانید نقطه هايِ مرجع را به اندازه يِ  Nudgeبخشِ 

 ، به آسانی می توانید هر نقطه يِ مرجعِ فعاّل را برگزینید. Nudgeر بخشِ پیش ببرید. با برگزیدن یکی از دکمه هايِ گوشه د

 Masterتلاش می کند که نقطه يِ مرجعِ برگزیده شده را بر مبنايِ جایگاهِ ان در فریمِ  trackerرا فشار بدهید ،  Autoاگر دکمه يِ 

Reference  ِچیدمان کند. به کمکِ نمادهايSearch Region Size  وMaximum Motion اندازه يِ پیکسلی در بخشِ  می توانید

Auto Nudge .را پیکربندي کنید 

به سرعت می توانید هر یک از گوشه ها را برگزینید. در نگاره يِ بالا کاربر  Nudgeدر بخشِ کنترلیِ  Corner selectorبه کمکِ دکمه هايِ 

 گوشه يِ بالایی و سمتِ راست را برگزیده است.

 نمایشیگزینه هايِ 

نشانِ دکمه يِ  به کار می آید. AdjustTrackاست که براي پاك سازيِ فضايِ کارِ  Viewدارايِ یک بخشِ  AdjustTrackبرگه يِ 

Inactive Traces  ِرسم شده از نقطه هايِ مرجعِ غیر فعاّل پنهان می شوند. اگر گوشه اي دارید که نقطه را که بردارید ، همه يِ ردیابی هاي

 مرجعِ بسیاري دارد ، این کار خیلی سودمند خواهد بود.هايِ 

 را که بردارید ، هر نقطه يِ مرجعی که برگزیده نباشد پنهان می شود. Unselected Tracesنشانِ دکمه يِ 

 Maximum(با رنگِ زرد) و بخشی جست و جويِ  Search Area Sizeرا که بردارید ،  Search Areaدر پایان ، نشان دکمه يِ 

Motion .(با رنگِ صورتی) پنهان می شوند 

 AdjustTrackنکته هایی در باره يِ 

 .در یک ردیابی که از مسیر بیرون رانده شده است فریم هایی را میزان کنید که در نوكِ بیرون کشیدگی هستند •
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به جلو و عقب بروید و ببینید که در کجايِ  timelineزمانی که فریم هایی را می بینید که از مسیر بیرون رانده شده اند ، به دقتّ در سراسرِ 

و فریمِ میزان  Masterحرکت تغییرِ جهت آغاز شده است. یک فریمِ پیش از این ، بیرون رانده شدن را میزان کنید و سپس به میانه يِ راهِ فریمِ 

ال به کار ادامه بدهید ، یعنی این که میانه يِ راه هر فریمِ شده بروید و ببینید که آیا باز هم بیرون زدگی از مسیر هست یا نه. اگر به همین منو

 کلیدي که پیکربندي کرده اید را بررسی نمایید ، از شمارِ فریم هايِ کلیدي که نیاز می شوند کاسته می شود.

 .شمارِ خیلی بزرگی از فریم هايِ کلیدي نشانه يِ خوبی نیست •

یدي می بینید که شمارِ خیلی بزرگی از فریم ها را دارید ، به تر است که ردیابی را دوباره انجام بدهید. کلاگر در آخرِ کارِ میزان سازيِ فریم هايِ 

AdjustTrack  (انسداد) کمک می کند که نابهنجاري هايِ کوچک را کاهش داده و زمانی که یک گوشه يِ ردیابی شده از دید پنهان می شود

ست کند. اگر هر فریمِ کلیديِ دومّی را براي درست کردن این مشکل به کار ببرید به این معناست که بیرون کشیده شدن از مسیرِ ردیابی را در

 ساده (بیرون کشیده شدن از مسیرِ ردیابی) دارید. driftبیش از یک 
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 _____________________________________Mocha Pro ماژولِ تثبیتِ حرکت : 

 یک مرورِ کوتاه

 وجود ندارد. mocha AEو  mocha plusمربوط می شود. این جنبه در  mocha proاین بخش تنها به  اشت :یادد

داده هایی که ردیابی کرده اید را به کار می گیرد و حرکت در یک شات را قفل می کند. می توانید این گونه تصوّر کنید که این ، جنبه يِ تثبیت 

یابی شده است : به جايِ این که یک بخشِ را در گوشه و کنارِ یک فیلم جا به جا کند ، فیلم را به دوُرِ یک جنبه وارونه يِ آن چیزي است که رد

 بخش حرکت می دهد. تثبیتِ حرکتی براي مواردِ زیر به کار می رود :

 .برداشتنِ پرش هايِ ناگهانی و تکان هايِ دوربین •

 .استقفل کردن یک شات به گونه اي که کار با آن آسان تر  •

 Main Stabilizationپنجره يِ نمادهايِ 

ر اتثبیت حرکتی یک روندِ سرراست و کم و بیش آسانی است. هر گاه لایه يِ ردیابی شده اي را برگزیده باشید ، گزینه هایی در اختیار شما قر

 می گیرند که می توانید به کمکِ آن ها روندِ تثبیت را محدود به جزئیاتِ کلیدي کنید.

 

 Inputيِ  برگه

 از این جا می توانید کلیپی را برگزینید که می خواهید براي تثبیتِ حرکتی به کار ببرید.

 Rangeبرگه يِ 

 از این جا می توانید دامنه يِ فریمی را برگزینید که براي روندِ تثبیت به کار برود.

  

 Fixed Framesبخشِ 
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 Mochaخواهید روندِ تثبیت بر رويِ آن ها تاثیري نگذارد.  در این جا می توانید فریم هایی را بنویسید که می

جنبه يِ تثبیت را میانِ این فریم ها میزان می کند. این فریم ها را یا می توانید درونِ میدان بنویسید و یا به یک 

اشید ه برا فشار بدهید. زمانی که می خواهید روندِ تثبیت را در سراسرِ یک شات داشت +فریم بروید و دکمه يِ 

  خیلی به کارتان می آید. Fixed Framesولی دوست دارید حرکتِ کلیِ شاتِ اصلی دست نخورده بماند ، 

Smooth 

 این بخش در واقع بخشِ اصلی است که به کمکِ گزینه هايِ آن کنترل می کنید که چگونه می خواهید شات را تثبیت کنید.

 

All Motion ِآن هستند پیکربندي می شوند. گزینه هایی که در زیرِ  : با نشان زدن این گزینه همه ي 

X Translation  ِجا به جایی در راستايِ آسه ي :X .را تثبیت می کند 

Y Translation  ِجا به جایی در راستايِ آسه ي :Y .را تثبیت می کند 

Rotation .چرخش را تثبیت می کند : 

Zoom  :کند. تغییر اندازه/ بزرگ نمایی را تثبیت می 

X Shear  ِفیلم را بر مبنايِ داده ي :shear  ِاز رویه يِ ردیابی شده در راستايX .تغییر شکل می دهد 

Y Shear  ِفیلم را بر مبنايِ داده ي :shear  ِاز رویه يِ ردیابی شده در راستايY .تغییر شکل می دهد 

X Perspective  : ِفیلم را بر مبنايِ داده يperspective ه يِ ردیابی شده در راستايِ از رویX .تغییر شکل می دهد 

Y Perspective  : ِفیلم را بر مبنايِ داده يperspective  ِاز رویه يِ ردیابی شده در راستايY .تغییر شکل می دهد 

دن ا پیش از بازیابی کرمند باشد که می خواهید یک گسُتره را در فیلم تان راست کنید تدزمانی می تواند سو Perspectiveو  Shearتثبیتِ 

 آن به حرکت و پرسپکتیوِ اصلی اش ، بر رويِ جنبه يِ تخت شده يِ آن کار کنید.

Maximum Smoothing  ِدر سراسرِ همه يِ ردیابی تثبیت انجام می شود. اگر این گزینه را پیکربندي کنید ، ارزشی که در گزینه ي :

#Frames ِنادیده گرفته می شود. همین گزینه) می نویسید دیگر (در زیر 

#Frames  روندِ تثبیت با گوناگونی انجام می گیرد. اگر این گزینه را بر رويِ ارزشِ پایینی پیکربندي : در سرتاسرِ شمارِ بخصوصی از فریم ها

زینه گهانی در جاده). ارزشِ این گکنید ، جنبه يِ تثبیت تنها به حرکت هایی داده می شود که یکباره و به ناگهانی رخُ می دهند (مانند یک پرشِ نا

 را که بالاتر بگیرید ، حرکت هایی که طولانی تر هستند نیز میزان می شوند.

 Bordersبرگه يِ 

 د.نزمانی که فیلمی را تثبیت می کنید ، کناره هايِ سیاه رنگی را به دست می آورید. این ابزار خود به خود این لبه هايِ سیاه را پاك می ک
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Center  :.این گزینه فیلم را به دوُرِ بخشی که تثبیت شده است مرکزیتّ می دهد 

Zoom .این گزینه فیلم را به اندازه اي بزرگ نمایی می دهد تا لبه هايِ سیاه از قاب بیرون بروند : 

Crop .این گزینه کناره هايِ سیاه را برُش می زند و بنا بر این ، فیلم کوچک تر می شود : 

 Auto Fillبرگه يِ 

دارید می توانید کناره هايِ سیاه را با لایه هایی که از پیش ردیابی شده اند پرُ کنید. درست به  Auto Fillبه کمکِ گزینه هایی که در برگه يِ 

و اشیاءِ پیش  پس زمینه را به کار می گیردانجام می دهد ؛ که لایه هايِ ردیابی شده يِ  mochaبرنامه يِ  removeمانند همان کاري که ابزارِ 

ک ی زمینه را پاك می کند. اگر پس زمینه يِ کافی داشته باشید که بشود آن را به کار گرفت ، می توانید از کم شدن کیفیتّ و وضوحِ فیلم (که

 مشکلِ رایج در روندِ تثبیتِ حرکت به شمار می رود) جلوگیري کنید.

Auto Fill  ها خود به خود پرُ می شوند. به هر روي ، تا زمانی که برآیندِ کار را پردازش نکنید نمی : این گزینه را که به کار بیاندازید کناره

 توانید تاثیرِ کار را ببینید.

Search Range  براي یافتن فریم هايِ پرُ کننده می گردد.را : دامنه اي از فریم ها 

Model Illumination  ِاین گزینه نیز به مانند مدل سازي در ابزار :remove  ُتلاش می کند که نورپردازيِ درست را براي یک لبه يِ پر ،

 شده ارزیابی کند.

Dissolve  گزینه اي است که لبه يِ فریم را درونِ فریمِ پرُ شده :dissolve .میکند تا ناهماهنگی هايِ آشکار را بپوشاند 

Fill from Background  ِا راه اندازي نکرده اید که براي پرُ کردن لبه ها به کار بیاید ، می ردیابی شده اي ر : اگر یک لایه يِ پس زمینه اي

اجازه بدهید که با آنالیز کردن فیلم کناره ها را پرُ کند. این کار بیش تر براي پرُ کردن فریم هایی کارآمد است که  mochaتوانید به برنامه يِ 

 ید.دار rotation jitterو  position jitterدر آن فریم ها تنها 

 لرزشِ دوربین در یک فیلمتثبیت کردن 

از یک شات است که دوربین در آن لرزش دارد. در فیلمی که دوربین در آن  jitterتثبیت ، برداشتنِ یکی از بیش ترین کاربردهايِ جنبه يِ 

 shearبه هنگامِ ردیابی گزینه هايِ   هستید. این بدان معناست که نباید rotationو  positionلرزش دارد نخست نگرانِ برداشتن داده هايِ 

 را به کار بگیرید. در این جا به یک روشِ رایج می پردازیم : perspectiveو 

بخشِ ایستایی از یک شات را ردیابی کنید. نباید یک شیءاي که  Rotationو  Translation  ،Scaleبا به کار گیري تنها گزینه هايِ  .1

 د ؛ چرا که این کار روندِ تثبیت را به این مسیر سوق می دهد.حرکت دارد را در شات ردیابی کنی

 سوئیچ کنید. Stabilizationنی که ردیابی انجام شد ، به ابزارِ زما .2

خود  Translation، میدان هاي حرکت که می خواهید تثبیت کنید را برگزینید. به طورِ پیش فرض ، گزینه يِ  Smoothدر نمادهايِ  .3

کارِ تثبیت را دنبال کنید ؛ ولی دوربینی که با  positionاست. در بسیاري از جاها شاید نیاز باشد که تنها در همان  به خود برگزیده شده

 نیز ایجاد کرده باشد. rotation jitterو  scale jitterدست گرفته شده است می تواند 

گر شمارِ فریم ها را کوچک بگیرید ، میزان سازي هايِ کوچکی دنبال شوند. ا jitterشمارِ فریم هایی را میزان کنید که می خواهید براي  .4

 بزرگ تري را در این میدان بنویسید ، دامنه يِ بزرگ تري از حرکت میزان خواهد شد.در کلِ حرکت دنبال می شوند. ولی اگر ارزش هايِ 
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نید بزرگی از تصویرتان را از دست می دهید ، سعی ک اگر مقدارِ حرکتی که باید تثبیت شود قابل توجّه باشد و در بسیاري از فریم ها حجمِ .5

 Fixedروندِ تثبیت را در میانِ این فریم هايِ  Mochaدر سمتِ چپ ، مشکل را درست کنید.  Frame Listکه با افزودنِ این فریم ها به 

Frame .درون یابی می کند 

 از یک حرکت در جا قفل کردن بخش هایی

هید بخشی از فیلم را به طورِ کامل در یک جا قفل کنید به گونه اي که آن بخش در جا بایستد و هر چیز دیگري گاهی پیش می آید که می خوا

 در فیلم به دوُرِ آن جا به جا شوند. براي این کار می باید جنبه يِ تهاجمی تري از روندِ تثبیت را به دست بگیرید :

 Trackingکدام از نمادهايِ حرکتی که نیاز است ردیابی کنید. براي این روش بخشی که می خواهید در جا قفل کنید را به کمکِ هر  .1

Perspective .نیز به کار می آید 

 سوئیچ کنید. Stabilizationردیابی که انجام شد ، به ابزارِ  .2

خود به  translation، میدان هایی حرکت که می خواهید قفل شوند را نشان بزنید. به طورِ پیش فرض ،  Smoothدر بخشِ نمادهايِ  .3

 را نشان بزنید. All Motionخود برگزیده شده است. اگر می خواهید به طورِ کامل هر چیزي در جا قفل شود ، گزینه يِ 

اگر شمارِ فریم ها را کوچک بگیرید ، میزان سازي هايِ کوچکی  شمارِ فریم هایی را برگزینید که می خواهید براي روندِ تثبیت دنبال شوند. .4

بزرگ تري را در این میدان بنویسید ، دامنه يِ بزرگ تري از حرکت میزان خواهد شد. لِ حرکت دنبال می شوند. ولی اگر ارزش هايِ در ک

 را برگزینید. Maximum Smoothingحرکت قفل کنید ، گزینه يِ  دوباره ، اگر می خواهید به طورِ کامل هر چیزي را براي همه يِ 

به عقب بازپخش می کنید می بینید که بقیه يِ فیلم پیچ و تاب می خورند و به دوُرِ بخشی که در جا قفل کرده  timelineزمانی که در  .5

 اید جا به جا می شوند.

 بیرون فرستادنِ داده هايِ ردیابی که تثبیت شده اند

 

را فشار  Export Stabilized Tracking Dataه يِ بیرون فرستادنِ روندِ تثبیت به مانند بیرون فرستادنِ داده يِ ردیابی است. زمانی که دکم

 با یک فهرستِ پایین افتادنی روبرو می شوید که گزینه هایی را براي نرم افزارهايِ گوناگون دارد.بدهید ، 

 

 روشِ تثبیت در نمايِ استریویی

شود. می توانید داده ي تثبیت را براي هر دو نما پردازش  اگر هر دو نما را ردیابی کرده باشید ، همه يِ روندِ تثبیت به شکلِ استریویی انجام می

 جاسازي شده است را برگزینید. timelineدر  Render، که در کنارِ دکمه هايِ  Operate on All Viewsکنید. براي این کار دکمه يِ 
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 Rotoscopingاصولِ پایه در  __________________________________________

 Rotoscopingهنرِ 

را به کار بگیرید. هنرمندانی که  rotoscopingو  Keyingخوب نیاز دارید که هر دو روشِ  Matteدر خیلی از جاها براي داشتن یک 

Rotoscoping  ، را به خوبی انجام می دهند اغلب مانند انیماتورها فکر می کنند ، حرکت ها را با مهندسیِ وارونه به خدمت می گیرندease 

in  وease out  ِکلیدي را پیکربندي می کنند.را انجام می دهند ، و بر همین مبنا فریم هاي 

تان به تر به چشم می آید. اگر فریم هايِ کلیديِ خیلی زیادي را به کار ببرید  matteکلیدي کم تر باشند ،  معمول ، هر چه فریم هايِ به طورِ

به شکلی نابهنجار جا به جا شوند. اگر فریم هايِ کلیدي خیلی کم تر از اندازه يِ معمول سبب می شود که لبه ها خیلی خوب به چشم نیایند و 

را از دست بدهد. اغلب با تجربه می توانید شمارِ درستی از فریم هايِ  د ، شکل ها به ناگهانی و یکباره از مسیر بیرون رفته و معنايِ خودشنباش

 چند چیز را باید به یاد داشته باشید. rotoscopingبه هنگامِ  کلیدي را در جايِ درست به کار بگیرید ؛ ولی

 Rotoنکته هايِ مرسوم براي 

شکلی از هنر است که نگاره يِ پس زمینه ، حرکتِ شیء ، و عناصرِ  Rotoscopingکامل و عالی نداریم.  matteچیزي به عنوان یک  .1

 با پس زمینه ترکیب شوند.جدید را به خدمت می گیرد تا 

 از کنید.آغ اي در بُعدِ زمان (در جایی که به بیش ترین نقطه هايِ کنترلی نیاز است) نید که شکل تان را در پیچیده ترین نقطهسعی ک .2

می کنید و بازویی از آن به  rotoscopingیک شکلِ پیچیده را به چندینِ شکل ساده بشکنید. اگر دارید یک ریختِ انسان گونه اي را  .3

کنید  rotoscopingتنه بیافزایید ، خودِ بازو را به عنوان یک عنصر جداگانه دیگري را بر رويِ این که نقطه هايِ  چشم می آید ، به جايِ

 ؛ چون زمانی که بازو از دید پنهان می شود (انسداد) ادامه يِ کار آسان تر خواهد بود.

باشد ، یا فیلمی از  CGارید بر رويِ آن کار می کنید (این که تصوّر کنید انیماتوري هستید که شات را ساخته اید. در هر رسانه اي که د .4

د و سرعتِ نحرکت ها به ندرت خطّی هستند. معمولاً حرکت ها در یک قوس انجام می شویک محیطِ زنده و یا هر چیز دیگر) بیش ترِ 

د. باید مکانیکِ حرکت را به خوبی بدانید ؛ کم کم یواش می شود و می ایست در پایان وکم کم زیاد شده جایی که آغاز می شود  ازحرکت 

 این که اشیاء چگونه در شات تان حرکت دارند. این به شما کمک می کند که کم ترین فریمِ کلیدي را به کار بگیرید.

ر این کجاست؟ دپیش از این که دست به کار شوید ، شات را تماشا کرده و آن را مطالعه کنید. تغییراتی که در جهت ها انجام می گیرد در  .5

کلیدي را داشته باشید. حرکت از کجا آغاز شده و در کجا پایان می گیرد؟ آیا حرکتِ دوربین هم دارید که بتوان آن جاها باید فریم هايِ 

 را تثبیت کرد تا روندِ کار آسان تر شود؟

 کار ممکن است اشتباه کنند در آغازِمی کنند  Roto کارِهنرمندانی که  از این نترسید که کارتان را دور بریزید و دوباره دست به کار شوید. .6

کلیدي بیش تر و بیش تر مشکل را درست کنند. هنرمندانی هم که تجربه دارند یاد  آن ها تلاش می کنند که با افزودنِ فریم هايِ ؛ ولی

شِ بدون یک تلا نکشند. خیلی سخت است کهاز این که کارشان را دور بریزند و دوباره و دوباره دست به کار شوند خجالت گرفته اند 

 خوب دست یافت. matteکلیدي را در کم ترین اندازه يِ مورد نیاز نگه داشت ، به یک  هوشیارانه ، که بشود فریم هايِ

 Mochaدر  Rotoو  Trackingروشِ 
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ه پیشنهاد می شود این است که با یک شکلِ زمخت تان میزان کنید. راهی ک rotoscopingشکلی که ردیابی کرده اید را می توانید براي کارِ 

تان را به آن ردیابی پیوند بزنید. بدین سان ، در زمانی که با شکل هايِ پیچیده سر و کار دارید ، به کارِ کم  rotoچیزي را ردیابی کرده و سپس 

از ان معناست که اگر باید چیزي را دوباره ردیابی کنید ، نیتري نیاز پیدا می کنید ؛ چرا که نیاز نیست هر شکل را ردیابی و میزان کنید. این بد

مقدارِ داده اي که در پرونده يِ پروژه تان نیاز است که از بسیاري از لایه ها انجام بدهید. دلیلِ دیگر این خواهد بود  نیست که این کار را بر رويِ

 تان به داده يِ ردیابی تان پیوند خورده است. splineباشید که شکلِ می شود. این هم چنین به شما کمک می کند که به یاد داشته  کاسته

 :براي نمونه هایی که در زیر می آوریم می توانید پرونده هايِ آموزشی را از نشانیِ زیر بارگذاري نموده و خودتان با ابزارها کار کنید 

http://download.imagineersystems.com/clips/rotoscoping.zip 

 Rotoscopingکارنمايِ 

 کنید را ردیابی کنید. rotoscopeبخشی که می خواهید  .1

ودرو کناريِ خ جلویی وردیابی با دست تا آن جا که ممکن است بکاهید. در نمونه يِ زیر ، گسُتره يِ  پیش از هر چیز نخست می خواهید از کارِ

 ردیابی می شود.

 

 شکلِ ردیابی شده تان را خاموش کنید. .2

م چنین هاتفاقی دوباره ردیابی نمی شود.  بخشی که ردیابی کردید را می توانید خاموش کنید تا از دید پنهان شود. بدین سان ، بعداً دیگر به طورِ 

 شود. که می سازید قاطی نمی rotoشکلِ ردیابی شده با شکل هايِ  ،

 کنید. آغازشکل هايِ اصلاح شده تان را رسم کردن  .3

که براي ردیابیِ اصلی به کار رفته را اصلاح کنید ،  splineهر گاه در یک لایه یک ردیابی دارید ، پیشنهاد می کنیم به جايِ این که خودِ همان 

 را براي ردیابی هايِ بیش تر به کار ببرید. splineشد که این را در آن بیافزایید. شاید بعد نیاز با roto splineلایه يِ جدیدي بسازید و 

 

 

بسته بکشید. اگر می  splineکنید ، یک  rotoscopeرا بردارید و به دوُرِ شیءاي که می خواهید  Bezier splineیا  X splineابزارِ 

و ماوس را بکشید. می بینید که یک لایه يِ جدید خود به خود  را پایین نگه داشته Ctrlرا از هم بشکنید ، کلیدِ  Bezierخواهید تانژانت هايِ 

 ساخته می شود.

 را به لایه يِ ردیابی شده تان پیوند بزنید. Rotoلایه يِ جدیدِ  .4

http://download.imagineersystems.com/clips/rotoscoping.zip


35 | Mocha/User Guide 
 
 

Vahid Velayati 
 

روندِ لایه ،  properties(نشانِ چرخ دنده) در قابِ  Trackingبا این لایه نمی خواهید ردیابی کنید ؛ بنا بر این ، با خاموش کردن دکمه يِ 

این کار ، در  رايردیابی را براي لایه از کار بیاندازید. نامِ لایه يِ جدید را تغییر بدهید و آن را به حرکتِ لایه يِ ردیابی شده تان پیوند بزنید. ب

 لایه را برگزینید. Link to Trackلایه ، از فهرستِ پایین افتادنیِ  propertiesقابِ 

 

 زگی ساخته اید حرکت را در لایه يِ ردیابی که به آن پیوند خورده دنبال می کند.که به تا Roto splineاکنون 

5. Roto .تان را اصلاح کنید 

به درستی پویانمایی  rotoبروید و مطمئن شوید که  timelineبه یک ردیابی پیوند خورده است ، می باید به  rotoscopingاکنون که لایه يِ 

ید. به طورِ کلیدي را بیافزای ی که باید بنشیند ، و فریم هايِدر جایتان را پیچ و تاب بدهید تا به درستی شده باشد. اغلب نیاز است که شکل 

پیش بروید و نقطه ها را در جایی که باید میزان  timelineروشن است. بنا بر این ، تنها می باید در سراسرِ  Autokey پیش فرض ، دکمه يِ

براي بیش ترِ حرکت به کمک  سبز رنگ به نمایش در می آیند). داده يِ ردیابیبه مانند نقطه هايِ کوچکِ  timelineکنید (فریم هايِ کلیدي در 

 تان می آید.

 

، شکل هايِ دیگري را به همان لایه بیافزایید. این ابزارها شمایل  Add spline to Layerهم چنین می توانید به کمکِ یکی از ابزارهايِ 

 کوچک در کنارشان دیده می شود. +د که یک نشانِ هايِ ترسیم هستن

 

 بدهید. featherاگر نیاز بود ، لبه ها را  .6

را به  featherکه در نوار ابزار جاسازي شده اند نقطه يِ  edge pointerبدهید ، یا به کمکِ ابزارهايِ  featherاگر می خواهید لبه ها را 

 هستند را به کار بگیرید. Edge Propertiesبیرون بکشید ، و یا نمادهایی که در قابِ 

 

 گوناگون در اختیار دارید : pointerدر نوار ابزار ، چهار ابزارِ 

 ).”B” = “Both“را جا به جا می کند ( splineهر دو نقطه يِ درونی و بیرونیِ  Bبا نویسه يِ  pointerابزارِ  •

 درونی را حرکت می دهد. splineتنها  Iابزارِ اشاره گرِ  •

شده میانِ نقطه هايِ درونی  feather). یک لبه يِ ”E” = “Edge“را جا به جا می کند ( splineتنها نقطه يِ بیرونیِ  Eاشاره گرِ  •

 ایجاد می شود. splineو بیرونیِ 

 ).”A” = “Any“درونی و یا نقطه يِ بیرونی را پاك می کند (بسته به نقطه اي که برگزیده می شود ، یا نقطه يِ  Aاشاره گرِ  •
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 Edge Propertiesدر قابِ  Setدادن لبه با یک اندازه يِ دقیق در نقطه (ها) اي که برگزیده شده است ، دکمه يِ  featherهم چنین براي 

 بازي کنید. Addمشخص ، با دکمه يِ به یک اندازه يِ  featherرا به کار بگیرید. نیز می توانید براي افزایش و یا کاهشِ میزانِ 

 

پهنايِ پیش را به کار بگیرید و  Setمی توانید دکمه يِ  . سپسباشدن بوم کلیک کنید تا هیچ نقطه اي برگزیده راي نمونه ، در جایی بر رويب

ی مجاري دارید داده پیکسل را به لبه اعِمال کنید. چون هیچ نقطه اي برگزیده نیست ، این ارزش به همه يِ نقطه هایی که در لایه يِ  3فرضِ 

درونی (به رنگِ قرمز است) درونِ لبه ، و  splineرا بپیچانید تا مطمئن شوید که  splineشود. سپس می توانید جایگاهِ همه يِ نقطه هايِ 

spline  باشدبیرونی (آبی رنگ است) بیرون از لبه. 

 هم چنان که پیش می روید بخش هايِ دیگر را ردیابی کنید. .7

ها را  rotoردیابی کافی نیست. شاید نیاز باشد که بیش از یک گسُتره را ردیابی کنید تا مجموعه يِ گوناگونی از در بسیاري از نمونه ها ، یک 

 یم.رداشته باشید. در همین نمونه يِ خودرو ، باید جلو و کنارِ آن را ردیابی کنیم تا به ازايِ هر بخشِ مسطح یک ردیابیِ دقیق به دست بیاو

ت ها و گوناگون در نیم تنه ، دسگانیک (مانند انسان ها) می باید ردیابی هایتان را تکه تکه کنید تا بتوانید به حرکت هايِ اُردر موردِ شکل هايِ 

 دیگر جدا از هم رسیدگی کنید. هر جايِ 

 Überkey چیست؟ 

Überkey  یک ابزارِ توانمندي است که به شما اجازه می دهد جایگاه هايِ نقطه هايِ کنترلی راoffset  بدون این که داده يِ فریمِ کلیديِ ، کنید

 آن ها خراب شود.

 

 کلیدي را پیکربندي نمی کند ، ولی اگر روشن باشد همهاین ابزار را خیلی با احتیاط به کار بگیرید ؛ چرا که این ابزار به خوديِ خود فریم هايِ 

خیلی کارآمد است ، ولی به یاد داشته باشید  Überkey می دهد.  offsetنید را يِ داده هايِ فریم کلیدي بر رويِ نقطه هایی که جا به جا می ک

نشسته اند تاثیر  timelineدر  Outو  Inزمانی که به آن نیاز ندارید ، آن را خاموش کنید. این ابزار تنها بر رويِ فریم هایی که میانِ نقطه هايِ 

 را در همان دامنه پیکربندي نمایید. Outو  Inرا میزان کنید ، نقطه هايِ . اگر دوست دارید دامنه يِ بخصوصی از فریم ها دارد

 ها Splineجا به جا کردن ، چرخاندن ، و تغییر اندازه دادن 

ید و رخانبچبا به کار بردن ابزارهایی که در نوارِ ابزار فهرست شده اند می توانید نقطه هايِ برگزیده شده را به مانند یک گروه جا به جا کرده ، 

 بزرگ و کوچک کنید.

   

این حرکت ها در جایی نمایان می شود که ماوس را در آن جا  Anchor pointتغییري که می دهید را نشان می دهد. مرکز یا  overlayیک 

 براي بارِ نخست کلیک می کنید.
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 روشن و خاموش کردن نقطه ها

دیگر روشن و خاموش کنید. زمانی که نقطه ها خاموش باشند ، می توانید هنوز آن ها  را می توانید جدا از نقطه هايِ splineهر نقطه در یک 

پیچیده را  splineاین به شما اجازه می دهد که یک  همکاري ندارند. splineرا ببینید ، و آن ها را پویانمایی کنید ، ولی در ساختِ ریاضیاتیِ 

خیلی زیاد و اضافی در بخش هایی از شات سر و کار  ، زمانی که نیازي نیست ، با نقطه هايِ  زمانی داشته باشید که به آن نیاز دارید. در واقع

 نخواهید داشت.

را فشار بدهید. با این کار می توانید  Shift+Deleteبرگزینید و کلیدهايِ  splineبراي این که نقطه ها را خاموش کنید ، آن ها را از رويِ 

 یر می کند ، ولی نقطه ها هنوز هستند.ببینید که خمیدگیِ شکل ها تغی

  

 را برگزینید. Point > Activateاگر بخواهید نقطه اي را دوباره روشن کنید ، بر رويِ آن راست کلیک کنید و گزینه يِ 

 لیدي ساخته می شود.را به کار انداخته باشید ، زمانی که وضعیتِّ فعاّلِ یک نقطه را تغییر می دهید ، یک فریمِ ک Autokeyاگر دکمه يِ 

 Motion Blur نِافزود

، این که آیا یک  splineرا به کار بگیرید. هر حرکتی در  splineمی توانید حرکتِ هر یک از نقطه هايِ  motion blurبراي مشخص کردن 

شود. با تغییر دادن  motion blur) می تواند سببِ shape deformationاست یا تغییر شکل ( X/Yجا به جا شدن ساده در راستايِ 

 می توانید اندازه يِ محوشدگی را کنترل کنید. Edge Propertiesدر قابِ  motion blurارزشِ 

 

 Matte Blendتغییر دادن الگويِ 
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ها  matteچگونگی در هم آمیختنِ  Layer Propertiesاگرچه در این نمونه نیاز به این کار نیست ، ولی باید بدانید که می توانید در قابِ 

) کنید. به یاد داشته باشید که Invertرا وارونه ( matteنموده و هم چنین  Subtract، یا  Addلایه را  matteتغییر بدهید. می توانید هر 

 .ی شودداده م هايِ تک از همان لایه splineنه به ، و این پیکربندي ها به همه يِ لایه نیز این جنبه را نمی توانید فریمِ کلیدي بدهید و 

 

 ها Matteبه نمایش گذاشتن 

دارايِ گزینه هایی  Matteهایتان جاسازي شده اند. فهرستِ پایین افتادنیِ  Matte، چندین گزینه براي نمایش دادن  Viewدر کنترل هايِ 

ها را به نمایش بگذارید. دکمه  Matteها ، تنها آن هایی که برگزیده اید ، و یا هیچ کدام از  Matteاست که به کمکِ آن ها می توانید همه يِ 

 شده تان را بر رويِ یک پس زمینه يِ تخت می توانید ببینید. rotoscopeرا که برگزینید ، شیءِ  Matteيِ 

 

 تغییر دادن رنگِ پس زمینه

 colorجره يِ را برگزینید. از پن …View > Canvas Colorکنید. گزینه يِ  rotoscope شاید بخواهید بر رويِ یک رنگِ بخصوص

piker .رنگی را براي پس زمینه برگزینید 

 

 Matte Overlayرنگ دادن به 

) opacityها را با رنگِ مشخصی پرُ کنید. کدِريِ رنگ ( matteمی توانید  Colorizeهایتان را روشن کرده اید ، به کمکِ  Matteهنگامی که 

 جاسازي شده است میزان کنید. Colorizeسمتِ راستِ دکمه يِ ، که در  blendرا نیز می توانید با تغییر دادن ارزشِ 

  

گرفته می شود ؛ که می تواند  Overlay Colorsقابِ  Unselectedو  Selectedبه کار می رود از ویژه گی هايِ  Colorizeرنگی که با 

 تاثیري نمی گذارد. exportایتان در زمان ه matteبراي هر لایه تغییر کند. این تنها یک پیش نمایش است و در چگونگیِ پردازشِ 
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 هايِ پردازش شده Matteپیش نمایشِ 

، می توانید یک فهرستِ پایین افتادنی را ببینید که از آن جا می توانید کلیپی را براي نمایش برگزینید. این فهرست  Viewدر قابِ کنترل هايِ 

را به خدمت گرفته باشید خیلی به  motion blurی که ید ؛ که به ویژه در زمانهايِ پردازش شده را ببین matteبه شما اجازه می دهد که 

است و کم و بیش می تواند از آن چه که  OpenGLکه به طورِ طبیعی در بوم تان می بینید یک پیش نمایشِ  Motion blurکارتان می آید. 

 در پردازشِ واقعی هست متفاوت باشد.

  

 matteواقعی در پردازش تان چگونه به چشم می آید ، به نمایشِ لایه اي سوئیچ کنید که می خواهید  motion blurاگر می خواهید ببینید که 

براي هر لایه ساخته می  render passبرگزینید ، یک  exportآن را ببینید. چون در زمانِ پردازش می توانید لایه هايِ بخصوص را براي 

 دوباره به همان کلیپِ منبع سوئیچ کنید و کار با همان کلیپ را ادامه بدهید. Viewپایین افتادنیِ در فهرستِ  شود.

Spline  ِبازهاي 

 راست کلیک می کنید ، کلیدِ splineها را باز بکشید ، می توانید به آسانی در زمانی که براي پایان دادن به رسمِ  Splineاگر می خواهید 

Shift  کار شکل باز می ماند.را نیز پایین نگه دارید. با این 

 شکل هايِ موجود را نیز می توانید باز و یا بسته کنید :

 است) شکلی که موجود دارید را باز کنید. o(که به طورِ پیش فرض کلیدِ  Open Splineبا به کار گرفتنِ کلیدِ میان برُِ  •

 است) شکلی که موجود دارید را ببندید. c (که به طورِ پیش فرض کلیدِ Close Splineبا به کار گرفتنِ کلیدِ میان برُِ  •

را پایین نگه داشته و راست کلیک کنید ، هر دو میان برُِ  Shiftنیز می توانید به جايِ این که کلیدِ  splineبراي تمام کردن یک  •

Open  وClose .را به کار بگیرید 

 را برگزینید. Spline > Open/Close Splineراست کلیک کرده و گزینه يِ  splineهم چنین می توانید بر رويِ یک 

 exportباز هستند را پردازش نمی کند. تنها داده هايِ  splineهایی که  mocha  ،matteاین نسخه از برنامه يِ  یادداشت :

 باز تنها در مواردِ زیر پشتیبانی می شوند :هايِ  splineکردن  exportشده را خواهید داشت. هم اکنون 
• Adobe After Effect CC 2014 Shape data 
• The Foundry Nuke Rot/Rotopaint/Spline Warp data 

Stereo Rotoscoping 

Stereo Roto  ِبا روشی کار می کند که خیلی مانند روشStereo Tracking .است 

 : trackingکردن یک شکل در وضعیّتِ استریویی با  rotoروشِ 
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 فرض نمايِ چپ است). را برگزینید (به طورِ پیش heroنمايِ  .1

 کنید را ردیابی کنید. rotoscopeیک شکلِ پایه اي جدید بکشید و شیءاي که می خواهید  .2

 جدید به دوُرِ شیءِ ردیابی شده تان بکشید. rotoیک لایه يِ  .3

دیابی کرده بودید را کلیک کنید و لایه اي که پیش تر ر Layer propertiesدر قابِ  Link to trackبر رويِ فهرستِ پایین افتادنیِ  .4

 برگزینید.

 ادامه بدهید تا با آن نما خوشنود شوید. Heroدر نمايِ  rotoبه اصلاحِ  .5

 سوئیچ کنید و دست به کارِ اصلاح در این نما شوید. non-Heroبه نمايِ  .6

این به طورِ کامل برآیندِ به دست  اگر چه می شود. offsetبا داده يِ ردیابی  rotoscopingسوئیچ می کنید ،  non-Heroزمانی که به نمايِ 

دستکاري می کنید ، آن  Heroآمده از کار را اصلاح نمی کند ، ولی در زمان صرفه جویی می شود. هر زمان که یک نقطه يِ کنترل را در نمايِ 

کلیديِ جدیدي  ید ، فریم هايِرا آغاز می کن non-Heroخواهد شد. زمانی که کار در نمايِ  non-Hero  ،offsetنقطه يِ کنترلی در نمایی

با کلیدهايِ دو سویه يِ چپ و  timelineتاثیر ندارند. این فریم هايِ کلیدي در  Heroکه در نمايِ براي آن نما ساخته می شوند تنها نیز 

 راست نشان داده می شوند.

 

 Applyدر هر دو نما پیرایش شود ، می توانید دکمه يِ  اگر دوست دارید زمانی که در یکی از نماها کار می کنید ، نقطه يِ کنترلی یکراست

Keyframe Changes to All Views  ِدر انتهايِ سمتِ راستِ کنترل هايtimeline .را فشار بدهید 

غیر  Heroکه هستید نقطه هايِ دیگري را به شکل بیافزایید ، آن ها خود به خود در نمايِ  non-Heroاگر در نمايِ  مهم :

انجام داده اید جلوگیري شود. با راست کلیک کردن بر رويِ این  Hero شوند تا از خراب شدن کاري که در نمايِ  فعّال می

 ، می توانید آن ها را دوباره فعاّل کنید. Point > Activate، و اجرايِ دستورِ  Heroنقطه ها در نمايِ 

 ها Stereo Offsetو  Differenceروشِ کار با الگويِ 

 و لایه را تراز کنید.را برگزینید  Difference 3Dکنید ، می توانید نمايِ  offsetتان را دستی  rotoاید ردیابی یا ر می باگ

 : Differenceروشِ تراز کردن به کمکِ الگويِ 

 لایه اي را برگزینید که می خواهید تراز کنید. .1

 را روشن کنید. Differenceالگويِ  .2

 بروید. Stereoبه برگه يِ  Trackدر ماژولِ  .3

 تان را برگزینید. Non-Heroنمايِ  .4

5. X  وY  را تا جاییoffset ر می توانید نمادهايِ ختیاريِ میانه اي را پیدا کند. به اکنید که صفحه نمایش تا آن جا که ممکن است خاکست 

 را نیز میزان کنید. Stereoدیگر 

 بازبینی کنید. non-Heroبر رويِ نمايِ  را خاموش کرده و برآیندهايِ به دست آمده را Differenceنمايِ  .6
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 )Mocha Proآمیختنِ پروژه ها در هم (

بر رويِ یک شات کار کنند. زمانی  هم زمان بزرگ کار می کنید ، گاهی نیاز می شود که بیش از یک نفر rotoاگر دارید بر رويِ یک پروژه يِ 

آن پرونده هایی که بر رويِ  همه يِبتوانید را برگزینید تا  Merge Projectنه يِ کنید ، می توانید گزی exportها را  matteکه قرار است 

 .کنیدبا هم ترکیب  را تکه يِ یکسانی از فیلم کار شده اند

 کنید را برگزینید. تنها می توانید mergeبرگزینید. سپس پروژه اي که می خواهید  Fileرا از فهرستِ  Merge Projectبه آسانی گزینه يِ 

 ، و دامنه فریمِ یکسانی دارند. aspect ratioپروژه هایی را با هم بیامیزید که ابعاد ، 

 کنید. merge، نمی توانید پروژه ها را  mocha 3.0.0از نسخه هايِ پیش از  یادداشت :
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 Rotoscopingنکته هایی در باره يِ 

 لایه هایتان را نام گذاري کنید. •

بزرگ کار  Rotoscopingر مهم است. این کار از به هدر رفتن زمان ، به ویژه اگر دارید بر رويِ یک پروژه يِ نام گذاري کردن لایه ها بسیا

 می کنید جلوگیري می کند. خودتان را عادت بدهید به این که به هر لایه با نام هايِ بخصوص برچسب بزنید.

• Spline  ها را خاموش کنید و تنها با نقطه ها وmatte .کار کنید 

و نقطه هايِ کنترلی را ببینید. براي  matteرا خاموش کنید و تنها  splineکار می کنید ، گاهی آسان تر است که  rotoاگر دارید بر رويِ یک 

 این کار :

 را روشن کنید. )Mattes )Show Layer Mattesلایه تان را برگزینید و دکمه يِ  .1

 را بردارید. Splines، نشانِ گزینه يِ  Show Spline Tangentsدر فهرستِ پایین افتادنیِ  .2

را تنها با تانژانت ها و نقطه هايِ کنترلی در  matteاگر دیگر گزینه هايِ نمایشی تان در پیکربندي هايِ پیش فرض باشند ، اکنون می باید 

 پنجره يِ نمایشگر ببینید.
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 Camera Solve ماژولِ ______________________________________________

 یک مرورِ کوتاه

 

را بگیرد و آن را به یک فضايِ  planar trackingبراي این به کار می رود که دانسته هايِ به دست آمده از ردیابیِ  Camera Solveماژولِ 

3D  بنا  که نیاز دارید به دست بیاورید.گسُتره اي  ردیابیِ خوبی را بر رويِ کیبرگرداند. این ماژول به ویژه زمانی کارآمد است که نمی توانید

داشته باشید. در این جا به  3Dبر این ، گسُتره هايِ دیگر را می توانید در شات ردیابی کنید و آن ها را به کار بگیرید تا یک ردیابی در فضايِ 

معمولی کم و بیش متفاوت  planarیِ سر و کار پیدا می کنید. کارنما نیز از ردیاب 3Dبه محاسبه هايِ  2D planarجايِ پروجکشن هايِ 

 است.

 شناساییِ الگويِ حرکتیِ دوربین

سه  Mochaخوبی را به دست بیاورید ، نخست می باید ببینید که ردیابی چه الگویی دارد. برنامه يِ  camera solveاگر می خواهید یک 

 الگو براي وضعیتّ هايِ دوربین را می تواند بشناسد :

Pan  ،Tilt  ،Zoom )PTZ( 

). Zoom، و  Pan  ،Tiltمعمولاً در یک جا ایستانده می شوند و دقیقاً آن چه که از نام شان بر می آید را انجام می دهند ( PTZدوربین هايِ 

ه دنبالِ ب، در گسُتره يِ دوربین  را جست و جو کنندفیزیکی موجود در صحنه تان  ، به جايِ این که تغییرات در گسُتره هايِ  PTZدوربین هايِ 

 حرکتِ کلی می گردند.

Small Parallax 

Small Parallax  جایی است که دوربین در یک نقطه در فضا ثابت نشده و دارايِ گسُتره هايِ قابل ردیابی است که خیلی به دوربین نزدیک

کت می کنند و فاصله اي بیش تر تا دوربین حرهستند. چون اشیاءِ نزدیک تر نسبت به اشیایی که از دوربین دور هستند ، در پرسپکتیوِ بزرگ تر 

 خوانده می شود. Large Parallax، به عنوان 

 Camera Solveفرآیندِ 
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 زمانی که الگويِ حرکتِ دوربین را شناسایی کردید ، می توانید روندِ ردیابی کردن شات تان را آغاز کنید.

 PTZهايِ با الگويِ  Camera Solveروشِ ردیابی کردن براي 

PTZ Solve  ها کمی ازPerspective Solve  .ها گوناگون هستندPTZ Solve  ها تنها به این نیاز دارند که ببینند دوربینی که در یک جا

 گام هايِ زیر را انجام بدهید : PTZ Solveثابت شده است (مانند یک سه پایه) چه رفتاري را پیش می گیرد. براي راه اندازيِ یک 

شات مشخص کنید که بتوان آن را ردیابی کرد. اگر نمی توانید یک بخشِ بزرگِ تک را پیدا کنید ، می توانید تنها بخشِ بزرگی را در  .1

 آن ها را به یک لایه بدهید. همه يِ  Add Spline to Layerچندین بخشِ کوچک تر را به کار بگیرید و به کمکِ گزینه يِ 

 

 انید روندِ حرکتِ گسُتره را ببینید.شبکه يِ توري را روشن کنید. بدین سان می تو .2

 را آغاز کنید. trackingنمادهایی که براي ردیابی نیاز هست را پیکربندي کنید و سپس  .3

درجه به گوشه و کنار جا به جا می شود ، ردیابی را متوقف کنید و براي ادامه يِ روندِ ردیابی  60اگر آن چه ردیابی می کنید به بیش از  .4

دین سان ب د. می باید دوّمین شکل را از بعُدِ زمان کمی عقب تر از جایی بکشید که نخستینِ ردیابی را متوقف کرده اید.شکلِ دیگري بسازی

کمک می کند تا دانسته هايِ ردیابیِ  solver). این کار به overlapبر رويِ هم می افتد ( timeline، دانسته هايِ ردیابی آن ها بر رويِ 

 یگر در هم بیامیزد.چندین شکل را با هم د

 بروید. Camera Solveهر گاه شات ردیابی شد ، به برگه يِ  .5

 

 به کار بگیرید را برگزینید. solveهمه يِ لایه هايِ ردیابی شده که می خواهید براي  .6

را  Pan, Tilt, Zoomرا حدس بزند ، و یا از فهرستِ پایین افتادنی  solveروندِ درستِ  mochaرا برگزینید تا  Autoیا گزینه يِ  .7

 برگزینید.
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) را پیکربندي کنید. در بیش تر جاها این گزینه focal lengthرا برگزیده اید ، فاصله يِ کانونی ( Pan, Tilt, Zoomاگر گزینه يِ  .8

35-70mm  خواهد بود. اگر فاصله يِ کانونی تغییر کند می توانید بیش از یکی را برگزینید. هم چنین اگر دوربین در شات zoom in 

 را نیز برگزینید. Zoomingدارد ، می باید 

 را فشار بدهید. Solveپیکربندي هایتان را که برگزیدید ، دکمه يِ  .9

 شده را به بیرون بفرستید. solveکردن شات را تمام کند ، می توانید صحنه يِ  solveروندِ  mochaهر زمان برنامه يِ 

 Small Parallaxبا  هايِ Camera Solveروشِ ردیابی کردن براي 

 Non-coplanarنیاز دارید.  non-coplanarکردن صحنه دستِ کم به دو ردیابیِ  solveهستند ، براي  small parallaxدر شات هایی که 

 عبارتند از : non-coplanarبه این معناست که ردیابی ها بر رويِ یک گسُتره يِ یکسان انجام نمی شوند. نمونه هایی از 

 یک دیوار یک کف و •

 پهلو و پشتِ یک کامیون •

 دو بخشی که رو به دوربین هستند و در فاصله يِ گوناگونی از دوربین نشانده شده اند (مانند ساختمانی که در جلويِ ساختمانِ دیگر است) •

 دو شیب از یک کوه در زوایايِ گوناگون •

 دو دیوار رو به رويِ هم در یک راهرو •

 ، گام هايِ زیر را دنبال کنید: Small Parallax solveبراي به راه انداختن یک 

بخش هايِ مسطحی را معلوم کنید که در وسطِ شات قرار دارند و می توان آن را ردیابی کرد. این اشیاء نباید در شات حرکت داشته باشند.  .1

هایی که نزدیک و یا خیلی دور از دوربین باشند بنا بر این ، بخش هایی مانند دیوار ها ، زمین ، تنه هايِ درخت و ... را برگزینید. گسُتره 

 کمکی نمی کنند. Small Parallax solveبه 

د یشبکه يِ توري را روشن کنید تا بتوانید ببینید که چگونه گسُتره ها جا به جا می شوند. اگر می باید که این حرکت را خیلی دقیق تر ببین .2

 جفُت و جور شود. planar perspective، رویه را میزان کنید تا با 

 هر یک از نمادهایی که براي ردیابی نیاز است را میزان کنید و روندِ ردیابی را آغاز کنید. .3

 

دیابی راگر به سبب انسدادها و یا بیرون رفتن اشیاء از صحنه ردیابی را از دست بدهید ، روندي ردیابی را متوقّف کنید و براي ادامه يِ روندِ  .4

ی باید دوّمین شکل را از بعُدِ زمان کمی عقب تر از جایی بکشید که نخستینِ ردیابی را متوقف کرده اید. بدین سان شکلِ دیگري بسازید. م



46 | Mocha/User Guide 
 
 

Vahid Velayati 
 

کمک می کند تا دانسته هايِ ردیابیِ  solver). این کار به overlapبر رويِ هم می افتد ( timeline، دانسته هايِ ردیابی آن ها بر رويِ 

 در هم بیامیزد.چندین شکل را با هم دیگر 

 بروید. Camera Solveهر گاه شات ردیابی شد ، به برگه يِ  .5

 به کار بگیرید را برگزینید. solveهمه يِ لایه هايِ ردیابی شده که می خواهید براي  .6

را  Small Parallaxرا حدس بزند ، و یا از فهرستِ پایین افتادنی  solveروندِ درستِ  mochaرا برگزینید تا  Autoیا گزینه يِ  .7

 برگزینید.

-35) را پیکربندي کنید. در بیش تر جاها این گزینه focal lengthرا برگزیده اید ، فاصله يِ کانونی ( Small Parallaxاگر گزینه يِ  .8

70mm  خواهد بود. اگر فاصله يِ کانونی تغییر کند می توانید بیش از یکی را برگزینید. هم چنین اگر دوربین در شات zoom in  دارد

 را نیز برگزینید. Zooming، می باید 

 را فشار بدهید. Solveپیکربندي هایتان را که برگزیدید ، دکمه يِ  .9

 شده را به بیرون بفرستید. solveکردن شات را تمام کند ، می توانید صحنه يِ  solveروندِ  mochaهر زمان برنامه يِ 

 Large Parallaxهايِ با  Camera Solveروشِ ردیابی کردن براي 

 نیاز دارد. non-voplanarکردن صحنه دستِ کم به دو ردیابیِ  solve، براي  Small Parallaxنیز به مانند  Large Parallaxشات هايِ 

 ، گام هايِ زیر را دنبال کنید: Large Parallax solveبراي به راه انداختن یک 

را ردیابی کرد. این اشیاء نباید در شات حرکت داشته باشند. بنا بر این ، بخش  بخش هايِ مسطحی را در شات معلوم کنید که بشود آن ها .1

 هایی مانند دیوار ها ، زمین ، تنه هايِ درخت و ... را برگزینید.

بینید ب شبکه يِ توري را روشن کنید تا بتوانید ببینید که چگونه گسُتره ها جا به جا می شوند. اگر می باید که این حرکت را خیلی دقیق تر .2

 جفُت و جور شود. planar perspective، رویه را میزان کنید تا با 

 هر یک از نمادهایی که براي ردیابی نیاز است را میزان کنید و روندِ ردیابی را آغاز کنید. .3

دِ ردیابی د و براي ادامه يِ روناگر به سبب انسدادها و یا بیرون رفتن اشیاء از صحنه ردیابی را از دست بدهید ، روندي ردیابی را متوقّف کنی .4

 شکلِ دیگري بسازید. می باید دوّمین شکل را از بعُدِ زمان کمی عقب تر از جایی بکشید که نخستینِ ردیابی را متوقف کرده اید. بدین سان

کند تا دانسته هايِ ردیابیِ کمک می  solver). این کار به overlapبر رويِ هم می افتد ( timeline، دانسته هايِ ردیابی آن ها بر رويِ 

 چندین شکل را با هم دیگر در هم بیامیزد.

 بروید. Camera Solveهر گاه شات ردیابی شد ، به برگه يِ  .5

 به کار بگیرید را برگزینید. solveهمه يِ لایه هايِ ردیابی شده که می خواهید براي  .6

را  Large Parallaxا حدس بزند ، و یا از فهرستِ پایین افتادنی ر solveروندِ درستِ  mochaرا برگزینید تا  Autoیا گزینه يِ  .7

 برگزینید.

-35) را پیکربندي کنید. در بیش تر جاها این گزینه focal lengthرا برگزیده اید ، فاصله يِ کانونی ( Large Parallaxاگر گزینه يِ  .8

70mm کی را برگزینید. هم چنین اگر دوربین در شات خواهد بود. اگر فاصله يِ کانونی تغییر کند می توانید بیش از ی zoom in  دارد

 را نیز برگزینید. Zooming، می باید 
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 را فشار بدهید. Solveپیکربندي هایتان را که برگزیدید ، دکمه يِ  .9

 تید.شده را به بیرون بفرس solveکردن شات را تمام کند ، می توانید صحنه يِ  solveروندِ  mochaهر زمان برنامه يِ 

 Solveنشان گرِ کیفیتِّ 

با چه دقتّی انجام شده است. اگر درصد کیفیّتیِ پایینی را  solveبه شما می گوید که  Solve Qualityکامل شد ، نوارِ  Solveزمانی که یک 

ايِ دیگري بیافزایید ، و یا سعی لایه ه solverبه دست آوردید بررسی کنید و ببینید که ردیابی هایتان به درستی قفل شده باشند ، براي کمک به 

 به کار ببرید.یا فاصله يِ کانونیِ گوناگونی را  solveکنید یک الگويِ 

 

Stereo Camera Solve 

Camera Solve ) با جنبه يِ چند نماییMultiview نیز کار می کند. مانند (Tracking  یک ،stereo camera solve  درست به گونه

اضافه شده اند  camera solveچیزهایی که براي نمايِ استریویی به  باشد. Monoمانند روندِ جا که ممکن است  تا آناي طراحی شده که 

 عبارتند از :

 را انتخاب کند. parallel solveیا  converged solveفراهم آوردن این امکان براي کاربر که  •

 میزان سازي براي چیدمانِ عمودي •

 Mayaبرنامه يِ  به stereo FBXبیرون فرستادنِ  •

 ، و...) AE  ،Nukeبیرون فرستادنِ تک تکِ نماها به نرم افزارهايِ دیگري که پشتیبانی شود ( •

 کردن یک دوربینِ استریویی Solveروشِ 

 بروید. Camera Solveبه ماژولِ  .1

 کنید. solve، لایه هایی را برگزینید که می خواهید  Layerدر قابِ کنترلِ  .2

 را انتخاب کنید. Autoگزینید ، و یا را بر Solveالگويِ  .3

 الگوهايِ فاصله يِ کانونی تان را برگزینید. .4

 بگویید. mochaاست ، این را به برنامه يِ  Converged، یا یک دوربینِ استریوییِ  Parallelاگر یک دوربینِ استریویی  .5

 را نشان بزنید. Vertical Alignmentاگر نیاز باشد که چیدمانِ عمودي براي شات ارزیابی شود ، گزینه يِ  .6

 .نیدککلیک  Solveبر رويِ دکمه يِ  .7
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را بیرون   full Stereo، می توانید دوربین هايِ Standard FBXسپس می توانید نماهايِ چپ و راست را به بیرون بفرستید ؛ یا براي 

هايِ دیگر را تنها می توان به عنوان یک  exportکند. همه يِ می  solveرا براي کار در برنامه يِ مایا  full Stereo  ،FBXبفرستید. دوربینِ 

 شده به بیرون فرستاد. solveهايِ  nullو  single cameraنمايِ 

 

 ها Camera Solveبیرون فرستادنِ 

 ها دو گام در پیش رو دارید : camera solveبراي 

 ) از اشیاءِ ایستاcamera dataبیرون فرستادنِ داده يِ دوربین ( .1

 است. شیوه يِ پایه در این روش عبارت است از : Exportوشِ استاندارد براي ین روش یک را

را تمام کرده باشید  camera solveاولّیه به کار بگیرید (اگر یک  solveلایه هایی را برگزینید که می خواهید براي  Layerدر قابِ  .1

براي اشیاءِ ایستا مانند دیوارها ، زمین ، یک وسیله يِ نقلیه يِ ارك شده ، یک  این لایه ها هنوز برگزیده شده اند). این لایه ها معمولاً 

 فسیلِ دایناسور و ... ردیابی می شوند.

ه هیچ لایه اي را انتخاب نکنید که در آن اشیاءِ جا به جا شونده مانند آدم ها ، خودروهايِ در حالِ حرکت ، دوره گردها و ... ردیابی شد .2

 باشند.

 را کلیک کنید. …Export Camera Dataدکمه يِ  .3

 ، فرُمتی که می خواهید را برگزینید. Formatاز فهرستِ پایین افتادنیِ  .4

 

 را برگزینید. Copy to Clipboardمی فرستید گزینه يِ  After Effectsاگر دارید داده يِ دوربین را به برنامه يِ  •
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 و نامی به پرونده بدهید.را بزنید  Saveرا برگزیده باشید ، دکمه يِ  FBXاگر  •

 را کلیک کنید و نامی براي پرونده بسازید. Saveرا برگزیده باشید ، دکمه يِ  HitFilm Composite Shotاگر  •

بچسبانید  After Effectsدوربین را به درونِ  داده يِمی توانید  Editاز فهرستِ  Paste mocha cameraبه کمکِ گزینه يِ  •

 کنید. importرا به درونِ برنامه يِ انتخابی تان  HitFilmو  FBX داده يِ ، و یا

که به کار برده اید ، یک دوربین و شماري  solveمی چسبانید ، بسته به الگويِ  After Effectsزمانی که داده يِ دوربین را به درونِ برنامه يِ 

دیگر براي هر  solveتک را به بیرون می فرستد. دو  nullبراي تعریف کردن حرکتِ دوربین تنها یک  PTZها را خواهید داشت.  nullاز 

 می سازند. nullدارید یک  mochaکه در لایه تان در  surfaceگوشه از اشیاءِ 

 بیرون فرستادنِ داده هايِ دوربین از اشیاءِ جا به جا شونده .2

 ز :کردن است. شیوه يِ پایه در این جا عبارت است ا Exportاین روش یک روشِ دومّ براي 

را بیرون فرستادید ، همه يِ لایه هایی را برگزینید که براي ردیابی کردن اشیاءِ جا به جا شونده در  static solveهر گاه دوربینی از یک  .1

 شات به کار رفته اند. اگر هیچ یک از اشیاءِ جا به جا شونده را ردیابی نکرده اید ، اکنون این کار را انجام بدهید.

 کلیک کنید. …Export Camera Data بر رويِ دکمه يِ  .2

 ، فرُمتی را برگزینید که می خواهید به کار بگیرید. Formatاز فهرستی پایین افتادنیِ  .3

 را برگزینید. Copy to Clipboardمی فرستید گزینه يِ  After Effectsاگر دارید داده يِ دوربین را به برنامه يِ  •

 را بزنید و نامی به پرونده بدهید. Saveرا برگزیده باشید ، دکمه يِ  FBXاگر  •

 را کلیک کنید و نامی براي پرونده بسازید. Saveرا برگزیده باشید ، دکمه يِ  HitFilm Composite Shotاگر  •

بچسبانید ، و یا  After Effectsمی توانید داده يِ دوربین را به درونِ  Editاز فهرستِ  Paste mocha cameraبه کمکِ گزینه يِ  .4

 کنید. importرا به درونِ برنامه يِ انتخابی تان  HitFilmو  FBXيِ  داده

که به کار برده اید ، یک دوربین و شماري  solveمی چسبانید ، بسته به الگويِ  After Effectsزمانی که داده يِ دوربین را به درونِ برنامه يِ 

دیگر براي هر  solveتک را به بیرون می فرستد. دو  nullن تنها یک براي تعریف کردن حرکتِ دوربی PTZها را خواهید داشت.  nullاز 

 می سازند. nullدارید یک  mochaکه در لایه تان در  surfaceگوشه از اشیاءِ 

زمانی که لایه هایی که جا به جایی دارند را بیرون می فرستید ، یک دوربینِ دوّم خواهید داشت. اگر دوربین را  یادداشت :

 به بیرون فرستاده باشید ، می توانید این دوربین را پاك کنید. 1در گامِ 

 ها Camera Solveنکته هایی در باره يِ 

 بیرون رفتنردیابی  پرش هايِ یکباره و از مسیرِ •

 پیدا شود که به اندازه يِ کافی دانسته هايِ معتبري را از ردیابی ها به دست نیاورده است. solverاین مشکل می تواند از یک 

o  ِّنوارِ کیفیتSolve  را بررسی کنید و مطمئن شوید  کهSlove .به دقتّ انجام شده باشد 

o  ِببینید که ردیابی هايplanar .تان دقیق بوده و به خوبی بر رويِ اشیاءِ ایستا شان قفل شده باشند 
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o  ِاگر در سراسرtimeline اندازه يِ کافی در لایه ها بر روي هم  بیش از یک ردیابی را به کار برده اید ، ببینید که فریم ها به

نمی تواند داده يِ به دست  Solverافتاده باشند. اگر یک ردیابی درست از جایی آغاز شود که ردیابیِ پیشین تمام شده است ، 

 آمده را به درستی با هم بیامیزد.

o  براي به دست آوردن یکsolve دیابی هاي دیگري بیافزایید تا به روندي دقیق ، شاید لایه هاي ردیابی شده کافی نباشند. ر

solve .کمک کنند 

o  ِالگويSolve  دیگري را به کار ببرید. گاهی یکSolver  به برآیندهايِ به تري ازSolver .دیگر می انجامد 

o .فاصله يِ کانونیِ دیگري را آزمایش کنید 
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 بیرون فرستادنِ ردیابی ها _______________________________________________

در برنامه  exportمربوط می شوند. برخی از جنبه هايِ  Mocha Proبرخی از بخش ها تنها به برنامه يِ یادداشت : 

وجود ندارند. اگر می خواهید همه يِ جنبه ها را در میانِ برنامه ها بسنجید ، نموداري  Mocha AEو  Mocha Plusهايِ 

 ه شده است را بخوانید.که در خودِ سایت ارائ

  

 Adobe After Effectsفرستادنِ ردیابی ها به برنامه يِ  روشِ

 Pixelو  Pulldown، الگويِ  Interlaceخیلی مهم است که درازايِ کلیپ ، نرخِ فریم ، اندازه يِ فریم ، الگويِ  مهم :

Aspect Ratio  ِدر پروژه با همین پیکربندي ها در پروژه يAfter Effects  (جایی که می خواهید داده ها را به کار بگیرید)

در برگه  Timeو  Filmرا می توانید در بخش هايِ  pixel aspect ratioو  frame rateهمخوان باشند. پیکربندي هايِ 

 تغییر بدهید. Clipيِ 

 Trackدر یکی از برگه هايِ  Export Tracking Dataبفرستید ، دکمه يِ  After Effectsاگر بخواهید داده يِ ردیابی شده را به برنامه يِ 

 را برگزینید.  After Effects Transformو یا داده يِ   After Effects Corner Pinرا فشار بدهید. یا داده يِ  AdjustTrackیا 

After Effects Corner Pin Data : 

میزان شده و یا از یک ردیابی دست نخورده و خام ضبط کرده و بیرون  نقطه را یا از ردیابی 4از  Yو  X، دانسته هايِ  corner pinداده يِ 

و  CS3، و یکی هم براي نسخه هايِ  After Effectsداریم ؛ که دو تا از آن ها براي نسخه هايِ تازه يِ  exportمی فرستد. در این جا سه 

 قدیمی تر هستند.

 

After Effects Transform Data 

د ، کلیک کنی Saveرا براي تمامِ رویه بیرون می فرستد. اگر بر رويِ  rotationو  scaleو نیز  Xو جایگاه هايِ  Transform  ،Xداده يِ 

ید. به طورِ پیش فرض ، پرونده ها نامِ لایه را به خود می گیرند ؛ بنا بر به نمایش در می آ ره کردن داده يِ ردیابیبراي ذخی یک مرورگرِ پرونده

 ساخته خواهد شد. Track_Layer.txtداشته باشید ، پرونده اي به نامِ  Track_Layerي به نامِ این ، اگر لایه ا
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 Afterرا فشار بدهید ، و سپس یکراست به برنامه يِ  Copy to Clipboardیره کنید ، می توانید دکمه يِ خرا ذ exportاگر نیاز نیست که 

Effects  ِردیابی را در پرونده اي ذخیره کرده باشید می باید آن پرونده يِ نوشتاري (بروید و داده را بچسبانید. اگر داده يtxt ، را باز کنید (

 composition، هم فیلمی که ردیابی شده است ، و هم فیلم/نگاره/ After Effectsهمه يِ آن را برگزیده و رونوشت بگیرید. در برنامه يِ 

 را به آن بدهید. transformor corner pinرا بارگذاري کنید که می خواهید داده يِ 

 

و  Edit > Pasteرا برگزینید و داده را به لایه يِ برگزیده شده بچسبانید. این کار را می توانید با اجرايِ دستورِ  insert آیتمِ timelineدر 

 انجام بدهید. Ctrl+Vدن کلیدهايِ یا با فشار دا

 

، و  position  ،scale، و یا دانسته هايِ مربوط به  corner pinنقطه را براي  4هايِ ردیابی لایه را که بگسترانید می توانید یا داده 

rotation  ِرا ببینید که به لایه يinsert  ِداده شده اند. اگر به جايِ داده يcorner pin  ِدارید داده ي ،transform  را می چسبانید ، می

 کنید تا بتوانید برآیندِ کار را ببینید.را پاك  anchor pinباید فریم هاي کلیديِ 

 ابعادِ گوناگونبراي لایه هایی با  Corner Pinدادن 

نیست ، می باید نخست یک چند کاري را پیش از هر  After Effectsدر  compositionتان به همان اندازه يِ ابعادِ  insertاگر لایه يِ 

تان به درستی همخوان باشد. این بدان دلیل است که داده يِ ردیابی خودش را بر  corner pinچیزي انجام بدهید تا مطمئن شوید که داده يِ 

را نسبت به اندازه يِ لایه اي  corner pinداده يِ  After Effectsفیلم پایه گذاري می کند ؛ ولی  aspect ratioمبنايِ اندازه يِ نسبی و 

 که داده را به آن می دهید هم اندازه می کند.

 ، گام هاي زیر را دنبال کنید : After Effectsدر  insertاصلاح کردن لایه يِ براي 

 جدید ببرید. compositionکنید و همه يِ ویژه گی هايِ آن را به درونِ  Precomposeلایه را  .1

2. Precomp  ِرا باز کنید و لایه را با ابعادcomposition ) جُفت و جور کنیدLayer > Transform > Fit to Comp.( 
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 شده را برگزینید و داده را در آن بچسبانید. precomposeاصلی برگردید ، لایه يِ  compositionبه  .3

 به کار بگیرید و ابعادِ کامل را تعریف کنید : mochaرا در برنامه يِ  Align Surfaceبه جاي این کار ، می توانید 

دستی بدهید و آن را در جايِ دلخواه براي هر فریمی که می  corner pinیک تان  insert، به لایه يِ  After Effectsدر برنامه يِ  .1

 خواهید قرار بدهید.

 آن را درونِ لایه برده باشید. کنید و مطمئن شوید که همه يِ ویژه گی هايِ  precomposeدر این فریم ، لایه را  .2

 ردیابی شده تان را دارد.شده خواهید داشت که همان ابعادِ فیلمِ  precomposeاکنون یک لایه يِ  .3

به آن داده اید و ردیابی را  After Effectsرا در برنامه يِ  corner pin، به همان فریم در فیلمی بروید که  mochaدر برنامه يِ  .4

 برگزینید.

 کلید کنید. Layer propertiesدر قابِ  Align Surfaceتان را روشن کنید و بر رويِ دکمه يِ  Surfaceدر این فریم که هستید ،  .5

 می بینید که رویه با ابعادِ کاملِ فیلم جفُت و جور می شود. .6

 بیرون بفرستید. corner pin After Effectsاین ردیابی که به تازگی تراز کرده اید را با  .7

 .شده را برگزیده و داده را در آن بچسبانید precomposeبرگردید ، لایه يِ  After Effectsدوباره به برنامه يِ  .8

شده را باز  precomposeرا میزان کنید ، تنها باید لایه يِ  insertداده يِ ردیابی با ابعادِ کاملِ فیلم به لایه داده می شود. اگر می باید که 

 را دستی میزان کنید. corner pinکنید و 

 براي روندِ تثبیت  After Effectsروشِ به کار بردنِ ردیابی ها در برنامه يِ 

 به کار بگیرید. After Effectsردیابی را می توانید براي تثبیت کردن یک شات در برنامه يِ  يِ ساخته شده  داده يِ
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را درست در جایی بنشانید که می خواهید به  surface boxرا روشن کنید و  Surfaceفیلم را به روشِ مرسوم ردیابی کنید. دکمه يِ  .1

 عنوانِ مرکزِ تثبیت به کار بیاید.

 را نشان بزنید. Invertبه بیرون بفرستید. گزینه يِ  After Effects Transformردیابی را با فرُمتِ  داده يِ .2

  

 بروید ، و لایه اي را برگزینید که می خواهید داده يِ تثبیت را به آن بدهید. داده را به لایه بچسبانید. After Effectsبه برنامه يِ  .3

 تثبیت شده است. اکنون باید فیلمی داشته باشید که

 برگزیده و داده را ردیابی کنید. Invertرا به همراه گزینه يِ  After Effect Corner Pinبه جايِ این کار می توانید فرُمتِ 

 Final Cut Expressیا  Final Cut Proفرستادنِ ردیابی ها به برنامه يِ  روشِ

بیرون بفرستید  Final Cut Expressیا  Final Cut Proرا به برنامه يِ  Basic Motionدر این بخش توضیح می دهیم که چگونه داده يِ 

 به کار بگیرید. scaleو  translation  ،rotationکردن یک کلیپ با کلیپِ دیگر ، با  matchmove؛ و آن داده را براي 

را  AdjustTrackرفته باشد براي تصحیح کردن آن  به روشِ مرسوم یک شیء را ردیابی کنید ، و اگر هر جایی از ردیابی از مسیرِ خود بیرون

این ها را از رویه هستند که پیش از بیرون فرستادن می باید  corner pointردیابی که بیرون فرستاده شده اند چهار به کار بگیرید. نقطه هايِ 

فشار بدهید. سپس یکی  AdjustTrackیا  Trackرا در یکی از برگه هايِ  Export Tracking Dataدر جايِ درست بنشانید. دکمه يِ 

 را برگزینید. Final Cut Distort، و یا  Final Cut Basic Motionاز گزینه هايِ 

 

Final Cut Distort : 

ه طقتد. نچهار نقطه را یا از ردیابیِ میزان شده و یا از یک ردیابیِ دست نخورده و خام به بیرون می فرس Yو  Xدانسته هايِ  distortگزینه يِ 

 هایی که بیرون فرستاده می شوند نقطه هاي چهار گوشه يِ رویه هستند.

Final Cut Basic Motion : 

را براي همه يِ رویه بیرون می فرستد. جایگاهی که بیرون فرستاده  rotationو  scaleو نیز  Yو  Xجایگاه هايِ  Basic Motionگزینه يِ 

 می شود مرکزِ رویه است.

کلیک کنید. یک مرورگرِ پرونده نمایان می شود. باید نامی براي پرونده و نیز پوشه اي براي ذخیره سازيِ آن معلوم کنید.  Saveيِ اکنون بر رو

را در جایی باز کنید که می خواهید داده يِ ردیابی را  Final Cutبه طورِ پیش فرض ، پرونده ها نامِ لایه را به خود می گیرند. اکنون پروژه يِ 
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، و اگر  …File > Import > XMLبیاورید ، دستورِ  Final Cut Proرا به درونِ برنامه يِ  XMLکار بگیرید. اگر بخواهید پرونده يِ  به

را  File > Import > FCP XML from iMovieبیاورید ، دستورِ  Final Cut Expressبخواهید همین پرونده را به درونِ برنامه يِ 

 اجرا کنید.

تان می بینید.  binرا در  mocha basic motion-layer_nameیا  mocha distort-layer_nameکلیپِ جدیدي به نامِ  اکنون یک

به این فیلم اشاره خواهد داشت. اگر فیلم تان یک  Final Cutبوده است ، کلیپِ جدید در  QuickTimeاگر فیلمِ اصلی تان یک پرونده يِ 

 خستینِ فریمِ سکانس چسبانده شده و به اندازه يِ زمانِ همه يِ کلیپ کشِ خواهد آمد.سکانسِ تصویري بوده ، کلیپ به ن

تان بدهید. براي این کار ، می توانید داده را از کلیپی که به  timelineدر بسیاري از موارد ، می خواهید داده يِ ردیابی را به کلیپِ دیگري در 

بیاندازید.  timelineلیپِ دیگر بچسبانید. کلیپی که به درونِ برنامه آورده اید را بگیرید و به درونِ درون برنامه آورده اید رونوشت گرفته و به ک

را فشار بدهید. اکنون باید کلیپی را برگزینید که می خواهید  Ctrl+Cسپس آن را برگزینید و کلیدهايِ 

نجره يِ گفت و گو باز می شود را فشار بدهید. یک پ Ctrl+Vداده يِ ردیابی را به آن بدهید. کلیدهايِ 

 و از شما می پرسد که کدامِ داده را می چسبانید.

را نشان  Distortیا  Basic Motionبسته به نوعِ داده اي که بیرون فرستاده اید ، یکی از گزینه هايِ 

ا دنبال می رزده و نشانی گزینه هايِ دیگر را بردارید. اکنون باید ببینید که کلیپ آن چه ردیابی کرده اید 

 کند.

 Final Cutروشِ کار با ردیابی ها براي روندي تثبیت در برنامه يِ 

 motionبه کار بگیرید ، همان روش هایی که براي یک  Final Cutاگر می خواهید داده يِ ردیابی تان را براي روندِ تثبیت در برنامه يِ 

export  ِاست را انجام بدهید ، ولی باید گزینه يInvert  ِرا نیز در پنجره يِ گفت و گويexport  ِنشان بزنید. اکنون ، هنگامی که پرونده ي

XML  ِرا به درونِ برنامه يFinal Cut .هايِ هم چنین می توانید به کمکِ دستور می آورید ، باید کلیپی داشته باشید که کاملاً تثبیت شده باشد

Copy  وPaste  و در کلیپِ دیگر بچسبانید.داده يِ تثبیت شده را رونوشت گرفته 

 Final Cutاشکال زدایی از روندِ فرستادنِ ردیابی به برنامه يِ 

 interlacingپیامدهایی که از ناهمتراز بودن ردیابی هستند را می توان با انتخابِ درست نوعِ فیلم ، نرخِ فریم ، و پیکربندي هايِ بسیاري از 

 هستند. Timeو  Interlaced، و در برگه هايِ  Filmدر  Clipدر صفحه يِ ل ها درست کرد. این کنتر mochaنرم افزارِ در 

 ردیف و تراز نیست. Final Cutلایه در  •

 pixel aspect ratio (PAR)اگر لایه تراز نباشد ولی حرکت روي هم رفته خوب به چشم بیاید ، به احتمالِ بیش تر مشکل در این است که 

که دارید براي کلیپ درست باشد. سپس زمانی  PARپیکربندي هايِ سکانس را بازبینی کنید و ببینید که  Final Cutدرست همخوان نیست. در 

جام اگر با پیکربندي هايِ اشتباه براي فیلم ردیابی را ان ردیابی را انجام می دهید پیکربندي هايِ یکسانی را به کار بگیرید. mochaدر نرم افزارِ 

 بندي را تغییر داده و دوباره ردیابی را انجام بدهید.داده اید ، می باید پیکر

) را شامل می شوند ، خیلی بعید HDVو  anamorphic HD )DVCPRO HDبراي اندازه هايِ  mochaاگرچه انواعِ فیلم در برنامه يِ 

 به کار بگیرید. QuickTimeاست که نیاز پیدا کنید آن ها را به عنوانِ 
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 و تراز است ، ولی پس از آن از مسیر بیرون می شود.لایه در نخستین فریم ردیف  •

را بازبینی کنید و ببینید که میانِ دو  Interlacing. نرخِ فریم و پیکربندي هايِ نیستهمخوان  معمولاً به سبب آن است که نرخِ فریممشکل این 

 همخوان باشند. mochaو  Final Cutبرنامه يِ 

 باید باشد نمایان می شود. لایه پهن تر و یا باریک تر از آن که •

باشد. اگر دارید با فیلمِ آنامورفیک کار می کنید ، مطمئن شوید که  Final Cut Anamorphicاین می تواند به سبب ناهمخوانی در پیکربنديِ 

باشد. هم چنین کلیپ نشان خورده  properties، و در بخشِ  Final Cutدر پیکربندي هايِ سکانس در برنامه يِ  Anamorphicکنترلِ 

می  Anamorphicبه هنگامِ ردیابی کردن ، باید یکی از انواعِ فیلمِ آنامورفیک را به کار ببرید : هر یک از انواعِ فیلمِ آنامورفیک با نام گذاريِ 

 می آورید ، به برآیندهايِ درستی بیانجامند. Final Cutباید در زمانی که داده را به درونِ برنامه يِ 

 Apple Motionادنِ ردیابی ها به فرست روشِ

آن را درست کنید.  AdjustTrack) به کمکِ driftیک شیء را به روشِ مرسوم ردیابی کنید. اگر نقطه اي از ردیابی از مسیر بیرون رفته باشد (

 Exportانده شده باشند. دکمه يِ نقطه هايِ ردیابی که بیرون فرستاده می شوند چهار نقطه يِ گوشه از رویه هستند که باید در جايِ درست نش

Tracking Data  ِرا در یکی از برگه هايTrack  یاAdjustTrack  ِفشار بدهید. سپس یکی از فرُمت هايMotion basic 

transform (.motn)  یاMotion corner pin (.motn)  ِرا برگزیده و دکمه يSave  ِرا بزنید تا پرونده ذخیره شود. در برنامه ي

Apple Motion  می توانید یا پرونده اي که از ،mocha  ِبیرون فرستاده اید را به عنوان یک پروژه يِ جدید باز کنید ، یا آن را به درون

خواهید دید که شاملِ فیلمی است که ردیابی کرده اید و نیز یک لایه اي به نامِ  Groupپروژه اي که در برنامه هست بکشید و بیاندازید. یک 

Surface .که با رنگِ آبی پرُ شده است 

 گام هايِ زیر را دنبال کنید و فیلم تان را در برنامه بنشانید :

 بکشید. Surface، در بالايِ لایه يِ  groupفیلم یا نگاره يِ دلخواه را به درونِ  .1

 اید بکشید.را بر رويِ آن چه در برنامه آورده  Match Moveبروید و رفتارِ  Motion Tracking Behaviorsبه  .2

 بیاندازید. Match Moveرا بکشید و بر رويِ رفتارِ  surfaceخود به خود به رفتار داده نشود ، لایه يِ  Surfaceاگر لایه يِ  .3

 

 transform  ،scaleبه این گزینه پیش فرض می زند و می توانید  Match Moveرا به کار می گیرید ،  transformاگر دارید تنها  .4

 را پیکر بندي کنید. rotation، و 

 برگزینید. Typeرا از فهرستِ پایین افتادنیِ  Four Cornersرا به کار می گیرید ، گزینه يِ  corner pinاگر دارید  .5
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 Apple Motionاشکال زدایی از روندِ فرستادنِ ردیابی به برنامه يِ 

 interlacingبا انتخابِ درست نوعِ فیلم ، نرخِ فریم ، و پیکربندي هايِ بسیاري از پیامدهایی که از ناهمتراز بودن ردیابی هستند را می توان 

 هستند. Timeو  Interlaced، و در برگه هايِ  Filmدر  Clipدرست کرد. این کنترل ها در صفحه يِ  mochaدر نرم افزارِ 

 لایه در نخستین فریم ردیف و تراز است ، ولی پس از آن از مسیر بیرون می شود. •

را بازبینی کنید و ببینید که میانِ دو  Interlacingکل معمولاً به سبب آن است که نرخِ فریم همخوان نیست. نرخِ فریم و پیکربندي هايِ این مش

 همخوان باشند. mochaو  Motionبرنامه يِ 

 یا اندازه بندي می شود. offsetلایه به درستی ردیابی می شود ولی خیلی عجیب و غریب  •

اندازه يِ فریمی که دارد با اندازه يِ رسانه يِ پروژه  )insert layer( ولاً به سببِ آن است که لایه اي که در برنامه می نشانیداین مشکل معم

ر شود ، تا با ابعادِ رسانه جُفت و جو تان یکی نیست. با یکی از روش ها می توانید این مشکل را درست کنید : یا اندازه يِ کلیپ را تغییر بدهید

کوچک و بزرگ کنید تا با ابعادِ رسانه همخوان شود. اگر می خواهید لایه را تغییر اندازه بدهید تا  Motionیا کلیپ را درون خودِ برنامه يِ و 

 را به لایه بدهید ، این کار را انجام بدهید. Match Moveبا رسانه جُفت و جور شود ، باید پیش از این که 

 Apple Shakeبرنامه يِ روشِ فرستادنِ ردیابی ها به 

قابلِ خواندن باشد ؛  Apple Shakeدر این بخش توضیح می دهیم که چگونه داده يِ ردیابی را با فرُمتی بیرون بفرستید که براي برنامه يِ 

 کار بگیرید.کردن ، و تثبیت به  Match Move  ،Corner Pinبیاورید و چگونه آن را براي  Shakeچگونه داده را به درونِ برنامه يِ 
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درست کنید. نقطه  AdjustTrackیک شیء را به روشِ مرسوم ردیابی کنید و اگر جایی از ردیابی از مسیر بیرون کشیده شده است آن را با 

هاي ردیابی شده که به بیرون فرستاده می شوند چهار نقطه يِ گوشه از رویه هستند که باید در جایی درست نشانده شده باشند. دکمه يِ 

Export Tracking Data  ِرا در یکی از برگه هايTrack  یاAdjustTrack  ، فشار بدهید. سپسShake Script (*.shk)  را برگزینید

را بزنید و به آسانی داده را رونوشت  Copy to Clipboardرا کلیک کنید تا اسکریپت بر رويِ دیسک ذخیره شود ؛ یا  Saveو دکمه يِ 

 بچسبانید. Shake گرفته و در برنامه يِ

 

که در  Shake. براي این که داده يِ ردیابی را در یک پرونده به درونِ یک اسکریپتِ Shakeاکنون برویم سر وقتِ داده يِ ردیابی در برنامه يِ 

 زیر را دنبال کنید :برنامه هست بارگذاري نمایید ، کارهايِ 

  د.را برگزینی Add script، گزینه يِ  Fileدر فهرستِ 

را بیرون فرستاده اید بروید و آن را برگزینید. اگر داده تان را بر رويِ  Shake scriptبه جایی که پرونده يِ 

Clipboard  ِرونوشت گرفته اید ، به آسانی کلیدهايCtrl+V  ِرا بزنید ، و یا راست کلیک کرده و گزینه ي

Paste ن می شوند : را برگزینید. اکنون سه تکمه در اسکریپت تان نمایاStabilizer  ،MatchMoveLayer 

به درون  mochaت از برنامه يِ یّرا با موفق تید که داده ي ردیابی. بدین سان توانسCornerPinLayer، و 

بیاورید. ولی دقیقاً چه چیزي را به درونِ برنامه آوردید؟ بیایید با لایه يِ  Shakeبرنامه يِ 

MatchMoveLayer .کار را آغاز کنیم 

 

داده يِ ردیابی را به کار گرفته و آن را به عنصرِ پیش زمینه اي می دهد که دوست دارید آن را با پس زمینه  MatchMoveLayerلایه يِ 

matchmove  کنید. این لایه دارايِ دو درگاهِ درون رفت براي پس زمینه و پیش زمینه است. عنصرِ پیش زمینه عنصري است که می خواهید

 را به آن بدهید. پیش زمینه به درگاهِ سمتِ چپِ تکمه چسبانده می شود ؛ و عنصرِ پس زمینه (عنصر ردیابی شده match movingداده يِ 

 يِ اصلی) به درگاهِ سمتِ راست می رود.
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درون رفتِ سمتِ چپِ است. این تکمه دارايِ یک درگاهِ درون رفتِ تک است و درست مانندِ  CornerPinLayerتکمه يِ بعدي ، تکمه يِ 

 translation، و  scaling  ،rotationاین درگاه عنصرِ پیش زمینه تان را می گیرد و داده يِ  کار می کند. MatchMoveLayerتکمه يِ 

 را به آن می دهد و آن را براي ترکیب بندي در لایه يِ بعدي تان آماده می کند.

 

 آید ، این تکمه همه يِ داده هايِ  است. همان گونه که از نامِ این تکمه بر می Stabilizerتکمه يِ آخرین تکمه اي که بیرون فرستاده می شود ، 

ا به عنصرِ ر ردیابی که بیرون فرستاده شده اند را براي تثبیت کردن کلیپِ درون رفت به کار می گیرد. با این تکمه ، براي نمونه ، شاید این داده ها

 ساده تر آماده کنید.اید بدهید تا آن را براي یک کامپوزیتِ  پس زمینه اي که ردیابی کرده

 آورده اید ، می توانید کار بر رويِ پروژه تان را ادامه بدهید. Shakeاکنون که داده هایتان را با موفقیتّ بیرون فرستاده و به درونِ برنامه يِ 

 

 Nukeروشِ فرستادنِ ردیابی ها به برنامه يِ 

قابلِ خواندن باشد ؛ چگونه داده  Nukeمی دهیم که چگونه داده يِ ردیابی را با فرُمتی بیرون بفرستید که براي برنامه يِ در این بخش توضیح 

 ) به کار بگیرید.stabilizationکردن ، و تثبیت ( Match Move  ،Corner Pinبیاورید و چگونه آن را براي  Nukeرا به درونِ برنامه يِ 

درست کنید. نقطه  AdjustTrackرسوم ردیابی کنید و اگر جایی از ردیابی از مسیر بیرون کشیده شده است آن را با یک شیء را به روشِ م

هاي ردیابی شده که به بیرون فرستاده می شوند چهار نقطه يِ گوشه از رویه هستند که باید در جایی درست نشانده شده باشند. دکمه يِ 
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Export Tracking Data  از برگه هايِ را در یکیTrack  یاAdjustTrack  ، فشار بدهید. سپسNuke Ascii (*.txt)  را برگزینید و

 .را کلیک کنید تا اسکریپت بر رويِ دیسک ذخیره شود Saveدکمه يِ 

 

را فشار بدهید  Tabیدِ را به کلیپِ پس زمینه بچسبانید. براي این کار تکمه يِ پس زمینه را برگزینید و کل tracker، یک  Nukeدر برنامه يِ 

 را برگزینید. Trackerرا بنویسید. در فهرستِ تکمه ها ، تکمه يِ  trackerو واژه يِ 

 

 < Fileبرگزینید. سپس دستورِ  Tracker 1را براي  animation، دکمه يِ زیر فهرستِ  trackerتکمه يِ  propertiesدر پنجره يِ 

Import Ascii… .را از فهرست اجرا کنید 

 

، دکمه يِ پوشه که در کنارِ نامِ پرونده است را فشار بدهید. به جایی بروید که پرونده يِ فرستاده شده  import Asciiگفت و گويِ در پنجره يِ 

کارها را کلیک کنید. همین  OKرا بزنید و سپس بر رويِ  Openرا در آن جا ذخیره کرده اید. آن را برگزیده و دکمه يِ  mocha از برنامه يِ 

 انجام بدهید. tracker 4، و  tracker 2  ،tracker 3براي 

 Nuke 7در برنامه يِ  Trackerروشِ فرستادن داده ها به تکمه يِ 

بشوید ، می  Asciiبالاترِ آن کار می کنید و نمی خواهید درگیرِ فرآیندِ بیرون فرستادن پرونده هايِ یا نسخه هايِ  Nuke 7اگر با برنامه يِ 

 را براي بیرون فرستادنِ داده ها برگزینید. Nuke 7 Trackerوانید گزینه يِ ت
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بروید و داده ها را بچسبانید. به جاي این کار می توانید  Nuke را بزنید به سرعت می توانید به برنامه يِ Copy to Clipboardاگر دکمه يِ 

 برنامه بیاورید. به درونِ Fileاسکریپتِ ذخیره سازي شده تان را از فهرستِ 

 Nukeدر  Corner Pinبه تکمه يِ  Corner Pinروشِ فرستادنِ ردیابی هايِ 

 گفت و گويِ از پنجره ي Nuke Corner Pin (*.nk)بفرستید و یا با انتخابِ  Clipboardرا می توانید یکراست به  Corner Pinیک 

Export Tracking Data  ِداده هایتان را با یک اسکریپت.nk  ِبیرون بفرستید. اگر دکمه يCopy to Clipboard  را فشار بدهید ، به

را به آن بدهید ، و سپس داده را  Corner Pinبروید ، تکمه اي را برگزینید که می خواهید داده يِ  Nukeسرعت می توانید به برنامه يِ 

 به درونِ برنامه بیاورید. Fileا از فهرستِ بچسبانید. به جايِ این کار می توانید اسکریپتِ ذخیره سازي شده تان ر

 

 Digital Fusionروشِ فرستادنِ ردیابی ها به برنامه يِ 

قابلِ خواندن باشد ؛ چگونه داده  Fusionدر این بخش توضیح می دهیم که چگونه داده يِ ردیابی را با فرُمتی بیرون بفرستید که براي برنامه يِ 

 کردن ، و تثبیت به کار بگیرید. Match Move  ،Corner Pinبیاورید و چگونه آن را براي  Fusionرا به درونِ برنامه يِ 

درست کنید. نقطه  AdjustTrackیک شیء را به روشِ مرسوم ردیابی کنید و اگر جایی از ردیابی از مسیر بیرون کشیده شده است آن را با 

يِ گوشه از رویه هستند که باید در جایی درست نشانده شده باشند. دکمه يِ  هاي ردیابی شده که به بیرون فرستاده می شوند چهار نقطه
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Export Tracking Data  ِرا در یکی از برگه هايTrack  یاAdjustTrack  ، فشار بدهید. سپسDigital Fusion COMP Data 

(*.comp)  ِرا برگزینید و دکمه يSave شود. را کلیک کنید تا اسکریپت بر رويِ دیسک ذخیره 

سمتِ راست بکشید. اکنون کلیپی که می  را به درونِ نمايِ trackerرا باز کنید ، سپس تکمه يِ  comp.، پرونده يِ  Fusionدر برنامه يِ 

 انید.بچسب trackerخواهید آن را با پس زمینه ترکیب کنید را به درونِ برنامه بیاورید و درگاهِ بیرون رفتِ کلیپ را به درون رفتِ تکمه يِ 

  

 Matchیا  Corner Positioningبروید و یکی از گزینه هايِ  Operation، به برگه يِ  trackerدر قابِ پیکربندي هايِ تکمه يِ 

Move  ِانید گوناگون می تورا برگزینید تا کلیپ تان بر رويِ پس زمینه کامپوزیت شود. به یاد داشته باشید که براي ساختِ جلوه هايPosition 

 ،Rotation  وScaling .را روشن و خاموش کنید 

 

 Combustion، و  Infero  ،Flame  ،Flint  ،Smokeروشِ بیرون فرستادنِ ردیابی ها به برنامه هايِ 

 Autodesk Inferno  ،Flameکه چگونه داده يِ ردیابی را با فرُمتی بیرون بفرستید که براي برنامه هايِ  نگاهی داریم به ایندر این بخش 

 ،Flint  ،Smoke  وCombustion .قابلِ خواندن باشد 

درست کنید. نقطه  AdjustTrackیک شیء را به روشِ مرسوم ردیابی کنید و اگر جایی از ردیابی از مسیر بیرون کشیده شده است آن را با 

هاي ردیابی شده که به بیرون فرستاده می شوند چهار نقطه يِ گوشه از رویه هستند که باید در جایی درست نشانده شده باشند. دکمه يِ 

Export Tracking Data  ِرا در یکی از برگه هايTrack  یاAdjustTrack  ِفشار بدهید. سپس فرُمتAutodesk IFFFSE Point 

Tracker Data (*.ascii)  ِرا برگزینید و دکمه يSave .پس از این می توانید گزینه  را کلیک کنید تا اسکریپت بر رويِ دیسک ذخیره شود

 را برگزینید و داده هایتان را در پرونده يِ دیگري بیرون فرستاده و ذخیره کنید. Autodesk IFFFSE Stabilizer Data (.ascii)يِ 

 

 Combustionامه يِ آوردن داده به برن
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، یک لایه با گرافیکِ پیش زمینه بسازید و  Combustionبیایید نگاهی بیاندازیم و ببینیم که داده ها را چگونه به کار ببریم. در برنامه يِ 

layer shape  ِرا بر رويFour-Corner .پیکربندي کنید 

 

با  Asciiرا برگزینید. پرونده يِ  Import Tracking Dataبروید و  Tracker چهار گوشه يِ لایه را برگزینید ، به برگه يِاکنون همه يِ 

 insertرا فعاّل کنید. می بینید که اکنون لایه يِ  insertرا به درونِ برنامه بیاورید. دیده شدنِ لایه يِ  stabilizer trackingداده يِ ردیابیِ 

ها را برگزینید و به الگويِ  tracker ، ولی به عنصرِ پس زمینه ردیابی شده است. همه يِ ، اگر چه اندازه يِ نگاره هنوز به درستی میزان نشده

Absolute .پیکربندي کنید تا مشکل درست شود 

داده  با Asciiو پرونده يِ ردیابی را برگزینید زمان به درون برنامه بیاورید ، می توانید آن نقطه يِ  یک اگر دوست دارید داده را به یک نقطه در

سوئیچ کنید که همه يِ داده را یک جا به درون  Absoluteردیابیِ مربوطه را به درونِ برنامه بیاورید. به یاد داشته باشید زمانی به الگويِ هايِ 

 برنامه آورده اید.

 کردن Corner Pinبراي  Smokeیا  Infero  ،Flame  ،Flintآوردنِ داده ها به درونِ برنامه هايِ 

 Imageو تکمه هايِ  بروید Action به راه بیاندازیم. Actionرا در ماژولِ  corner-pinیک کامپوزیتِ اي کارِ ترکیب بندي ، باید بر نخست

را بزنید تا پیکربندي هايِ آن به  ~بروید و کلیدِ  bilinear 1جدید بسازید. به  Bilinear Surfaceپیش فرض را پاك کنید. یک  Axisو 

 را کلیک کنید. Trackدر کنارِ  Sبروید و دکمه يِ  Surfaceبه  نمایش در آیند.
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به کار  trackerرا انجام می دهیم که نیاز است همه يِ چهار  corner-pinآشنا شوید. براي این نمونه یک  stabilizerاکنون باید با ماژولِ 

 فشار بدهید. را Track Yدر زیرِ  Impرا بزنید و سپس دکمه يِ  Tracker 1گرفته شوند. 

 

 Tracker 1). خوب اکنون باید ببینید که نشانگرِ xxxx_top_left.asciiاکنون به جایی بروید که پرونده يِ مربوطه را دارید (براي نمونه ، 

درستی را بر می دیگر انجام بدهید. مطمئن شوید که پرونده هايِ  trackerدرست می نشیند. همین کارها را براي سه جا به جا شده و در جايِ 

برگردید. اکنون باید  Actionرا بزنید تا به  Return(اگر نیست) نشان بزنید. کلیدِ  Activeرا به عنوان  trackerگزینید. هم چنین باید هر 

corner pin .تمام شده تان را ببینید 

 یت کردنبراي تثب Smokeیا  Infero  ،Flame  ،Flintآوردنِ داده ها به درونِ برنامه هايِ 

-1را به کار بگیرید و روندِ تثبیتِ  Stabilizerردیابی ، به کار گرفتن آن ها براي تثبیت است. می توانید ماژولِ یکی از کاربردهايِ داده هايِ 

point  ،2-point  ،3-point  4یا-point  ِ1را انجام بدهید. در این نمونه ، ما روندِ تثبیت-point ها را براي تثبیت کردن تنposition  به)

 مرکزي) به کار می گیریم.کمکِ نقطه يِ 

کردید) کلیک کنید. پرونده يِ  corner pin(درست مانند کاري که در  Track Yدر زیرِ  Impدکمه يِ  بروید. بر رويِ Stabilizerبه ماژولِ 

_center  ، را برگزینید (در این نمونهPDA_center.asciiکلیدي را ببینید که بارگذاري شده و آماده براي کار  يِا). اکنون باید فریم ه

و پرسپکتیو به کار ببرید ، تنها  Affine، حرکت هايِ  Zoom  ،Rotationهستند. اگر می خواهید نقطه هايِ بیش تري را براي تثبیت کردن 

 گفتیم ، بارگذاري کنید. Corner Pinردیابی هايِ گوشه را به مانند آن چه در بخشِ 

 Assimilate SCRATCHرستادنِ ردیابی ها به روشِ ف

 یا بالاتر نیاز دارید. SCRATCH v7به  SCRATCHبراي آوردن داده ها به درونِ 

 بیاورید ، کارهايِ زیر را انجام بدهید : Assimilateردیابی را به درونِ اگر می خواهید داده هايِ 

 دارید.بروید که شاتِ پس زمینه را در آن  SCRATCH playerبه  .1

 corner pin-4کنید چون یک  bicubicبسازید (این را  scaffold) یک insertبا نگاره اي که می خواهید در برنامه بنشانید ( .2

deformation .(می خواهید 

را از  بارگذاري کرده و ردیابی کنید ، و یا با ساختنِ یک فرمانِ سفارشی ، شات mochaیا شاتِ پس زمینه را به درونِ برنامه يِ  .3

SCRATCH  ِبه برنامه يmocha .بفرستید 
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درست کنید.  AdjustTrackیک شیء را به روشِ مرسوم ردیابی کنید و اگر جایی از ردیابی از مسیر بیرون کشیده شده است آن را با  .4

 ایی درست نشانده شده باشند.نقطه هاي ردیابی شده که به بیرون فرستاده می شوند چهار نقطه يِ گوشه از رویه هستند که باید در ج

 Assimilateفشار بدهید. سپس فرُمتِ  AdjustTrackیا  Trackرا در یکی از برگه هايِ  Export Tracking Dataدکمه يِ  .5

SCRATCH (*.txt)  ِرا برگزینید و یا دکمه يSave  ِرا کلیک کنید تا آن را در یک پرونده ذخیره سازي کنید ، و یا دکمه يCopy 

to Clipboard .را فشار بدهید 

 

 کلیک کنید. Trackبرگزینید و بر رويِ  bicubicرا با  Scaffoldبرگردید.  SCRATCHبه  .6

 

مشخص شده است. این نشان می دهد  Paste mocha data دکمه يِ  که باشید می توانید ببینید که TRACKINGکاربري در پنجره يِ  .7

 دارید. clipboardرا بر رويِ  mochaکه داده يِ 
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 را که کلیک کنید ، داده به عنصر داده می شود. Paste mocha dataدکمه يِ  .8

 

 Boris FXروشِ فرستادنِ ردیابی ها به پلاگین هايِ 

 motion trackingکه داده يِ  Boris FXرا می توانید به هر یک از پلاگین هايِ  Center Pointو یا داده يِ  Corner Pinیا داده يِ 

 هستند. Witness Protectionو  BCC Corner Pin effectتیبانی کنند بفرستید. این پلاکین ها شاملِ جلوه هایی مانند را پش

رونوشت بگیرید. داده ها را می توانید به عنوان  clipboardتنها می شود پرونده ها را به درون برنامه آورد ؛ بنا بر این ، نمی توانید آن ها را در 

 ) ذخیره کرده و آن را به درون پلاگین ببرید.txt.نوشتاري ( یک پرونده يِ

 

تان را معلوم کنید و بسته به پلاگینی که  BCCاز پلاگین  Motion Trackerآوردن ردیابی به درون پلاگین ساده است. تنها باید جايِ بخشِ 

 را برگزینید. …Loadگزینه يِ  Import-Exportایین افتادنیِ کلیک کنید ، یا از فهرستِ پ Lدارید به کار می برید ، یا بر رويِ دکمه يِ 

 Avid DSروشِ فرستادنِ ردیابی ها به برنامه يِ 

 pixelو  pulldown، الگويِ  Interlaceخیلی مهم است که درازايِ کلیپ ، نرخِ فریم ، اندازه يِ فریم ، الگويِ  مهم :

aspect ratio روژه يِ در پروژه با همین پیکربندي ها در پAvid DS  (جایی که می خواهید داده تان را به کار ببندید)

از برگه يِ  Timeو  Filmرا می توانید در بخش هايِ  pixel aspect ratioهمخوان باشد. پیکربندي هايِ نرخِ فریم و 

Film .تغییر بدهید 

 قابلِ خواندن باشد. Avid DSون بفرستید که براي برنامه در این بخش نگاهی داریم به این که چگونه داده يِ ردیابی را با فرُمتی بیر
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درست کنید. نقطه  AdjustTrackیک شیء را به روشِ مرسوم ردیابی کنید و اگر جایی از ردیابی از مسیر بیرون کشیده شده است آن را با 

د در جایی درست نشانده شده باشند. دکمه يِ هاي ردیابی شده که به بیرون فرستاده می شوند چهار نقطه يِ گوشه از رویه هستند که بای

Export Tracking Data  ِرا در یکی از برگه هايTrack  یاAdjustTrack  ِفشار بدهید. سپس فرُمتAvid DS Tracker Data 

(*.fraw)  ِرا برگزینید و دکمه يSave  ِرا کلیک کنید تا داده در یک پرونده ذخیره شود. با این کار مختصاتx/y چهار نقطه يِ رویه که  از

 ذخیره می شوند که به مانند زیر نام گذاري شده اند :  fraw.ردیابی را تعریف می کنند در هشت پرونده يِ نوشتاريِ 

…._R1x.fraw Lower left X coordinate 
…._R1y.fraw Lower left Y coordinate 
…._R2x.fraw Lower right X coordinate 
…._R2y.fraw Lower right Y coordinate 
…._R3x.fraw Upper left X coordinate 
…._R3y.fraw Upper left Y coordinate 
…._R4x.fraw Upper right X coordinate 
…._R4y.fraw Upper right Y coordinate 

 با نامِ لایه اي جایگزین می شود که به بیرون فرستاده شده است. "...."

را براي آن باز کنید. در پنجره يِ سمتِ  Animation Editorبسازید . پنجره يِ  Trackerتان ، یک تکمه يِ  DS v10.xبر رويِ سیستمِ 

نشان بزنید. اکنون بر رويِ  R4y، و  R1x  ،R1y  ،R2x  ،R2y  ،R3x  ،R3y  ،R4xبه  Blue Animationکوچکِ  Dچپی چهارگوش

R1 Tracker Y  ِراست کلیک کنید و گزینه يImport tracking coordinates  ِرا برگزینید. به پوشه اي بروید که هشت پرونده ي

FRAW  ِکه برنامه ي)Mocha  ِقدیمی  آن ها را ساخته است) را دارید و آن ها را بارگذاري کنید. اگر یک نسخه يDS  دارید ، می باید هر

 را یکی یکی بارگذاري کنید. FRAWیک از هشت پرونده يِ 

 HitFilm Proدیابی ها به روشِ فرستادن ر

 mochaرا آغاز کرده ایم ؛ بنا بر این اکنون می توانید داده يِ ردیابیِ  corner pinو  mocha transformپشتیبانیِ  HitFilm Pro4از 

یلی مانند به روشِ خ HitFilm Proبفرستید. روشِ فرستادنِ ردیابی ها به برنامه يِ  HitFilm Proرا یکراست به یک پرونده يِ کامپوزیت در 

 ها و شکل ها به این برنامه است. Camera solveفرستادنِ 

 بروید. …Export Tracking Dataیک لایه را برگزینید و به  .1

 HitFilm Transform Data [position , scale andیا  HitFilm Corner Pin [supports motion blur]گزینه يِ  .2

rotation] .را برگزینید 

 کلیک کنید و نامی به پرونده تان بدهید. Saveبر رويِ  .3

 

 می توانید داده را به درون برنامه بیاورید : HitFilm Pro 4در برنامه يِ  Compositingاز بخشِ 

 به بخشِ کامپوزیت تان بروید. HitFilm 4در برنامه يِ  .1
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2. Import > Composite Shot .را برگزینید 

 برگزینید. mochaذخیره شده را از  HFCSپرونده يِ  .3

(براي  Quad Wardیی یا با یک ردیابی کرده بودید و لایه ها mochaرا با فیلمی که در  Composite Shot ، سپس برنامه .4

corner pin یا لایه اي با (transform animation  براي)Transform( بارگذاري می کند. 

یا فریم هايِ کلیدي را به رسانه  Effectدلخواه دوباره پیوند بزنید ، و یا  insertسپس می توانید یا رسانه را در پرونده يِ کامپوزیت  به  .5

 يِ دلخواه در کامپوزیتِ موجود رونوشت بگیرید.

 MochaBlendروشِ فرستادنِ ردیابی ها به 

، ماژولِ  Trackدر ماژولِ  …Export Tracking Dataبر رويِ دکمه يِ  MochaBlendبراي فرستادنِ داده هايِ ردیابی به پلاگین 

AdjustTrack  ِیا فهرست ،File  کلیک کنید. داده يِ ردیابی را یا می توانید با ذخیره کردن آن در یک پرونده ، و یا با رونوشت گرفتن به

Clipboard : به بیرون بفرستید 

 

رونوشت گرفته  clipboardده و سپس آن چه در موجود را برگزی Data slotبراي این که داده يِ ردیابی را به درونِ پلاگین بیاورید ، یک 

 اید را بچسبانید ؛ یا پرونده اي که به بیرون فرستاده اید را باز کنید.

 

شدار مِ هُداده را که به درون پلاگین آوردید ، می توانید صحنه تان را میزان کنید تا با داده جُفت و جور شود. مهم است که وجود از هر گونه پیا

)warning ( ِآگاه شوید و پیش از راه اندازيrig .تان ، آیتم ها را درست کنید 

 جُفت و جور شود : MochaBlendمیزان کردن داده براي آن که با 

در پنجره يِ  Import Format لینکِ سبز رنگِ اگر در باره يِ ناهمخوان بودن فرُمت پیامِ هشُداري را دریافت کنید  ، بر رويِ .1

MochaBlend د.کلیک کنی 

 Set Activeیا  Create Rigبر رويِ پیامِ هشُداري را دریافت کنید  ، بسته به آن چه نیاز دارید ،  camera rigاگر در باره يِ نبودِ  .2

Rig .سبز رنگ کلیک کنید 
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گون است ، بر رويِ ردیابی کرده اید گونا mochaپروژه تان از دامنه يِ فریمی که در برنامه يِ  timelineدر پایان مطمئن شوید که اگر  .3

 کلیک کنید. Set Timeline to Dataگزینه يِ 

  

 دستکاري کنید. MochaBlendسپس می توانید پیش بروید و پیکربندي ها را در پلاگینِ 

 Quantel generationQروشِ فرستادنِ ردیابی ها به سیستم هايِ 

است) نیاز  Imagineer(که از  TrackImportبه پلاگینِ  سیستمراي آن بیاورید ، ب Quantelاگر می خواهید داده يِ ردیابی را به درون 

 دارید.

یک شیء را به روشِ  بیاورید. Quantelمی توانید داده يِ ردیابی را به درونِ سیستم هايِ  Imagineer’s TrackImportبه کمکِ پلاگینِ 

درست کنید. نقطه هاي ردیابی شده که به  AdjustTrackاست آن را با مرسوم ردیابی کنید و اگر جایی از ردیابی از مسیر بیرون کشیده شده 

 Export Tracking Dataبیرون فرستاده می شوند چهار نقطه يِ گوشه از رویه هستند که باید در جایی درست نشانده شده باشند. دکمه يِ 

را برگزینید و دکمه  Quantel Corner Pin Data (*.xml)فشار بدهید. سپس فُرمتِ  AdjustTrackیا  Trackرا در یکی از برگه هايِ 

 را کلیک کنید تا داده در یک پرونده ذخیره شود. Saveيِ 

مرورگرِ پلاگین پرونده يِ داده يِ ردیابی شده را برگزینید را برگزینید ، و به کمکِ پنجره يِ  TrackImport، پلاگینِ  Quantelدر سیستمِ 

را  Saveرا برگزیده و دکمه يِ  Settings  ،Trackerکلیک کنید و در پنجره يِ  Settingsسپس بر رويِ  تا به درون سیستم آورده شود.

 ساخته می شود ، به کار بگیرید. Quantelدر سیستمِ فشار بدهید. اکنون می توانید داده يِ ردیابی را بر مبنایی که 

 ردیابیِ استریویی بیرون فرستادنِ داده هايِ 

به کار می  Monoبه مانند روشی است که براي بیرون فرستادن الگويِ  mochaن یک داده ي ردیابیِ استریویی از برنامه يِ بیرون فرستاد

 تید.سگیرید. تنها در این جا ، زمانی که در الگويِ چندنمایی هستید می توانید نمایی را برگزینید که می خواهید داده يِ آن را به بیرون بفر

 mochaردیابیِ استریویی از برنامه يِ ادنِ داده يِ روشِ بیرون فرست

 یک لایه را برگزینید. .1
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 < Fileگزینه اي به همین نام را برگزینید ( Fileکلیک کنید و یا از فهرستِ  Trackاز ماژولِ  …Export Tracking Dataبر رويِ  .2

Export Tracking Data….( 

 به آن بفرستید.نرم افزاري را برگزینید که می خواهید داده را  .3

 Export all viewsبراي فرُمتی که برگزیده اید گزینه يِ  نمایی را برگزینید که می خواهید داده را از آن نما به بیرون بفرستید (اگر .4

 موجود باشد ، می توانید این گزینه را نشان بزنید).

فرستید ، یا همه ي لایه هایی که دیده می شوند ، و یا همه يِ مشخص کنید که آیا می خواهید تنها لایه اي که در آن هستید را به بیرون ب .5

 لایه ها.

 exportبه یاد داشته باشید که در برخی از  را فشار بدهید. Saveیا  Copy to Clipboardبسته به آن چه که می خواهید دکمه يِ  .6

 ها تنها می توانید داده را ذخیره کنید.
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 ها و کلیپ ها Matteبیرون فرستادنِ  _____________________________________

 mocha AEو  mocha Plusکه در زیر فهرست شده اند براي برنامه هايِ  exportبرخی از فرُمت هايِ  یادداشت :

 موجود نیستند.

 )mocha Proپردازش شده (بیرون فرستادنِ شکل هايِ 

را  …File > Export Rendered Shapesهایتان را به بیرون بفرستید ، دستورِ  matte تان کامل شد و بخواهید که rotoهر گاه کارِ 

برگزیده شده باز می شود. به کمکِ گزینه هایی که در این پنجره دارید می توانید یا لایه يِ  renderگفت و گويِ  اجرا کنید. پنجره يِ 

)Selected) یا همه يِ لایه هایی که دیده می شوند ، (All Visible) و یا همه ي لایه هایی که در پروژه دارید ، (All.را برگزینید ( 

  

• Colorize Output  اگر می خواهید :matte  ِرنگِ خاکستري یا با رنگِ پرُ کننده ي لایه پردازش کنید ، این گزینه ها را با درجه ي

 را به دست بگیرید.

• Export to  ِدر این جا گزینه هاي :export  براي سکانس هاي تصویري و فیلم هايِ راQuickTime  دارید. براي سکانس هایی

 زیر را دارید :ايِ تصویري گزینه ه

o Directory .پوشه اي است که می خواهید سکانسِ تصویري تان را در ان جا بیرون بفرستید : 

o File Format :  ِبه کار می آیند.تصویري را نشان می دهد که براي پردازش فهرستی از فرُمت هاي 

o Prefix :  ِفریم هستند که در جلويِ نامِ کلیپ می آیند.شماره هاي 

o Suffix : .(به طورِ پیش فرض خالی است) شماره هايِ فریم هستند که پس از نامِ کلیپ می آیند 

o Index Start : این شماره  شماره اي است که بیرون فرستاده شدن سکانس از آن جا آغاز می شود. به طورِ پیش فرض ،

 است. timelineنخستین فریمی است که در 

o Index Width :  شمارِ صفرهایی است که برايpadding .به کار می روند 
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 QuickTimeرو می شوید که براي روندِ استاندارد در بیرون فرستادن را که برگزینید با گزینه هایی روب QuickTime movieگزینه يِ 

 را بزنید. OK به کار می آیند. دکمه يِ

 بیرون فرستادنِ شکل هايِ پردازش شده يِ استریویی

 جریانِ ترکیب شده اي را پردازش کنید. EXRاین اجازه را به شما می دهد که جریانِ تکی از فیلم ، و یا از راهِ  renderگفت و گويِ  پنجره يِ

 روشِ بیرون فرستادنِ یک شکلِ پردازش شده :

 بروید. …File > Export Rendered Shapesبه  .1

 رادیویی برگزینید.هایی که می خواهید به بیرون بفرستید را با دکمه هايِ  matteآن   .2

a. Selected  ِبرگزیده شده.: آخرین لایه ي 

b. All Visible  تنها لایه هایی را بیرون می فرستد که در بخشِ کنترل هايِ لایه :visibility .آن ها را روشن کرده باشید 

c. All ه ي لایه ها را بیرون می فرستد به جز آن هایی که غیر فعاّل کرده اید.: هم 

3. Color Output : را برگزینید 

a. Grayscale  :matte  ها را با رنگِ پیش فرضِ سیاه و سفید ، همراه باfeather .به نمایش می گذارد 

b. By matte color  به مانند :Grayscale  ،matte  براي ها را بر مبنايِ آن رنگی کهlayer matte color  ِدر بخشLayer 

Controls .تعریف کرده اید ، تنها با یک رنگ نشان می دهد 

c. By layer ID  یک موردِ کاريِ ویژه براي آن هایی است که می خواهند :matte  ها را باID .لایه شان رنگ بزنند 

 

 رگزینید :، گزینه اي که براي پردازش می خواهید را ب Export Viewsدر زیرِ  .4

a. Current Only .نمايِ جاري که برگزیده اید را پردازش می کند : 
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b. To single footage stream  همه يِ نماها را در یک پرونده يِ تک پردازش می کند. در این جا تنها می توانید به :EXR  یا

SXR .پردازش کنید 

c. To separate footage streams ِجدا از هم پردازش می کند. : نماها را به مانند سکانس هاي 

 پرونده و فرُمتِ پردازش تان را برگزینید.مسیرِ  .5

را براي پردازش برگزیده باشید ، نویسه يِ کوتاه شده يِ نما خود به خود به پرونده  separate footage streamsیا  current viewاگر 

 ین ، نیازي نیست که این کار را در نامِ پرونده تعریف کنید.يِ پردازش شده اي که بیرون می فرستید پسوند می شود ؛ بنا بر ا

 ها Shake Rotosplineها و  G-Maskروشِ بیرون فرستادن به عنوانِ 

گفت و گو نشان داده می  را اجرا کنید. یک پنجره يِ …File > Export Shape Dataشکلی که می خواهید (لایه را نه) برگزینید و دستورِ 

را بزنید. داده  Saveپایین افتادنی با سه گزینه يِ گوناگون براي ذخیره سازي دارد. نرم افزارِ هدف را برگزیده و دکمه يِ  شود که یک فهرستِ

نیستند ، و در پنجره يِ گفت و گویی نشان داده می شوند که می توانید آن ها را رونوشت گرفته و  binaryهایی که به درونِ پرونده می روند 

 رونِ یک ویراستارِ نوشتاري بچسبانید.یکراست به د

به روشی گوناگون  Flameو  Combustionها در برنامه ها با هم متفاوت است (برنامه هايِ نرم افزاريِ  Splineچون روشِ دستکاريِ 

spline  ِکلیدي میانِ برنامه يِ  ها را به کار می گیرند) ، حفظِ دقیقِ درون یابیِ فریم هايmocha ارهايِ دیگر نیاز به این دارد که و نرم افز

 شکل هايِ فرستاده شده به بیرون ، به ازايِ هر فریم یک فریمِ کلیدي داشته باشند. این اشکال نیست ، بل که یک نیاز است تا مطمئن شوید

matte شم بیایند.هایتان ، زمانی که آن ها را به درونِ برنامه يِ نرم افزاريِ ترکیب بندي تان می برید ، درست به چ 

 After Effects اي براي برنامه يِداده  به عنوان mochaشکلِ  یکفرستادن  روشِ

 pixelو  pulldown، الگويِ  Interlaceخیلی مهم است که درازايِ کلیپ ، نرخِ فریم ، اندازه يِ فریم ، الگويِ  مهم :

aspect ratio  ِدر پروژه با همین پیکربندي ها در پروژه يAfter Effects  (جایی که می خواهید داده تان را به کار ببندید)

از برگه يِ  Timeو  Filmرا می توانید در بخش هايِ  pixel aspect ratioهمخوان باشد. پیکربندي هايِ نرخِ فریم و 

Film .تغییر بدهید 

 می آورد : After Effectsداده هاي زیر را به درونِ برنامه يِ  mocha shapeپلاگینِ 

 باشند. X-Splineیا  Bezierیا چند شکل ، که ممکن است  یک •

 ساخته شده است. این گسُتره حرکتِ کلیِ شکل (ها) را تعریف می کند. planar tracker) که با planeگسُتره اي ( •

 مجموعه اي از فریم هايِ کلیديِ شکل در پروژه. •

 شده براي هر نقطه. featherلبه هايِ  •

را دنبال کنید ، آن را برگزینید. زمانی که براي کارِ  exportتک را بیرون بفرستید ، پیش از این که به ادامه يِ کارِ  يِ اگر دوست دارید یک لایه 

export ده هستید ، دکمه يِ آماExport Shape Data  را برگزینید. در پنجره يِ گفت و گویی که باز می شود معلوم کنید که آیا می خواهید

 گزیده شده ، همه يِ لایه هایی که دیده می شوند ، و یا همه يِ لایه ها را بیرون بفرستید.تنها لایه يِ بر
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، همان فیلم را  After Effectsبروید. در برنامه يِ  After Effectsرا فشار بدهید و به برنامه يِ  Copy to Clipboardسپس دکمه يِ 

 درست همانی باشد که به هنگامِ ساختِ شکل به کار گرفته بودید. pixel aspect ratioم و به درون برنامه بیاورید و مطمئن شوید که نرخِ فری

 تغییر بدهید. After Effectsمی توانید این ارزش ها را در  …File > Interpret Footage > Mainبا اجرايِ دستورِ 

افزوده شود. در  compositionد تا جلوه هايِ شکل به را برگزینی Edit > Pasteبیاورید ، سپس  compositionفیلم را به درونِ یک 

 بخشی کنترل هایی پلاگین می توانید نمادهايِ زیر را تغییر بدهید :

• Blend mode  ِبا برگزیدنِ یکی از گزینه هاي :Multiply  ،Add  یا ،Subtract  ِاز فهرستِ پایین افتادنی ، می توانید الگوي

blend .را تغییر بدهید 

• Invert  ، این گزینه را که نشان بزنید :matte .وارونه می شود 

• Render soft edge  ِاگر شکلی که ساخته اید لبه هاي :feather  ِشده اي دارد ولی می خواهید این جلوه را خاموش کنید ، نشان

 ه هیچ تاثیري به جا نمی گذارد.شده اي را نساخته اید ، این گزین featherاین نماد را بردارید. باید بدانید که اگر لبه هايِ 

• Render Type :  به کمکِ این پیکربندي می توانید یکی از جلوه هايِ پردازشی گوناگون را برگزینید. پیش فرضِ این گزینهShape 

cutout  است کهmatte  ِگزینه يِ  پس زمینه را برُش می زند.فیلمِ را در  مربوطهرا به کار می گیرد و بخشColor composite 

است. این کار در زمانی که می خواهید جایگاه هايِ چندین لایه را پیش نمایش  matteیک رنگِ تک را به بخشی می دهد که درونِ 

پرُ کننده تاثیر می گذارد و بدین سان می توانید  بر رويِ این رنگِ Opacityبدهید سودمند واقع می شود. به یاد داشته باشید که پیکربنديِ 

 تاثیرِ دو گزینه يِ پیشین را با هم دارد. Color shape cutoutفیلمِ پس زمینه در هم بیامیزید. آن را با 

• Shape color :  ِهنگامی که گزینه يColor composite  را براي الگويِ پردازشی برگزیده باشید ، این گزینه رنگِ پرُ کننده را تعریف

 می کند.

• Opacity :  ِهنگامی که گزینه يColor composite  را براي الگويِ پردازشی برگزیده باشید ، این گزینه کدِريِ رنگِ پرُ کننده را

 تعریف می کند.

 Adobe Premiere Pro CCروشِ فرستادن ماسک ها به 

 است. After Effectsخیلی مانند به روشِ فرستادنِ شکل ها به برنامه يِ  Adobe Premiere Pro CCفرستادنِ شکل ها به برنامه يِ 

 بروید. …Export Shape Dataشکل را برگزینید و به  .1

 را برگزینید. Adobe Premiere shape dataگزینه يِ  .2

 .دمعلوم کنید که آیا می خواهید تنها لایه يِ برگزیده شده ، همه يِ لایه هایی که دیده می شوند ، و یا همه يِ لایه ها را بیرون بفرستی .3

 رونوشت بگیرید. Clipboardبه  .4

 نیز خیلی سر راست است : Adobe Premiere Proروشِ آوردنِ داده ها به برنامه يِ 
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 برگزینید. timelineکلیپ تان را از رويِ  Adobe Premiere Proدر نرم افزارِ  .1

 کلیک کنید. Opacity، بر رويِ  Effectsدر چهارچوبِ  .2

 ، داده را بچسبانید. Pasteگزینه يِ ، و یا با راست کلیک کردن و انتخابِ  Ctrl+Vبه کمکِ کلیدهايِ  .3

) نیز بدهید. براي این کار جلوه اي را به کلیپ تان بیافزایید ، آن جلوه را effectهم چنین می توانید ماسک ها را به بسیاري از جلوه ها ( .4

 برگزینید و داده را بچسبانید. Effectsدر قابِ 

 

 Final Cutبه برنامه يِ  mochaروشِ فرستادنِ یک شکلِ 

 می آورد :  Final Cutداده هاي زیر را به درونِ برنامه يِ  mocha shapeپلاگینِ 

 باشند. X-Splineیا  Bezierیک یا چند شکل ، که ممکن است  •

 ساخته شده است. این گسُتره حرکتِ کلیِ شکل (ها) را تعریف می کند. planar tracker) که با planeگسُتره اي ( •

 هايِ کلیديِ شکل در پروژه.مجموعه اي از فریم  •

 شده براي هر نقطه. featherلبه هايِ  •

را دنبال کنید ، آن را برگزینید. زمانی که براي کارِ  exportتک را بیرون بفرستید ، پیش از این که به ادامه يِ کارِ  اگر دوست دارید یک لایه يِ 

export  ِآمادده هستید ، دکمه يExport Shape Data ید. در پنجره يِ گفت و گویی که باز می شود معلوم کنید که آیا می را برگزین

را بزنید و جایی را  Saveخواهید تنها لایه يِ برگزیده شده ، همه يِ لایه هایی که دیده می شوند ، و یا همه يِ لایه ها را بیرون بفرستید. کلیدِ 

 بروید. Final Cutمشخص کنید. به برنامه يِ  XMLبراي ذخیره سازيِ پرونده يِ 

پروژه  assetرا پایین نگه دارید و در پنجره يِ  Ctrlرا به درون برنامه بیاورید. بري این کار ، کلیدِ  XML، پرونده يِ  Final Cutدر برنامه يِ 

 کلیک کنید.
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رگزینید. در پنجره يِ گفت و گويِ که به بیرون فرستاده بودید را ب XMLرا برگزینید و پرونده يِ  …XML، و پس از آن  Importگزینه يِ 

Import XML…  ِهمه يِ پیش فرض ها را قبول کنید. اکنون سکانسmocha shape  ِتان در فهرستasset  ِپروژه پدیدار می شود.هاي 

 

به آسانی سکانسِ شده را بر رويِ یک پس زمینه يِ جدید کامپوزیت کنید ،  rotoscopeاگر می خواهید شکل را به کار بگیرید و یک شیءِ 

mocha shape .را در یک شیارِ ویدئویی در بالايِ سکانسِ پس زمینه بنشانید 

 

 دیگرکنترل هايِ 

را به دست بگیرید ، بر رويِ سکانسِ  matteدست بیابید ، و کنترلِ ظاهرِ  matteواقعی و لایه هايِ جداگانه يِ  matteاگر می خواهید به 

mocha shape نید تا دو سکانسِ عمده (شاملِ سکانسِ اصلی و دو بار کلیک کContourSequence.آشکار شوند ( 

 

جداگانه اي که در سکانس هستند آشکار می شوند.  یک لایه را بگیرید و به که دو بار کلیک کنید لایه هايِ  ContourSequenceبر رويِ 

 را برگزینید. Controlsپیدا کنید ،  درون نمایشگر بکشید. اگر می خواهید به کنترل هايِ لایه دسترسی
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• Invert  ، این گزینه را که نشان بزنید :matte .وارونه می شود 

• Soft edge  ِاگر شکلی که ساخته اید لبه هاي :feather  شده اي دارد ولی می خواهید این جلوه را خاموش کنید ، نشانِ این نماد را

 شده اي را نساخته اید ، این گزینه هیچ تاثیري به جا نمی گذارد. featherبردارید. باید بدانید که اگر لبه هايِ 

• Render mode :  ِاگر گزینه يLuma  ِرا برگزینید ، لایه با کانال هايRGB  خودش پردازش می شود. اگرAlpha  را برگزینید لایه

 در کانالِ آلفا پردازش می شود.

• Matte color :  ِرنگmatte تعریف می کند. که پردازش می شود را 

 HitFilm 3 Proروشِ فرستادنِ شکل ها به برنامه يِ 

 HitFilmرا یکراست به یک پرونده يِ  mocha shapeماسک را پشتیبانی می کند ، و شما می توانید داده يِ  HitFilm 3 Proبرنامه يِ 

Composite Shot  بیرون بفرستید. روشِ فرستادنِ شکل ها بهHitFilm 3 Pro  مانندِ روشِ فرستادنِ خیلیHitFilm Camera solve 

 هاست :

 بروید. …Export Shape Dataیک شکل را برگزینید و به  .1

2. HitFilm[Transform & Shape] .را برگزینید 

ه همه يِ لایبا گزینه هایی که در دست دارید معلوم کنید آیا می خواهید لایه يِ برگزیده شده ، همه يِ لایه هایی که دیده می شوند ، و یا  .3

 ها را بیرون بفرستید.

 را بزنید و نامی به پرونده بدهید. Saveدکمه يِ  .4

 می توانید داده ها را به درون برنامه بیاورید : Compositingاز بخشِ 

 بروید. Compositeبه بخشِ  HitFilm 3 Proدر برنامه يِ  .1

2. Import > Composite Shot .را برگزینید 

 ذخیره کرده اید را برگزینید. mochaکه از  HFCSپرونده يِ  .3

ردیابی کرده بودید ، و لایه ها و ماسک هايِ  mochaرا به همراهِ فیلمی که در برنامه يِ  Composite Shotشاتِ  HitFilmنرم افزارِ  .4

shape .بارگذاري می کند 

 Nukeبه برنامه يِ  SplineWarpو  Roto  ،RotoPaintروشِ فرستادنِ تکمه هايِ 

 clipboardرا به  SplineWarp، و  Roto  ،RotoPaintمی توانید یکراست تکمه يِ  Export Shape Dataره يِ گفت و گويِ از پنج

را بزنید ، می توانید همان جا به  Copy to Clipboardذخیره سازي کنید. اگر دکمه يِ  nk.رونوشت گرفته و یا در یک پرونده يِ اسکریپتِ 

کنید. به جايِ این کار می  Paste، تکمه اي را برگزینید که می خواهید داده يِ شکل را به آن بدهید و سپس آن را بروید  Nukeبرنامه يِ 

 به درون برنامه بیاورید. Fileرا از فهرستِ  Nukeتوانید اسکریپتِ ذخیره شده يِ 

که از داده يِ  splineها به همراهِ فریم هايِ کلیديِ  splineهر لایه را به عنوان مجموعه يِ به هم چسبیده اي از  SplineWarpتکمه يِ 

آن لایه را به  mochaردیابی جدا هستند به بیرون می فرستد. براي نمونه ، اگر تنها یک لایه يِ ردیابی شده دارید که می باید بیرون بفرستید ، 
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 warpدومّ را براي  splineسپس می توانید  .می فرستدبیرون  SplineWarpبه تکمه يِ  Aبه هم چسبیده در درون رفتِ  splineمانند دو 

 دیگر را به کار بگیرید. splineاصلاح کرده ، و یا آن را پاك کنید و 

 

 MochaBlendروشِ فرستادنِ شکل ها به 

از فهرستِ  یا Trackدر ماژولِ  …Export Shape Data، بر رويِ دکمه يِ  MochaBlendبه پلاگینِ  shapeبراي فرستادنِ داده يِ 

File  ِکلیک کنید. می توانید داده يshape  را یا با ذخیره کردن آن در یک پرونده ، و یا رونوشت برداشتن درclipboard .بیرون بفرستید 

 

ر دارید را برگزینید و سپس یا داده اي که د MochaBlendکه در  Slotرا به درون پلاگین بیاورید ، یک  Shapeبراي آن که داده يِ 

clipboard .رونوشت گرفته اید را بچسبانید و یا پرونده را باز کنید 

 

 rigه به درون پلاگین آورده شد ، می توانید صحنه تان را میزان کنید تا با داده جُفت و جور شود. مهم است که پیش از راه اندازيِ زمانی که داد

 کنید. تان پیام هايِ هشُدار را بررسی نموده و آیتم ها را درست

 جُفت و جور شود : MochaBlendمیزان کردن داده براي آن که با 
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در پنجره يِ  Import Formatاگر در باره يِ ناهمخوان بودن فرُمت پیامِ هشُداري را دریافت کنید  ، بر رويِ لینکِ سبز رنگِ  .1

MochaBlend .کلیک کنید 

 Set Activeیا  Create Rigیافت کنید  ، بسته به آن چه نیاز دارید ، بر رويِ پیامِ هشُداري را در camera rigاگر در باره يِ نبودِ  .2

Rig .سبز رنگ کلیک کنید 

ردیابی کرده اید گوناگون است ، بر رويِ  mochaپروژه تان از دامنه يِ فریمی که در برنامه يِ  timelineدر پایان مطمئن شوید که اگر  .3

 نید.کلیک ک Set Timeline to Dataگزینه يِ 

 دستکاري کنید. MochaBlendسپس می توانید پیش بروید و پیکربندي ها را در پلاگینِ 

 Shapeروشِ بیرون فرستادنِ داده هايِ استریوییِ 

بیرون بفرستید ؛ ولی در این جا می توانید  mochaاز برنامه يِ  monoرا می توانید درست به مانند داده هايِ  Shapeداده يِ استریوییِ 

 یی را برگزینید که می خواهید داده از آن نما بیرون برود.نما

 : mochaاز برنامه يِ  shapeروشِ فرستادنِ داده يِ استریوییِ 

 یک لایه را برگزینید. .1

 < Fileگزینه اي به همین نام را برگزینید ( Fileکلیک کنید و یا از فهرستِ  Trackاز ماژولِ  …Export Tracking Dataبر رويِ  .2

Export Tracking Data….( 

 نرم افزاري را برگزینید که می خواهید داده را به آن بفرستید. .3

 Export all viewsبراي فرُمتی که برگزیده اید گزینه يِ  نمایی را برگزینید که می خواهید داده را از آن نما به بیرون بفرستید (اگر .4

 موجود باشد ، می توانید این گزینه را نشان بزنید).

کنید که آیا می خواهید تنها لایه اي که در آن هستید را به بیرون بفرستید ، یا همه ي لایه هایی که دیده می شوند ، و یا همه يِ  مشخص .5

 لایه ها.

 exportرا فشار بدهید. به یاد داشته باشید که در برخی از  Saveیا  Copy to Clipboardبسته به آن چه که می خواهید دکمه يِ  .6

 می توانید داده را ذخیره کنید.ها تنها 
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Nuke Roto  ِکه به شکل"Export All Views"  ِبه بیرون فرستاده اید را می توانید در برنامه يNuke  به مانند یک تکمه يِ ترکیب شده

نید ، هر یک از نماها را جدا از را نشان بز all viewsبچسبانید. اگر می خواهید تکمه ها از هم جدا باشند ، به جايِ این که گزینه يِ  rotoيِ 

 هم به بیرون بفرستید.

 )mocha Proپردازش شده ( روشِ فرستادنِ کلیپ هايِ

 File > Export Renderedبه بیرون بفرستید. براي این کار دستورِ  QuickTimeیک کلیپ را می توانید در یک فرُمتِ سکانسِ تصویري یا 

Clip… .را اجرا کنید 

 

• Clip  که می خواهید بیرون بفرستید را از این جا برگزینید.: کلیپی 

• Frame Range  ِفریم هایی است که می خواهید بیرون بفرستید. اگر می خواهید که همه يِ دامنه يِ فریم ها را بیرون بفرستید : دامنه ي

 به کار بگیرید. را Revert to clipفهرستِ پایین افتادنیِ ولی همه يِ فریم هایتان پردازش نشده باشند ، 

• Revert to clip  از این جا معلوم کنید فریم هایی که پردازش نشده اند چگونه بیرون فرستاده بشوند. اگر  هیچ گزینه اي را انتخاب :

 نکنید و یا کلیپِ جاري را برگزیده باشید ، به جايِ فریم هایی که پردازش نشده اند فریم هايِ سیاه خواهید داشت.
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• Save channels ) به طورِ پیش فرض ، این گزینه پردازشِ تختی :Color را بیرون می فرستد ، ولی اگر پردازش تان کانالِ آلفا داشته (

 باشد می توانید این را نیز برگزینید.

• Export to  ِدر این جا گزینه هاي :export  ِبراي سکانس هايِ تصویري و فیلم هايQuickTime  را دارید. براي سکانس هاي

 تصویري گزینه هايِ زیر را دارید :

o Directory .پوشه اي است که می خواهید سکانسِ تصویري تان را در ان جا بیرون بفرستید : 

o File Format :  ِتصویري را نشان می دهد که براي پردازش به کار می آیند.فهرستی از فرُمت هاي 

o Prefix :  ِپ می آیند.فریم هستند که در جلويِ نامِ کلیشماره هاي 

o Suffix : .(به طورِ پیش فرض خالی است) شماره هايِ فریم هستند که پس از نامِ کلیپ می آیند 

o Index Start :  شماره اي است که بیرون فرستاده شدن سکانس از آن جا آغاز می شود. به طورِ پیش فرض ، این شماره

 است. timelineنخستین فریمی است که در 

o Index Width : ِصفرهایی است که براي  شمارpadding .به کار می روند 

 QuickTimeرا که برگزینید با گزینه هایی روبرو می شوید که براي روندِ استاندارد در بیرون فرستادن  QuickTime movieگزینه يِ 

 را بزنید. OKبه کار می آیند. دکمه يِ 

 بیرون فرستادنِ شکل هايِ پردازش شده يِ استریویی

 جریانِ ترکیب شده اي را پردازش کنید. EXRاین اجازه را به شما می دهد که جریانِ تکی از فیلم ، و یا از راهِ  renderگفت و گويِ  پنجره يِ

 پردازش شده : کلیپِروشِ بیرون فرستادنِ یک 

 بروید. …File > Export Rendered Clipsبه  .1

 خواهید به بیرون بفرستید. به طورِ پیش فرض ، آخرین پردازش برگزیده می شود.که می  کلیپی را برگزینید ، از فهرستِ پایین افتادنی .2

 پیکربندي شده است. In/Outدامنه يِ فریمی را برگزینید که می خواهید بیرون بفرستید. این گزینه به طورِ پیش فرض بر رويِ دامنه يِ  .3

 برگزینید : ، گزینه اي که براي پردازش می خواهید را "Export Views"در زیرِ  .4

d. Current Only .نمايِ جاري که برگزیده اید را پردازش می کند : 

e. To single stream  همه يِ نماها را در یک پرونده يِ تک پردازش می کند. در این جا تنها می توانید به :EXR  یاSXR  پردازش

 کنید.

f. To separate footage streams ِاز هم پردازش می کند.جدا  : نماها را به مانند سکانس هاي 

 پرونده و فرُمتِ پردازش تان را برگزینید.مسیرِ  .5

را براي پردازش برگزیده باشید ، نویسه يِ کوتاه شده يِ نما خود به خود به پرونده  separate footage streamsیا  current viewاگر 

 یازي نیست که این کار را در نامِ پرونده تعریف کنید.يِ پردازش شده اي که بیرون می فرستید پسوند می شود ؛ بنا بر این ، ن
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______________________________________ Mocha Pro –  ِماژولRemove 

 mochaو  mocha Plusمربوط می شود. این جنبه در نسخه هايِ  mocha Proاین بخش تنها به برنامه يِ  یادداشت :

AE .وجود ندارد 

 وتاهیک مرورِ ک

براي برداشتنِ اشیاءِ پیش زمینه از فیلم ، و ساختِ گسُتره هايِ تر و تمیز طراحی شده است. شیءاي که پاك می شود می  Removeماژولِ 

 خوبتواند هر چیزي باشد : سیم ها ، تیرهايِ چراغ برق ، نشانه هايِ راهنمایی و رانندگی ، آدم ها و .... تنها چیزي که براي یک پاك سازي 

 نیاز است این است که به اندازه يِ کافی پس زمینه داشته باشید.

چگونه یک شیءِ پیش زمینه را پاك می کند ، باید بدانید که خودتان چگونه این کار را انجام می  mocha Proبراي این که بفهمید برنامه يِ 

شیءِ پیش زمینه جلويِ بخشی از پس زمینه را نگرفته باشد و سپس دهید. یک روشِ رایج این است که یک نگاره يِ منبع را برگزینید که در آن 

 Cloneآن بخش را در فریمِ هدف رنگ آمیزي کنید. در واقع می توانید پیکسل هایی را از فریمِ منبع بر رويِ فریمِ هدف رونوشت گرفته یا 

را به درونِ فریم ردیابی کنید ، و اگر نورپردازي نیز میان دو فریم کنید. اگر پس زمینه در دو فریم در یک جا نباشد می باید وصله اي از فریم ها 

 با هم تفاوت داشته باشد ، می باید روشناییِ وصله اي که می خواهید بچسبانید را نیز میزان کنید.

نجام بدهد. در این شیوه ، براي شما ا motion keyingتلاش می کند که این کار را خود به خود به کمکِ شیوه اي به نامِ  Removeماژولِ 

بخش هایی از پس زمینه که براي آن تعریف کرده اید ردیابی می شوند و پیکسل هایی از این بخش هايِ پس زمینه از یک فریم به فریمِ دیگر 

قیهّ يِ کلیپ به دنبالِ می تواند در ب mocha Proجا به جا می شوند. از این رو ، اگر بخشی از یک پس زمینه در یک فریم از دید پنهان باشد ، 

 Mochaفریمی بگردد که پس زمینه يِ پنهان شده در آن فریم دیده می شود ؛ سپس پیکسل ها را به درستی به فریمِ هدف جا به جا می کند. 

Pro .در این فرآیند تفاوت هايِ نورپردازي میانِ فریمِ هدف و فریمِ منبع را نیز ارزیابی کرده و آن را جبران می کند 

 Removalفرآیندِ 

 يِ براي آن که روندِ پاك سازيِ شیء به درستی انجام شود ، می باید چند گامِ ساده را انجام بدهید. کلیدِ اصلی براي رسیدن به یک پاك ساز

 مینه يِ ردیابی شده و کافی ، و ماسک شدن درستِ پیش زمینه است.خوب ، داشتن یک پس ز

 تان را شناسایی کنید.گُستره هايِ پیش زمینه و پس زمینه  .1

به جلو و عقب بروید و در شات تان گسُتره ها را شناسایی کنید. اغلب پس زمینه دارايِ چندین گسُتره يِ حرکت دار  timelineنخست ، در 

 انه يِ راهنمایی، و نیز مایه يِ پیش زمینه اي است که می توانند جلويِ دیده شدن پس زمینه را بگیرند. براي نمونه ، در شاتِ زیر یک نش

 رانندگی جلويِ دیده شدنِ زمین را گرفته است ، و درِ خودرو نیز در جلويِ نشانه است (ولی آن را از دید پنهان نکرده است).
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 کنید. rotoعناصرِ پیش زمینه تان را ردیابی و  .2

از رويِ هم دیگر ماسک می کنیم. در واقع نیاز نیست خیلی  پس زمینه ونخست با عناصرِ پیش زمینه کار را آغاز می کنید. آن ها را از گسُتره يِ 

به دوُرِ آن بکشید. اگر قصدتان  splineنگرانِ ردیابی کردن پیش زمینه باشید. اگر به هر دلیل شیء را نمی شود ردیابی کرد ، تنها با دست یک 

ایگزینِ پیش زمینه کنید ، می باید حتماً آن شیء را به کار گرفته و آن را ج background passاین است که یک شیء را به عنوان یک 

 کرده ایم. rotoscopeردیابی کنید. در نمونه يِ زیر ، نشانه يِ راهنمایی و رانندگی و قابِ در را ردیابی و 

 

 ببینید که چیدمانِ لایه تان درست باشد. .3

نزدیک تر است ، باید در پشُته يِ لایه اي در ردیفِ بالاتر چیده  بسیار مهم است. یک شیء که به دوربین mochaچیدمانِ لایه در برنامه يِ 

ويِ ر بشود. پس زمینه که از دوربین دور است باید در لایه يِ زیرین نشانده شود و اشیاءِ پیش زمینه به ترتیبِ نزدیک بودن شان به دوربین بر

نیز در بالايِ لایه يِ  sign، و لایه يِ  signدر بالايِ لایه يِ  door ، لایه يِ ن پرداخته ایمنمونه اي که این جا به آدر  هم چیده بشوند.

ground .چیده شده اند 
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 گُستره يِ پس زمینه تان را ردیابی کنید. .4

ماسک شوند ، تا جایی که ممکن است یک شکلِ بزرگ بکشید تا بخشی  timelineتاسرِ است اشیاءِ پیش زمینه تان در سر از آن جایی که قرار

پیش زمینه باشد ، و آن را ردیابی کنید. براي  ا بپوشاند که می خواهید پاك کنید. مطمئن شوید که لایه يِ پس زمینه تان در زیرِ لایه هايِر

با یک  دچندتایی پس زمینه ، مانند یک کف و یک دیوار ، باید دو گسُتره يِ حرکتی جدا از هم را ردیابی کنید. به ویژه حتا اگر داری هايِ گسُتره

 در جهتی ردیابی کنید که پاك سازي را انجام می دهید.را شاتِ قفل شده کار می کنید ، می باید لایه يِ پس زمینه 

 در این جا ، پس زمینه اي را می بینید که بر رويِ یک لایه در پایینِ لایه ها نشانده شده است و بخشِ بزرگی از چمن ها را می پوشاند.

 

 را میزان کنید. removalنید که می خواهید پاك کنید ، و نمادهايِ لایه اي را برگزی .5

 ودامنه يِ جست و ج بروید و نمادهایتان را میزان کنید. چیزهايِ کلیدي که بیش تر باید به آن ها بپردازید عبارتند از : Removeبه برگه يِ 

)search range( ) این که آیا نیاز دارید یک گسُتره يِ تر و تمیزي ،cleanplate ِرا بسازید و میزان کنید یا نه ، و آیا نیاز است که روشنایی (

پیکربندي شده است کارِ  Noneکه بر رويِ  Illumination modellingگزینه يِ با مدُل را به کار بگیرید. پیشنهاد می کنیم نخست 

remove .اگر در گذرِ زمان تفاوتِ روشنایی در پس زمینه نداشته باشید  کار خیلی سریع انجام می گیرد و بدین سان ، روندِ را انجام بدهید

 اغلب می توانید به آن چه که نیاز دارید دست بیابید.
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 پردازش کنید. .6

 کلیک کنید. render forwardیا  renderدکمه يِ هر گاه لایه هایتان آماده بودند و نمادهایتان را پیکربندي کردید ، بر روي 

 

بسته به وضوحِ فیلم و شمارِ فریم هایی که دارید پاك سازي می کنید ، می تواند به کنُدي   Removal فرآیندِ  یادداشت :

می  removalجست و جو تان را بهینه سازي کنید ؛ ولی باید بدانید که کیفیتِّ آهستگی پیش برود. می توانید دامنه يِ 

 تواند تغییر کند.

 Removalاشکال زدایی از فرآیندِ 

ا به ن جسراسرِ آچند لایه يِ پس زمینه را باید تعریف کنید که همه يِ بخش هایی را شامل شود که شیءِ پیش زمینه در طولِ شات در  یک یا

 : بگیریدانتظار دارید ، باید قوانینِ زیر را در نظر جا می شود. اگر می خواهید برآیندي را به دست بیاورید که 

باشد یا به عناصرِ مسطح تقسیم  در صحنه ارزیابی می کند ، اگر پس زمینه تان مسطحرا  planar حرکتِ اشیاءِ Tracker که هم چنان •

 ، به ترین برآیندها را به دست می آورید ؛ وگرنه ، آرتیفکت هایی را می بینید. ه باشددش

س . اگر آن چه از پمی انجامدرتیفکت هایی آ درستی ردیابی کند ، به احتمال به بروزِ نتواند پس زمینه را به mocha Proاگر برنامه يِ  •

 زمینه برگزیده اید شاملِ اشیایی باشد که حرکتی متفاوت از پس زمینه دارند ، این نیز می تواند از دقتِّ حرکتِ ارزیابی شده بکاهد.

راي ب را می تواند مشکلاتی اگر در آن چه که از پس زمینه برگزیده اید بخش هایی از اشیاءِ پیش زمینه نیز وجود داشته باشد ، این •

tracker زمانی که روندِ  حرکتی که براي پس زمینه ارزیابی می شود از حرکتِ پیش زمینه تاثیر خواهد گرفت. ؛ چون ایجاد کند

Removal .را انجام می دهید ، این می تواند آرتیفکت هایی را به همراه داشته باشد 

یا شیءِ دیگري باشد که ظاهرِ آن از فریمی به فریمِ دیگر تغییر می کند ، اگر بخواهید یک شیءِ اگر پس زمینه شاملِ چیزهایی مانند آبشار  •

پس زمینه را پاك سازي کنید که در جلويِ چنین پس زمینه اي از این سو به آن سو می رود ، احتمالِ به دست آوردن آرتیفکت زیاد 

دست بگیرد. دلیل دیگري که براي بروزِ چنین آرتیفکت هایی گفته می شود ، نمی داند چگونه تغییرات را به  Mocha Proخواهد بود. 

 هستند. specularجا به جا شدن بازتاب هايِ 

 Removeنمادهايِ 
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تغییر  mocha Proو چگونگیِ کار با آن ها می پردازیم. هنگامی که نمادها را در  Removeدر این جا به بررسیِ هر یک از نمادهايِ ابزارِ 

ا رید ، تنها لایه اي که هم اکنون برگزیده شده است تاثیر می گیرد. اگر می خواهید نمادهايِ یک لایه را تغییر بدهید نخست باید آن لایه می ده

 برگزینید.

 

یزي گسُتره هايِ تر و تم در همین جا می توانید مشخص نموده و Removeرا براي فرآیندِ  input: در این برگه کلیپِ  Input يِ برگه •

)Cleanplate بیاورید) که می خواهید را به درون برنامه. 

• Input Clip  : گزینه يِ پیش فرض که برايinput clip  به کار گرفته می شود ، کلیپِ اصلی است که به درون برنامه آورده اید ؛ ولی

منبع به کار بگیرید و با آن لایه هايِ پیش زمینه به دست می آیند را می توانید به عنوانِ کلیپِ  mocha Proهر یک از کلیپ هایی که از 

 موثري را به دست بیاورید ، این گزینه می تواند کارآمد باشد. removeرا انجام بدهید تا یک  passرا پرُ کنید. اگر می باید چندین 

• Cleanplate یگزینِ فریم هايِ فیلم تان بکنید. اگر در ها : در این جا می توانید گسُتره هايِ تر و تمیزي را به درون برنامه آورده و جا

 ايرا به درون برنامه بیاورید تا کمکی برشات تان پس زمینه به اندازه يِ کافی براي کار ندارید ، نسخه يِ تر و تمیز شده از فریمِ خودتان 

 .به شمار بیاید removeابزارِ 

 روشِ آوردن یک یا چند گسُتره يِ تر و تمیز :

 باز می شود. Cleanplatesکلیک کنید. پنجره يِ  Importبر رويِ  .1

کلیک کنید و پرونده هایی که می خواهید به کار بگیرید را برگزینید. اگر این پرونده ها به همان  …file importبر رويِ دکمه يِ  .2

را براي هر گسُتره  Frame Numberشماره خورده باشند ، شماره فریم هايِ مربوطه را دارند. وگرنه ، میدانِ  input clipروشِ 

نگاره يِ زیر مانندِ  cleanplateيِ تر و تمیز ویرایش کنید و شماره يِ فریمِ درست را به آن بدهید. ورودي ها براي دو گسُتره يِ 

 هستند.

يِ  برگزیده شده در پنجره cleanplateروشن است. این بدان معناست که گسُتره يِ  Previewبه طورِ پیش فرض ، گزینه يِ  .3

برگزیده شده تغییر می کند. زمانی  cleanplateبه فریمِ گسُتره يِ  timelineنمایش نشان داده می شود. فریمِ جاري نیز بر رويِ 

 خاموش باشد ، پنجره يِ نمایش دوباره به نمایشِ کلیپی بر می گردد که دارید نگاه می کنید. previewکه 

 Frame Numberو  File nameرا تغییر بدهید ، بر رويِ  cleanplateاز گسُتره هايِ اگر می خواهید نام و شماره فریمِ هر یک  .4

تان شماره فریمِ درستی را  cleanplateاین امکان را به شما می دهد که براي گسُتره (ها) يِ  Previewکلیک کنید. گزینه يِ 

فهرست می شود. این بدان  "All"، شماره فریم به عنوانِ تک را به درون برنامه آورده باشید  cleanplateبرگزینید. اگر تنها یک 
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معناست که گسُتره يِ تر و تمیز براي همه ي فریم هايِ کلیپ به کار گرفته می شود. اگر دوربین قفل شده باشد ، این گزینه را به کار 

، گزینه  خصوصی درون فریم هايِ دیگر ردیابی کنیدببرید. اگر می خواهید این رفتار را تغییر بدهید و گسُتره يِ تر و تمیز را از فریمِ ب

 را به آن فریمِ بخصوص تغییر بدهید. "All"يِ 

 

 دارید با یک گسُتره يِ تر و تمیز کار می کنید.تنها تنها زمانی داده می شود که  Allگزینه يِ  یادداشت :

را از شماره ها فریم  شمارِتلاش می کند  mocha Proرنامه يِ را به درون برنامه آورده اید ، ب cleanplateاگر دو یا چند گسُتره يِ 

 mochaها را میان شماره هايِ فریم آن ها به کار می گیرید ،  cleanplateهنگامی که دارید  بندي که در نامِ پرونده است حدس بزند.

Pro  ِنزدیک ترین دو گسُتره يcleanplate  را در هم می آمیزد و یکtransition ملایمی را در سرتاسرِ کلیپ ایجاد می کند. نرم و 

کلیک  …Editتغییر بکنند ، بر رويِ دکمه يِ  cleanplateپیکربندي هايِ  cleanplateاگر می خواهید پس از بیرون رفتن از پنجره يِ 

يِ دیگري ذخیره شده اند ، می در جا cleanplateکنید. اگر دارید با فریم ها بر رويِ یک دستگاهِ جدیدي کار می کنید که گسُتره هايِ 

جدیدي را بیافزایید. اگر پرونده هایی که دوباره به برنامه می آورید  cleanplateباید یا این کار را انجام بدهید و یا تنها گسُتره هايِ 

جدید به روز رسانی می پرونده را در پوشه يِ  mocha Proهمان نام را دارند ولی در پوشه يِ دیگري جا گذاري شده اند ، برنامه يِ 

 کند.

• Create (Cleanplate)  ِیک گزینه يِ کارآمد در برنامه ي :mocha Pro  است که از فریمی که هم اکنون به نمایش در آمده است

ره به تیک گسُتره يِ تر و تمیز می سازد. براي این کار ، مطمئن شوید فریمی را دارید نشان می دهید که می خواهید آن را به عنوان گسُ

کلیک کنید. با این کار یک کلیپ ساخته می شود که همان فریمی را دارد که به نمایش  Createکار بگیرید و سپس بر رويِ دکمه يِ 

تان به این گسُتره  Resultsاز پوشه يِ را نیز به کلیپِ جدید پیکربندي می کند. سپس می توانید  Cleanplateگذاشته بودید ، و کلیپِ 

به روز رسانی می شود  mocha Proمیز دست پیدا کنید. هنگامی که ویرایش هایتان را ذخیره کنید ، خود به خود در برنامه يِ يِ تر و ت

  به کار بگیرید. cleanplateتا از فهرستِ 

• Use Cleanplates Exclusively  ِاگر این گزینه را نشان زده باشید ، گسُتره ها در روند :Remove به کار گرفته می  تنها براي این

به کار گرفته می شود  Removeشوند که پیکسل هايِ لایه يِ برگزیده شده را پاك کنند. اگر نشان این گزینه را بردارید ، فرآیندِ طبیعیِ 

ك سازيِ براي پاتنها  cleanplateمی شوند. پس از آن ، گسُتره هايِ  کشیده؛ یعنی پیکسل ها از فریم هايِ دیگر به کلیپِ درون رفت 

 پیکسل هايِ باقی مانده به کار گرفته می شوند.
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را تعریف می کند. اگر نیاز باشد می توانید کلیپ هايِ  Removalبراي پردازشِ  Outputاین برگه یک کلیپِ  : Outputبرگه يِ  •

Output .جدید را بسازید 

• Search Range : ِپاك سازيِ یک لایه باید به کار گرفته شوند. پیکربندي  به کمکِ این گزینه مشخص می کنید کدام فریم ها به هنگام

 را می توان کلیدگذاري (فریم کلیدي) کرد. Frames After#، و  First Frame  ،Last Frame  ،#Frames Beforeهايِ 

o First Frame  وLast Frame ِمطلقی را در کلیپِ  دامنه يinput .مشخص می کنند 

o  ِپیکربندي هاي#Frames Before  و#Frames After  دامنه اي را نسبت به فریمی مشخص می کنند که به تازگی پردازش

 شده است. اگر هر دو گزینه را به کار بگیرید ، نقطه يِ اشتراك دو دامنه يِ فریم به کار گرفته می شود.

• Step  : در دامنه يِ که با این گزینه می توانید معلوم کنیدreference اگر این گزینه  ، شود. براي نمونهنبه کار گرفته  هافریم  هر یک از

ه . این جنبه می تواند براي پروژه هايِ بزرگ (ببه کار بیایدپیکربندي کنید ، به این معناست که از هر سه فریم ، سومّین فریم  3را رويِ 

 را سرعت ببخشد. removalویژه پروژه هايِ فیلم) که حافظه را خیلی درگیر می کند فرآیندِ 

• Illumination Model : .در این جا معلوم می کنید که چگونه مدُل با روشنایی تغییر کند 

o  گزینه يِدر None .مدُل هیچ تغییري نمی کند. در این جا برآیندها خیلی سریع به دست می آیند 

o  ِاگر گزینه يLinear  در جایی به کار گرفت که روشنایی در را برگزینید مدُل تغییري جهانی دارد ؛ و از این رو این گزینه را باید

 تغییر می کند. apertureمیانِ فریم ها ، براي نمونه به سببِ تغییر در 

o  ِگزینه يInterpolated  مدُل را جهانی و بومی تغییر می دهد و اغلب در زمانی کارآمد است که یک گسُتره يِ تر و تمیز را به کار

 گرفته اید.

  

• Smoothing Level گزینه مقدارِ نرم شدگی که به مدُلِ  : اینinterpolated .اگر آرتیفکت هایی  داده شده است را کنترل می کند

 دارید که باید با نرم کردن بیش تر آن ها را از بین ببرید ، ارزشِ این گزینه را زاید کنید.

• Dissolve Width  یا :Blend  و یاRandomize  ِرا برگزینید و ارزشWidth کنید تا از میزان آرتیفکت هایی کاسته شود  را زیاد

به شکست می خورد می توانند دیده شوند. این گزینه سبب می شود که پیکسل ها از  illumination modellingکه گاهی زمانی که 

که جایگزین می ، آلفايِ بخش هایی  Blendشده و از پارگیِ آرتیفکت ها جلوگیري شود.  dissolveفریم هايِ گوناگون در هم دیگر 

 alpha blending .(Randomizeشوند را یا با پیکسل هايِ اصلی و یا با بخش هایی که به تازگی جایگزین شده اند در هم می آمیزد (

 پیکسل هايِ اصلی و جایگزین شده را به شکلی اتفاقی با هم یکی می کند تا به جلوه يِ یکسانی دست بیابد.



90 | Mocha/User Guide 
 
 

Vahid Velayati 
 

• 3D Compensation : ید این گزینه را می تواننبوده است آرتیفکت هایی ایجاد می شوند.  ن که لایه يِ پس زمینه مسطح به سبب ای

) parallaxپاك شوند.  براي نمونه ، اگر پس زمینه اي را ردیابی کرده باشید که اختلاف منظرِ کوچکی ( این آرتیفکت ها روشن کنید تا

تلاش می کند تغییرِ  3D Compensationفریم هايِ دیگر درست دنبال نشود.  Removalدارد ، این می تواند سبب شود که روندِ 

Parallax  ِرا در فریمremoval.هدف مدُل کند 

• Flood Fill :  اگر بخشِ گم شده يِ پس زمینه در هیچ جایی از کلیپ پیدا نشود ، و به همین سبب شیءِ پیش زمینه به طورِ کامل برداشته

بخشِ باقی مانده را پرُ کند. این کار به ویژه در  flood fillرا روشن کنید تا به کمکِ یک روشِ  Flood Fillيِ نشود ، می توانید گزینه 

برایتان زیاد مهم  Removalبه دست بیاورید ؛ بنا بر این ، کیفیتِّ روندِ  matteزمانی کارآمد است که می خواهید از برآیندِ کار تان یک 

جلوگیري شود. اگر برآیندِ به دست  matteپیش زمینه به طورِ کامل برداشته شود و از ایجاد سوراخ ها در  نیست ، بل که می باید شیءِ

 Smoothing Levelارزشِ مده دارید ، می باید آبه دست  يِیا اختلافات زمانی در برآیند هاآمده آن قدر که باید نرم و هموار نیست ، 

 را زیاد کنید.

Stereo Remove 

کار می کند ؛ ولی چیزهايِ دیگري را دارد که به کمکِ آن ها می توانید  Mono Removeدقیقاً به مانند روشِ  Stereo Removeروندِ 

 یا نه.هر دو نما را هم زمان با هم پردازش کرده ، و معلوم کنید که آیا به هنگامِ فرآیندِ پردازشی هر یک از نماها به نمايِ دیگر کمک بکند 

 در نمايِ استریویی removeک روشِ پردازشِ ی

 را بخوانید) ردیابی کنید. Stereo Trackingپس زمینه را در هر دو نما با یک لایه (بخشِ  .1

ماسک کرده و پویانمایی کنید که می خواهید آن را پاك کنید. می باید حتماً بررسی کرده و مطمئن شوید  که شیء  شیءِ پیش زمینه اي را .2

 دو نما پوشانده شده باشد.به درستی با لایه در هر 

 بر رويِ لایه يِ پس زمینه نشسته باشد. layer controlsپیش زمینه در بخشِ ببینید که لایه يِ  .3

 را میزان کنید. removeنمادهايِ  .4

 ، اگر روشن نیست را فشار بدهید. renderدر سمتِ راستِ دکمه هايِ  Operate in all viewsدکمه يِ  .5

 

 کلیک کنید.را  renderدکمه يِ  .6
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) نشان خورده است. بدین سان ، Remove(در برگه يِ  search rangeدر بخشِ  Prefer Same Viewبه طورِ پیش فرض ، گزینه يِ 

به کار گرفته شود ، نمايِ جاري به کار می رود. اگر در نمايِ دیگر دانسته هايِ سودمندي  removeبه جايِ این که هر دو نما براي اجرايِ 

 کمک کند ، می توانید نشانِ این گزینه را بردارید. removeد که ممکن است به روندِ داری

 Removalنکته هایی در باره يِ فرآیندِ 

 دیده می شود. removalچیزهایی از شیء هنوز پس از روندِ  •

o ک شیءِ باشد. پیش از پاك کردن ی به یاد داشته باشید که تنها شیءاي را می توانید پاك کنید که پس زمینه يِ پشتِ آن ردیابی شده

 پیش زمینه ، لایه (ها) يِ پس زمینه را ردیابی کنید.

o  ببینید که شیء در هر فریم درونِ چهارچوبِ انتخاب باشد. اگر این گونه نیست ، نقطه هايِ کنترلی را به بیرون جا به جا کنید تا به

 طورِ کامل شیء را در بر بگیرد.

o کافی است که بشود همه يِ پشتِ شیءِ پیش زمینه را دید. یِ لایه هايِ پس زمینه و پیش زمینه ببینید که آیا حرکتِ نسبMocha 

Pro  براي آن که به برآیندهايِ خوبی دست بیابد تنها به این نیاز دارد که پس زمینه را در یک فریم ببیند. اگر نگاره هايِ بیش تري

 mochaدیگر نیز ردیابی کنید. این کار دانسته هايِ بیش تري را در اختیار د نگاره يِ در کلیپ هستند ، آن چه برگزیده اید را در چن

Pro .می گذارد 

o  سعی کنید پیرامونِ انتخاب را به لبه يِ شیء بکشید و نزدیک تر کنید. این کار سبب می شود کهmocha Pro  پیکسل هايِ پس

 زمینه يِ بیش تري را به دست بیاورد.

 جایگزین شده روشن تر/ تاریک تر از نگاره يِ پیرامون است. بخشِ پس زمینه يِ •

o  تغییرات در روشن سازي یاcamera aperture  ِنامناسب  ، روشناییِ کلیِّ نگاره را تغییر داده و بدین سان پیکسل ها به طور

بران شود و سپس روندِ پاك را برگزینید تا تغییراتِ روشنایی ج Linear Illumination modelجایگزین می شوند. گزینه يِ 

 کردنِ شیء را دوباره از سر بگیرید.

o  ِاگر اختلافاتِ روشنایی پیچیده تر از یک تغییرِ ساده است ، گزینه يInterpolated illumination model  را برگزینید. در

 تِ آشکاري که در روشنایی و رنگ هستند ارزیابی شده و جبران می شوند.این مدُل ، تغییرا

 له هايِ پس زمینه با نگاره يِ پیرامون تراز نیستند.وص •

o  این می تواند به سبب ردیابیِ نادرستِ پس زمینه باشد. اگر فکر می کنید این است ، نکته هایی که پیش از این در باره يِ بهبود

 بخشیدن به روندِ ردیابی گفتیم را بخوانید.

o ِگزینه يِ  اگر دقتِّ ردیابی را نمی توان بهبود بخشید ، ارزشDissolve Width  ِرا افزایش بدهید. بدین سان ، وصله ها به درون

 شده و از آرتیفکت هايِ پاره شده کاسته می شود. dissolveنگاره يِ اصلی 

o  ِ3براي اشیاءِ پیش زمینه يِ کوچک (مانند سیم ها) در جلويِ پس زمینه يِ غیر مسطح ، گزینه يD Compensation  را روشن

 این گزینه تلاش می کند که اثرِ عمُقِ سه بُعديِ گوناگونِ پس زمینه را مدُل کند. کنید.
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o  اگر بیش تر از یکbackground selection  ِدر پشتforeground selection  وجود داشته باشد ، اغلب نیاز به این دارید

بیده اند (مانند انتخابی که از یک دیوار و یک کف دارید) که مرزبنديِ میانِ این دو را درست کنید. اگر لایه هايِ پس زمینه به هم چس

را بردارید آن ها را به هم دیگر بچسبانید. با این کار از بروزِ آرتیفکت ها در نوارِ مرزبندي جلوگیري می  Attach Layerابزارِ 

مرزِ میزان کنید تا جلویی  background selectionشود. اگر آن ها جدا از هم جا به جا می شوند ، می باید مرزبندي را در 

 به درستی معینّ شود. background selectionمیانِ دو 

 است. کُند Remove روندِ •

ممکن است به آرامی پیش برود چرا که دارد بر رويِ شمارِ  Remove) روندِ HDاگر یک کلیپِ بلند دارید (به ویژه یک فیلم یا یک کلیپِ 

ماژولی است که بیش ترِ حافظه يِ دستگاه  mocha Proدر برنامه يِ  Removeفرآیندِ انجام می دهد. بزرگی از نگاره ها جست و جو را 

بتواند همه يِ نگاره ها  mocha Proرا می گیرد ، و همیشه اگر می خواهید کارآییِ فرآیند را بالا ببرید ، حافظه يِ بیش تري را بیافزایید. اگر 

در فریم هايِ چندتایی به طرزِ چشمگیري  Removeبه حافظه نیاز دارد ، کارآیی سیستم به هنگامِ پردازشِ روندِ را به کار بگیرد که براي این کار 

وانید تتسریع می شود چرا که مقدارِ دسترسیِ آن به دیسک به کم ترین اندازه می رسد. براي این که به این جا برسید ، می باید تا آن جا که می 

 ید :با پیکربندي ها بازي کن

o First Frame  وLast Frame  را درRange  تغییر بدهید تا دامنه يِ فریم هايِ کوچک تري را به دست بیاورید. گاهیmocha 

Pro زمانِ زیادي را هزینه می کند. براي پاك سازيِ بخشِ کوچکی از نگاره يِ پیش زمینه 

o  ِارزشِ گزینه ي Step  درRange م تري نمونه گرفته بشوند.را افزایش بدهید تا فریم هايِ ک 
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 Lensماژولِ  ________________________________________________________

 یک مرورِ کوتاه

 مربوط بهوجود نداشته و تنها  mocha AEو  mocha Plusدر برنامه هايِ  Lensبرخی از جنبه هايِ ماژولِ  یادداشت :

mocha Pro  هستند (مانندrendering.( 

درست کنید. براي ارزیابیِ کج و کوله بودن هايِ را به شما کمک می کند که کج و کوله بودن هايِ ناشی از لنز را پیدا کرده و آن ها  Lensماژولِ 

کردن خط ) نیاز دارید. براي کالیبره mocha Pro(تنها در  distortionناشی از لنز به نگاره اي با یک یا چند خطِّ راست ، یا یک نگاشتِ 

ا به کار ب می توانید یا مایه يِ منبع تان ، اگر خط هاي مناسب داشته باشد ، و یا نگاره اي از یک شبکه يِ توريِ کالیبراسیون را به کار بگیرید.

تان این امکان را خواهید داشت که نگاره  parameter radial distortion-2یا  parameter radial distortion-1بردن مدُل هايِ 

نیز هست که به درستی کج و کوله بودن را در لنز هايِ آنامورفیک و لنزهایی که خیلی  Anamorphicرا راست کنید. هم چنین یک مدُلِ 

wide-angle .اگر یک نگاشتِ  هستند ، مدُل می کندdistortion  نیز دارید ، می توانید نگاشت هایتان را به جايِ کالیبره کردن به درون

 یاورید و کج و کوله بودن ها را بردارید.برنامه ب

 tracker ز تاثیر می گذارد ؛ چون ابزارهايِدارید نی mocha Proکارآییِ ماژول هايِ دیگري که در برنامه يِ  و کوله بودنِ نگاره ها بر رويِکج 

را به  distortionوه هايِ خیلی شدیدِ پیروي می کند. جل pinhole cameraحدس را بر آن می گذارند که دوربین از یک مدُلِ ساده يِ 

با فاصله يِ کانونیِ کوچک را به کار گرفته اید. کج و کوله بودن هايِ ناشی از لنز به  یو یا لنزهای fish-eyeاحتمال زمانی دارید که یک لنزِ 

 ) در نگاره به تصویر می کشد.pin cushion) یا بالشتکی (barrelیک شکلِ بشکه مانند ( مانندِطور معمول یک شیءِ چهارگوش را به 

بال کنید. را دن داریدآشکارترین راه براي این که بدانید نگاره هایتان کج و کوله شده اند یا نه این است که لبه هايِ راستِ اشیایی که در صحنه 

ه شده است. اگر لبه هايِ راستِ بلندي در اگر خط هایی که باید در نگاره راست باشند ، خمیدگی دارند ، این نشان می دهد که نگاره کج و کول

 صحنه ندارید (براي نمونه ، در یک صحنه از طبیعت) کارتان سخت تر می شود.

پاك کرده و اعِمال کنید. ،  نمودهارزیابی خود به خود می توانید هر گونه کج و کوله بودن ها را  mocha در برنامه يِ lensبه کمکِ ماژولِ 

خود به خود  distortionارد : نخست کج و کوله بودن ارزیابی می شود ، و پس از آن درست می شود. اگر می خواهید این فرآیند دو بخش د

 يِ  ارزیابی شود ، باید در نگاره تان خط هايِ راست داشته باشید. خیلی خوب است که به هنگامِ کالیبره کردن لنز در مراحلِ گوناگون ، شبکه

در بخشِ نوارِ  Gridاموش کنید. بدین سان می توانید آن چه که رخُ می دهد را به واقع ببینید. تنها باید دکمه يِ ) را روشن و خgridتوري (

 را فشار بدهید و آن را روشن و خاموش کنید. Viewکنترل هايِ  

 با کالیبراسیونِ شناساییِ خط Lensکارنمايِ 

 ن ها می پردازیم. کارنمايِ بنیادین براي کالیبراسیونِ لنز عبارت است از :د که در زیر به آادهایی بستگی دارکالیبراسیونِ لنز به روشِ کار با نم

دارید ، این دو  inputتان را پیکربندي کنید. اگر خط هايِ کج و کوله شده يِ آشکاري را در کلیپِ  calibrationو کلیپِ  inputکلیپِ  .1

 را نیز به کار ببرید. Gridیک نگاره يِ  کلیپ می تواند یکی باشد ؛ ولی هم چنین می توانید
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 Min Lineتان را بیابد. اگر نیاز بود ، ارزشِ  calibrationرا به کار بگیرید تا خط هايِ راست در کلیپِ  Locate Linesدکمه يِ  .2

Length .را میزان کنید 

ید) و سپس بر رويِ تکه اي از خطی کلیک کنید که را از رويِ صفحه کلید فشار بده Nکلیک کنید (یا کلیدِ  new lineبر رويِ دکمه يِ  .3

باید به عنوانِ خط هايِ راست تعریف شود. هر بار که نیاز باشد خطِ جدیدي را تعریف کنید ، باید دوباره بر رويِ همین دکمه کلیک کرده 

 را فشار بدهید. Nو یا کلیدِ 

کلیک کرده و یک مدُلِ دوربین  Calibrationرويِ فهرستِ پایین افتادنیِ هر گاه خط هايِ راست را به اندازه يِ کافی تعریف کردید ، بر  .4

 ).Parameter-2یا  Parameter-1را برگزینید (معمولاً 

 را برگزینید. Equidistant Linesتوري کارِ کالیبراسیون را انجام می دهید ،  يِاگر دارید با یک شبکه  .5

 کلیک کنید. Calibrateبر رويِ دکمه يِ  .6

 ، شبکه يِ توري را روشن کنید. Distortionازبینی کردن براي ب .7

 insertionو  trackingپردازش بگیرید ، و یا کالیبراسیونِ جاري را به کار گرفته و از آن در کارنمايِ  distortionاکنون می توانید از 

 کمک بگیرید.

 Lensنمادهايِ 

 

 : در این جا دو گزینه دارید : Input يِ برگه •

1. Calibration Clip  کلیپی است که براي یافتن و برگزیدن خط ها براي روندي کالیبراسیون به کار می رود. اگر کلیپ را به درون :

را بزنید و به کمکِ مرورگرِ پرونده به جایی  Importبرنامه آورده اید تنها باید از فهرستِ پایین افتادنی آن را برگزینید ؛ یا دکمه يِ 

 نگه داشته اید. سپس کلیپ را برگزینید تا به درون برنامه آورده شود.بروید که کلیپ را 

2. Input Clip  ِکلیپی است که براي فرآیند :distort/undistort  به کار می رود. تنها می باید کلیپی که می خواهیدdistort  و

 کنید را از فهرستِ پایین افتادنی برگزینید. undistortیا 

 distortionدر این برگه می توانید یک پیکربنديِ را داشته باشید ،  distortionی خواهید بیش تر از یک اگر م:  Outputيِ  برگه •

را شامل می  Lensرا دست نخورده رها کنید و کلیپِ جدیدي بسازید که بیرون رفتِ ماژولِ  inputتغییر نام بدهید. می توانید کلیپِ را 

پردازش شده را تغییر بدهید و آن را براي کار به دست بگیرید. تنها باید کلیپ را  undistortا ی distortو سپس نامِ پرونده يِ  شود ؛
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را فشار بدهید تا کلیپِ جدید نام گذاري شود. اگر معلوم کرده باشید که کلیپِ جدید  …Newاز فهرستِ پایین افتادنی برگزینید و دکمه يِ 

 ث ببرد ، درست به مانند همان بیرون رفتِ جاري خواهد بود.همان ویژه گی هايِ کلیپِ بیرون رفت را به ار

 در این جا دو گزینه دارید ::  Distortion Mapبرگه يِ  •

1. Undistort (Inverse)  ِکلیپ :distortion map  است که براي پیکربندي کردنUndistortion  ِبراي کلیپInput  به کار

 گرفته می شود.

2. Distort (Direct)  ِکلیپ :distortion map  ِاست که براي پیکربنديِ کج و کوله بودن براي کلیپInput .به کار می رود 

• Calibration Lines  : ِ1کالیبراسیون خط ها مهم ترین بخش از فرآیند براي کالیبراسیون-parameter  ،2-parameter  و ،

anamorphic  ردن خط هايِ راست در شات تان به کار می روند.براي یافتنِ خط ها ، و پس از آن تعریف کاست : این دکمه ها 

  

• Locate Lines  : ِدکمه يLocate Lines  .را براي نگاره اي که می خواهید براي کالیبراسیون به کار بگیرید ، یک بار فشار بدهید

ی دهد که در نگاره شناسایی ) که همه يِ تکه خط هایی را نشان مoverlayیک پوشانه اي است ( Locate Linesبیرون رفتِ فرآیندِ 

 شده اند. به طور معمول ، خط هايِ بلندتر به دو یا چند تکه خطِّ کوچک تر تقسیم می شوند.

 

• New Line  : ِبه کمکِ تکمه يNew Line  ِراست را در صحنه تان تعریف کنید.می توانید تکه هایی از خط ها را برگزیده و خط هاي 

o سیونِ اگر می خواهید براي کالیبراdistortion  خط هایی را برگزینید ، هر بار که می خواهید یک خطِّ کاملاً جدیدي را

 را فشار بدهید. New Linesبرگزینید دکمه يِ 

o  ِاگر می خواهید یک یا چند تکه خطی که بر رويِ یک خط در صحنه نشسته شده اند را برگزینید ، نشانگرِ ماوس را بر روي

 برگزینید. هر تکه برید و آن ها را
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o  هم چنان که نشانگرِ ماوس را بر رويِ خط ها می برید ، نزدیک ترین خط به نشانگر به رنگِ قرمز در می آید و به شما نشان

 می دهد که کدام خط را دارید بر می گزینید.

o ن را بررسی نمایید. هرهم چنان که تکه هايِ بیش تري را می افزایید ، خطِّ کامل شده پردازش می شود تا بتوانید اشتباه تا 

تا تکه خط هایی که با هم گروه شده اند را بشود از هم تشخیص که بر می گزینید با رنگِ دیگري به نمایش در می آید خطّی 

 داد.

o  ِتلاش کنید خط هایی را برگزینید که بیش ترین کج و کوله شدگی را نشان می دهند. به طورِ معمول ، این خط ها در لبه هاي

 می رسند و به سمتِ مرکزِ نگاره اشاره ندارند.نگاره 

o  ، هم چنین تلاش کنید همه يِ نگاره را به خوبی پوشش بدهید ؛ چون اگر این گونه نباشدdistortion  تنها در بخشی از نگاره

تا از  کلیک کنیدارزیابی می شود که خط ها را برگزیده اید. اگر تکه خطی که برگزیده اید نادرست باشد ، دوباره بر رويِ آن 

 حالتِ انتخاب در بیاید.

را  New Lineمهم است به یاد داشته باشید هر بار که می خواهید تکه هایی از یک خطِّ جدید را در صحنه برگزینید ، دکمه يِ 

 فشار بدهید.

• Min Line Length  کنید ارزشِ نمادِ : اگر می خواهید تنها خط هايِ بلندتر به نمایش در آمده و پوششِ نمایش را سادهMin Line 

Length .را افزایش بدهید. اگر ارزش را کوچک تر بگیرید ، تنها جزئیاتِ خط هايِ کوتاه را خواهید داشت 

 : خط هایتان را که برگزیدید ، می باید یک مدُلِ دوربین را برگزینید. Calibrate بخشِ نمادهايِ •

 

o  اگر در نگاره هایتان تنهاdistortion  1دارید ، مدُلِ کوچکی-Parameter radial distortion  را برگزینید. سپس

یافت می شود تا خط هايِ  radial distortionرا فشار بدهید. بدین سان ، ارزشِ بهینه اي براي نمادِ  Calibrateدکمه يِ 

 برگزیده شده راست شوند.

o  ِ1اگر مدُل-Parameter 2ا نمی گیرد ، مدُلِ همه يِ کج و کوله بودن هايِ نگاره تان ر-Parameter radial distortion 

 ) یا بی نظمی در لنزها وجود داشته باشد.waveرا به کار ببرید. این مدُل اغلب زمانی به کار گرفته می شود که یک موج (

o  براي لنزهایی کهdistortion ید مدُلِ هايِ آنامورفیک یا کج و کوله بودن هايِ عمودي و افقی را دارند ، می توان

Anamorphic .را به کار ببرید 

o Distortion Map  ِتنها با نگاشت هايDistortion  ِبه کار گرفته می شود و به کالیبراسیونی که بر مبنايline-selection 

 باشد مربوط نمی شود.

 ش می گذرد. ارزیابی شده به نمای distortionیک شبکه يِ توريِ مرجعی را به همراهِ  Grid displayگزینه يِ 
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 نمونه اي از نگاره يِ میانیدر  ، Parameter distortion-1در نگاره يِ زیر سمتِ راست ، نمونه اي از یک شبکه يِ توري از یک مدُلِ 

در سمتِ چپ نیز نمونه اي از یک شبکه يِ توري از یک مدُلِ  ، و Parameter distortion-2یک مدُلِ  یک شبکه يِ توري از

Anamorphic distortion : را آورده ایم 

   

، و یا  Parameter  ،2-Parameter-1: زمانی که خط هایتان را برگزیده و به یکی از مدُل هايِ  Calibrate يِ دکمه •

Anamorphic  پیکربندي کرده اید ، می توانید این دکمه را فشار بدهید تا روندِ ارزیابیcalibration گوریتمِ آغاز شود. در این فرآیند ال

camera calibration  ِبرنامه يmocha Pro  به خدمت گرفته می شود و نمادهايِ کالیبراسیونِ جدید به هر نگاره اي که دارید با

 آن در پروژه يِ جاري کار می کنید داده می شود.

تنها براي کار با پرونده هايِ  Parameter Inv-1گونه کج و کوله بودنی را ارزیابی نمی کند و مدُلِ  هیچ No Distortionنمادِ 

RealViz Rz3  ِبه کار می رود. اگر یک نگاره يِ شبکه توري دارید ، گزینه يEquidistant Lines  را نشان بزنید و سپس خط هایی

 را برگزینید که درخورِ شبکه يِ توري باشند.

ارزیابی شده  distortionنگاره را پردازش کرده و تنها می باید  ، اگر می خواهید بیرون رفت را ذخیره سازي کنید یادداشت :

شده را به کار بگیرد ، داده يِ کالیبراسیونی که ساخته  undistort، بدون این که کلیپِ  mocha Proرا پاك کنید. برنامه يِ 

 را به کار بگیرید. Distort/Undistortد. براي پردازشِ کلیپ ، کنترل هايِ برشده است را به کار می 

 

• Lens : ، پیکربندي شده است. اگر بخواهید چشمی جايِ مرکزِ لنز را همخوان کنید می توانید در مرکزِ فریم  مرکزِ نگاره به طورِ پیش فرض

بنویسید و یا همین لغزنده را به چپ و راست بکشید. به جايِ این ،  center %Yو  Center %Xدستی مختصات را در میدان هايِ 
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به خدمت گرفته می شود ، مرکزِ نگاره  camera calibrationرا روشن کنید. بدین سان ، زمانی که الگوریتمِ  Calibrateگزینه يِ 

 خود به خود میزان می شود.

 

• Distortion  اگر می خواهید :lens distortion  ِرا با چشم همخوان کنید ، می توانید ارزش هايdistortion  ِبراي مدُلِ دوربین

را فشار بدهید تا این ارزش ها خود به خود ارزیابی شوند ؛ که البته این روش سریع تر  Calibrateی بنویسید ، یا دکمه يِ جاري را دست

 K1/Cxx  ،K2/Cyxهايِ چپ و راست بکشید تا ارزش ها در میدان  و آسان تر است. براي میزان کردن دستی ، لغزنده ها را به آسانی به

 ،Cxy  و ،Cyy شود ؛ یا می توانید ارزشِ جاري را  زیاد و کمhighlight .کرده و ارزشِ جدید را بنویسید 

• Function  از این جا معلوم کنید زمانی که یک نگاره را پردازش می کنید آیا می خواهید :distortion  را بردارید یا بیافزایید. براي

بدهید ،  distortionبرداشته شود ؛ و یا اگر می خواهید به نگاره  distortionرا برگزینید تا  Undistortاین کار ، دکمه يِ رادیوییِ 

 را برگزینید. Distortدکمه يِ رادیوییِ 

• Distort/Undistort :  ِهر یک از این دکمه ها را که برگزینید ، کلیپ با ارزش هايdistortion  و یاundistortion  پردازش می

لیپ از نقطه يِ زمانِ جاري به جلو پردازش می شود. پیکانِ سمتِ چپ را که برگزینید کلیپ از شود. پیکانِ سمتِ راست را که برگزینید ک

روندِ پردازش را  mocha Proمیانی با یک نشانِ چهارگوش را که برگزینید نقطه يِ زمانِ جاري به عقب پردازش می شود. دکمه يِ 

صفحه کلید نیز می توانید همین کار را انجام بدهید. پیکانِ رو به پایین را  از روي escapeیا  spaceمتوقّف می کند. با زدن کلیدهايِ 

همان یک فریم که در نقطه يِ زمانِ جاري است پردازش می شود. این کار براي آزمایش کردن یک فریمِ تک ، پیش از که برگزینید ، تنها 

ا براي پردازشِ دوباره ر مه يِ قفل را که برگزینید ، روندِاست. دک این که تصمیم بگیرید همه يِ سکانس را پردازش کنید ، بسیار کارآمد

فریم را در هر بار که نمادي را تغییر بدهید پردازش  Mocha Proاین ماژول به کار می اندازید. اگر دکمه قفل شده باشد ، برنامه يِ 

 پردازش می کند.

• Export Lens Data :  ِنمادهايLens  وناگون به بیرون بفرستید.گ هايِرا می توانید با فرُمت 

o Mocha Lens for After Effects  : ِاین فرُمت با پلاگینmocha Lens  ِبراي برنامه يAfter Effects  به کار می

 بارگذاري نمایید. Imagineer Systemمی توانید این پلاگین را جداگانه از وب سایتِ  آید ؛ که

o Distortion Map ِتنها در برنامه ي) mocha Pro(  ِیک نگاشت :Distortion  قابلِ پردازش در نرم افزارهایی به کار

 ).Nukeمی رود که پشتیبانی می شود (مانند 

o Imagineer Lens Data  ِتنها در برنامه ي)mocha Pro ِنمادهاي لنز را می توانید با یک فرُمتِ ساده ي : (XML  به

را برگزینید. نمادها به روشی نوشته می شوند که به وضوح  …Export Lens Dataبیرون بفرستید. براي این کار ، دکمه يِ 
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پهنا و درازايِ نگاره را نشان می دهند. نگاره  x/y). فاصله يِ کانونی و مرکزِ resolution-independentوابسته نیستند (

 یکراست نوشته می شوند. distortionنمادهايِ 

 Gridروشِ کار با نگاره هايِ 

این است که نگاره اي از یک شبکه يِ توريِ کالیبراسیون را بگیرید.  distortion دقیق و درست براي رایج براي ساختنِ مدُل هايِ یک روشِ

را به وضوح ارائه می دهد ، بل که خط ها را محدود به یک شبکه  distortionراستِ بلندي را فراهم می آورد که این نگاره نه تنها خط هايِ 

 راست می کند.با خط هايِ يِ توري 

را برگزینید. با این کار ، یک ساختارِ شبکه اي  Equidistant Linesاگر دارید یک نگاره يِ شبکه يِ توري را به کار می برید ، دکمه يِ 

در کنار هم هستند به یک  عمودي و افقی کهخط هايِ برگزیده شده اجرا می شود ؛ و کاري می کند که فاصله يِ میان خط هايِ منظمّی بر رويِ 

ارند. دارزشِ پایدار بمانند. اگر می خواهید این جنبه را به کار بگیرید ، خط هایی را در کنارِ شبکه ي توري برگزینید که فاصله يِ یکنواختی 

 که راست هستند ؛ چرا که عمودي و افقی به کار بگیرید. نباید خط هایی را برگزینید گوناگونی را در راستايِ  separationمی توانید یک 

mocha Pro  ِنگاره بازچینی می کند. هم چنین نباید همه يِ خط هاي شبکه يِ توري خط ها را بر مبنايِ جایگاهِ عمودي و افقی شان بر روي

 نه گیري می شوند یکسانرا برگزینید. آن چه که مهم است این است که فاصله ها بر رويِ شبکه يِ توري میانِ خط هايِ افقیِ کنارِ هم که نمو

 عمودي اعِمال می شود.است ، و درست به همین گونه نیز به طورِ 

 

خط هايِ پردازش شده يِ شبکه يِ توري  Grid displayبه یاد داشته باشید زمانی که یک شبکه يِ توري را جُفت و جور می کنید ، گزینه يِ 

 این ، می توانید برآیند را به آسانی ببینید.را به شبکه يِ توريِ نگاره می چسباند ؛ و بنا بر 

 Anamorphic Cameraمُدلِ 

 radial distortionکافی نباشند ، یا یک شاتِ آنامورفیک دارید که براي آن یک مدُلِ  radial distortionدر جاهایی که حتا مدُل هايِ 

توانید کج و کوله بودن هايِ افقی و عموديِ گوناگون را به دست را برگزینید. با این مدُل می  Anamorphic cameraمناسب نیست ، مدُلِ 
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به کار گرفته می شود ، اگر چه بدون وارونه سازيِ مدُل که در این برنامه  3D Equalizer V3مدُلی است که در  Anamorphicبگیرید. مدُلِ 

را به کار می برد. براي آن که نمادهايِ این مدُل به  cyy، و  cxx  ،cxy  ،cyxنمادهايِ خامِ   mocha Proبه کار گرفته می شود ، برنامه يِ 

 درستی ارزیابی شود ، به احتمال به یک نگاره يِ شبکه يِ توري نیاز خواهید داشت.

 کالیبره کردن مرکزِ نگاره

 distortionدر هر دو راستا. اگر مرکزِ ) ابعادِ فریم %50مرکزِ نگاره به طورِ پیش فرض در مرکزِ فریم پیکربندي شده است ؛ یعنی در نیمه يِ (

مرکزِ  یدر مرکزِ فریم باشد و یا کمی از مرکز این ور یا آن ورتر باشد ، می باید این ارزش ها را اصلاح کنید. براي این کار یا می توانید دست

کالیبره  distortionبا نمادهايِ سپس مرکزِ نگاره  درستِ نگاره را با چشم برگزینید ، و یا روندِ کالیبراسیون براي مرکزِ نگاره را روشن کنید.

 می شود. یک بعلاوه يِ زرد رنگِ کوچک جايِ مرکزِ نگاره را نشان می دهد.

 کالیبراسیونِ دستی

ید که می را می دان distortionیندهايِ خوبی را به دست نیاوردید ، یا نمادهايِ آبر mocha Proاگر از فرآیندِ کالیبراسیونِ خود برنامه يِ 

 distortionرا دستی برگزینید. براي این کار ، نمادهايِ  distortionبه کار ببرید ، می توانید نمادهايِ  mocha Proخواهید آن ها را در 

هم چنین  .خمیده را تا جایی که می شود راست کنند را دستکاري کنید و تاثیر آن را بر رويِ نگاره ببینید. نمادهایی را برگزینید که خط هايِ 

(که براي  Realviz’s MatchMove 3Dکه با برنامه يِ نرم افزاريِ  cameraاین توانایی را دارد که نمادهايِ  mocha Proبرنامه يِ 

camera tracking .است) ارزیابی شده اند را به درونِ برنامه بیاورد 

 )mocha Pro(تنها در برنامه يِ  Distortionبا نگاشت هايِ  Lensکارنمايِ 

خوانده می شوند) ، کالیبراسیونِ کمی  STیا نگاشت هايِ  UVکار می کنید (گاهی به نامِ نگاشت هايِ  Distortionبا نگاشت هايِ  اگر دارید

مونه اي از نو آن را به کار بگیرید تا خود به خود لنز را پیکربندي کند. در نگاره يِ زیر  نیاز است. به آسانی می توانید نگاشت تان را رو کنید

 را آورده ایم. Distortionیک نگاشتِ 

بخواند ، این نگاشت ها به  Distortionبراي آن که بتواند به درستی نگاشت هايِ  mocha Proبرنامه يِ  یادداشت :

 نیاز دارد.  bit floating-point RGBA-32یک جزءِ 

 

 د.بروی Lens، در سمتِ چپِ ماژولِ  Distortion Mapبه برگه يِ  .1
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را  Distort (Direct)، و  Undistort (Inverse)پایین افتادنیِ  براي آوردنِ پرونده هايِ نگاشت تان به درون برنامه ، فهرست هايِ .2

 به کار بگیرید.

 را برگزینید. Distortion Mapکلیک کنید و گزینه يِ  Calibrationبر رويِ فهرستِ پایین افتادنیِ  .3

  

 را بررسی کنید ، شبکه يِ توري را روشن کنید. distortionاگر می خواهید  .4

 insertionو  trackingرا به بیرون پردازش کنید ؛ و یا می توانید کالیبراسیونِ جاري را براي کمک به کارنمايِ  distortionاکنون می توانید 

درون برنامه آورده شده ممکن است بر رويِ روندِ  که به Distortionتان به کار بگیرید. به یاد داشته باشید مرزبندي هايِ سختِ نگاشتِ 

 ردیابیِ شات تان تاثیر بگذارد.

را به بیرون بفرستید. تنها می توانید  Lens Dataنمی توانید داده يِ  Distortion Mapبا کالیبراسیونِ  یادداشت :

 کارکردهايِ ردیابی و پردازش را انجام بدهید.

 Lens Dataروشِ بیرون فرستادنِ داده هايِ 

 نرم افزاري دیگر فراهم می آورد.به برنامه هايِ  lensگوناگونی را براي بیرون فرستادنِ داده ي  روش هايِ  Lensماژولِ 

Mocha lens  ِبراي برنامه يAfter Effects 

به برنامه  mocha Lens for After Effectsرا از راهِ پلاگینِ  Lensاین فرُمت روشی را فراهم می آورد که به کمکِ آن می توانید داده يِ 

به برنامه يِ  clipboardبفرستید. این پلاگین را می توانید جداگانه بارگذاري و نصب کنید. اگر می خواهید داده را از راهِ  After Effectsيِ 

After Effects  ِبفرستید ، روشِ کار درست مانند روش هايِ فرستادنِ داده هايtracking  وshape ت. براي آن که داده را به درونِ اس

 بیاورید : After Effects برنامه يِ

 کلیک کنید. Fileو یا در فهرستِ  Lensدر ماژولِ  Export Lens Dataبر رويِ  .1

 را برگزینید. mocha Lens for After Effectsدر فهرستِ پایین افتادنی گزینه يِ  .2

 کلیک کنید. Copy to Clipboardبر رويِ  .3

 بروید. After Effectsمه يِ به برنا .4

 لایه اي را برگزینید که می خواهید جلوه را به آن بیافزایید. .5

 را فشار بدهید. Ctrl+Vبراي آن که داده را بچسبانید ، کلیدهايِ  .6
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 Removeه هايِ می توانید گزین Effectsهستند در لایه ساخته می شود. از قابِ  mochaبا نمادهایی که از  Lensپس از این ، یک جلوه يِ 

Distortion  یاAdd Distortion .را برگزینید 

 

 )mocha Pro(تنها در برنامه يِ  Distortionنگاشت هايِ 

) را پشتیبانی Color-basedبر مبنايِ رنگ ( distortionیا  displacementاین فرُمت نگاشتی را براي برنامه هایی پردازش می کند که 

).  این فرُمت هم چنین اگر بخواهید یک کالیبراسیون را به گونه اي ذخیره کنید که بتوانید آن را در STMapو  UV می کنند (مانند نگاشت هايِ

را پردازش می کند ، مگر این که در  1تنها فریمِ  Distortionشاتِ دیگر به کار بگیرید ، به کارتان می آید. به طورِ پیش فرض ، نگاشتِ 

mocha و پویانمایی شده يِ  ، فریم هايِ کالیبرهdistortion .را داشته باشید 

کافی براي  overscanاز ابعادِ فیلم تان بزرگ تر است. این براي این است که  یک نگاشتی را ایجاد می کنند که Distortionنگاشت هايِ 

distortion .باشد 

 د.کلیک کنی Export Lens Data، بر رويِ  Fileیا در فهرستِ  Lensدر ماژولِ  .1

 

 را برگزینید. Distortion Mapدر فهرستِ پایین افتادنی گزینه يِ  .2

 به یاد داشته باشید که : .3

a(  ِابعادِ نگاشتdistortion  خود به خود در اندازه اي بزرگ تر از فیلم تان محاسبه می شود تا این اطمینان به دست بیاید که

overscan  کافی برايdistortion .درست وجود دارد 

b(  پردازش می شود ؛ مگر این که  1يِ فریم خود به خود به گونه اي پیکربندي می شود که تنها فریمِ دامنهdistortion  پویانمایی

 شده اي داشته باشید.
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 پردازش کنید. Distortیا  Undistortبا انتخابِ دکمه هايِ رادیویی در سمتِ راست معلوم کنید که آیا می خواهید نگاشتی را براي  .4

 را براي ذخیره شدن نگاره برگزینید. پوشه اي .5

 خواهد بود. DPXیا  TIFباشند. بنا بر این ، به ترین گزینه ها  bit float 32می باید  Distortionنگاشت هايِ  .6

 کلیک کنید. Saveبر رويِ  .7

 را به درونِ برنامه اي که دوست دارید ببرید. Distortionنگاشتِ  .8

 Lensبا ها  Tracking Data Exportبه کار بردنِ 

 شده Undistortبا شات هايِ  ها Tracking Data Export به کار بردنِ

 trackingرا به بیرون بفرستید ، می باید در پنجره يِ گفت و گويِ  trackingشده دارید و می خواهید داده يِ  Undistortیک شاتِ  اگر

data export  ِگزینه يRemove lens distortion ا با داده يِ را نشان بزنید تundistort  ِشده همخوان شود. با این کار ، داده ي

tracking .به گونه اي پیکربندي می شود که با همان داده يِ تخت شده که دارید در جايِ دیگري به کار می گیرید جُفت و جور است 

 

 After Effectsشده در برنامه يِ  Distortها با شات هايِ  Tracking Data Exportبه کار بردنِ 

 trackingشده را نگه داشته و داده يِ ردیابی را به بیرون بفرستید ، می باید در پنجره يِ گفت و گويِ  Distortاگر می خواهید یک شاتِ 

data export  ِگزینه يRemove lens distortion  را نشان بزنید و سپسlens distortion  ِرا به برآیندِ به دست آمده در برنامه ي 

After Effects  ِبدهید. به دلیلِ راه و روشی که برنامه يAfter Effects  در پردازش به دست می گیرد ، می باید چند کار را انجام بدهید تا

 را به دست بیاورید که به درستی کار کند : corner pinیک 

 نید.کلیک ک …Export Tracking Data، بر رويِ  Fileیا از فهرستِ  Trackدر ماژولِ  .1

 را نشان بزنید. Remove lens distortionفرُمت تان را برگزینید و  .2

 

 کلیک کنید. Copy to Clipboardبر رويِ  .3

 بروید. After Effectsبه برنامه يِ  .4

 منبع باشد. اگر نیست : compتان به همان اندازه يِ  insertببینید که لایه يِ  .5

a(  لایه راprecompose ايِ آن را به درونِ کنید و همه يِ ویژه گی هcomposition .جدید ببرید 

b( Precomp  ِرا باز کنید و لایه را با ابعادcomposition ) جُفت و جور کنیدLayer > Transform > Fit to Comp.( 
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c(  داده يِ ردیابی که بهclipboard  ِفرستاده بودید را در لایه يinsert ايِ درست بچسبانید. می توانید ببینید که به احتمال در ج

 ننشسته است. این طبیعی است.

 

کنید تا با همانِ ابعادِ  precomposeداده شود ، اکنون می باید لایه را  insertبه درستی به لایه يِ  lens distortionبراي آن که  .6

 منبعِ اصلی جفُت و جور شود.

 

 بیرون بفرستید. After Effectsرا براي  lensبرگردید و داده يِ  mochaاکنون می توانید به برنامه يِ  .7

 

 بچسبانید. insertشده يِ  precomposeفرستاده اید را در لایه يِ  clipboardکه به  lensداده يِ  .8

 را برگزینید. Apply Distortionگزینه يِ  effectاز فهرستِ پایین افتادنی در  .9

-preفراتر از مرزبندي هايِ شده  precomposeه لایه يِ تان برُش خورده است ، این به سبب آن است ک insertاگر می بینید که 

composition  ، است. براي درست کردن این مشکلprecomp : را باز کنید و آن را بزرگ تر کنید 

1. Precomp  کهLens Distort .شده است را باز کنید 

 را باز کنید. Composition Settingsپنجره يِ  .2
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بزرگی دارد ، پهنايِ شات  distortionکه  1920x1080بدهید. براي نمونه با یک شات به اندازه يِ را افزایش  Compositionابعادِ  .3

  میزان کنید. 2500را تا 

 اصلی تان برگردید و برُش خوردگیِ آن را بازبینی کنید. compositionرا ببندید و به  Composition Settingsپنجره يِ  .4

 Lens Calibrationنکته هایی در باره يِ 

 را پایین بیاورید. proxyزمانی که بر رويِ پرونده هايِ بزرگ کار می کنید ، اندازه يِ  •

پایین بکشید ، هنوز می توانید دانسته هايِ کافی براي جاگذاريِ  Half Resبه  Full Resاز  Viewرا در بخشِ کنترل هايِ  proxy scaleاگر 

 کارتان سریع تر پیش برود.خوبِ خط ها را داشته باشید ، و از سويِ دیگر 

 درست باشد. aspect ratioمطمئن شوید که  •

 pixel aspect ratio در زمانی که پروژه را آغاز کردید ،نیاز به این دارید  radial distortionبه یاد داشته باشید که براي مدُل هايِ 

زیده باشید ، نگاره با نسبت هايِ درست بر رويِ صفحه نمایش درستی را برگ aspect ratio. اگر درستی را براي نگاره ها برگزیده باشید

 نمایان می شود.

درست  film backبه طورِ طبیعی از ابعادِ نگاره  Mocha Proرا برگزینید.  film backزمانی که دست به کارِ پروژه می شوید پهنا و درازايِ 

 را میزان کنید.را بر می گزیند ؛ ولی گاهی شاید نیاز باشد که دستی این کار 
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 )Insert )mocha Proماژولِ  _________________________________________

 یک مرورِ کوتاه

 mochaو  mocha Plusمربوط می شود. این جنبه در برنامه هايِ  mocha Proاین بخش تنها به برنامه يِ  یادداشت :

AE .وجود ندارد 

نگاره اي را بر می گزینید که می خواهید به درونِ لایه يِ ردیابی تان بگذارید. می توانید یک فریمِ ثابت جایی است که در آن  Insertماژولِ 

دامنه يِ فراگیري از ابزارها را فراهم  Insertیا یک سکانسِ حرکت دار را به درون برنامه بیاورید. نگاره را که به درون برنامه آوردید ، ماژولِ 

این نگاره يِ جدید را با لایه يِ پس زمینه يِ اصلی همخوان کنید. طبیعتاً مهارتِ کار در این است که ها می توانید  می آورد که به کمکِ آن

 نگاره اي که تازه که به درون برنامه آورده اید را به گونه اي دستکاري کنید که انگار از همان نخست در شاتِ اصلی بوده است.

 

Input 

 inputیا لایه يِ پیش زمینه را بر می گزینید. به اختیار می توانید کلیپِ  Insertیا لایه يِ پس زمینه ، و کلیپِ  inputاین جایی است که کلیپِ 

 جداگانه اي با یک کانالِ آلفا ، براي کارِ ترکیب بندي را نیز برگزینید.

• Input Clip  ، به طورِ پیش فرض :mocha Pro  عنوانِ آخرین کلیپی را بر می گزیند که بهinput  ردیابی شده است. اگر می خواهید

input .را تغییر بدهید ، تنها باید یک کلیپِ دیگر را از فهرستِ پایین افتادنی برگزینید 

• Insert Clip  ، به طورِ پیش فرض :mocha Pro  ِگزینه يNone  را به عنوانِ کلیپِ پیش زمینه بر می گزیند ؛ مگر این خودتان که

را بزنید و به کمکِ مرورگرِ پرونده به جایی  Importرا برگزینید ، دکمه يِ  Insertري بکنید. اگر می خواهید یک کلیپِ انتخابِ دیگ

 بروید که یک فریمِ ثابت یا سکانسی را دارید و می خواهید آن را بر رويِ کلیپِ پس زمینه يِ ردیابی شده بیاورید.

• Alpha Input Clip  که براي کلیپِ : اگر کلیپی ساخته ایدInput  ِدارايِ یک کانالِ آلفا است (براي نمونه ، با به کار گرفتن نرم افزار

chromakey  یاmatte  ِهايrotoscope  ِشده) ، می توانید با زدنِ دکمه يImport  ، آن ها را این جا بیاورید. به جايِ این کار

را کلیک کنید و  Invertروشن کنید. به اختیار می توانید گزینه يِ  Compرا در بخشِ  Use Input Clip Alphaمی توانید جنبه يِ 

 ، ارزش هايِ اندازه يِ آلفا را میزان کنید. Opacityکانالِ آلفا را وارونه کنید. هم چنین می توانید با کم و زیاد کردن ارزشِ 

• Alpha Insert Clip  ِاگر در پردازشِ کلیپ :Insert رايِ یک کانالِ آلفا است ، می توانید آن را این جا بیاورید.، کلیپی ساخته اید که دا 

روشن کنید تا این جنبه را داشته باشید. به اختیار می توانید  Compرا در بخشِ  Use Input Clip Alphaهم چنین می باید جنبه يِ 

، ارزش هايِ  Opacityبا کم و زیاد کردن ارزشِ  را کلیک کنید و ارزش هايِ آلفا را وارونه کنید. هم چنین می توانید Invertگزینه يِ 
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را به درون  insertرا به ارث ببرد. بنا بر این ، در زمانی که کلیپِ  insertاندازه يِ آلفا را میزان کنید. کلیپ باید ویژه گی هايِ کلیپِ 

 مشخص کنید. Inherit attributesبرنامه می آورید ، آن را به عنوانِ 

Output 

 <Composite_<clipname، خود به خود نامِ  که بیرون می رود را معلوم کنید. هر گاه کلیپی پردازش شد یمی توانید نامِ کلیپ در این جا

را بزنید و نامِ جدیدي را بنویسید. بقیه يِ کنترل  …Newرا به خود می گیرد. اگر می خواهید به کلیپِ بیرون رفت نامِ دیگري بدهید ، دکمه يِ 

 در طیِ یک دوره از شات تا کجا و چگونه به نمایش گذاشته شود. insertمعلوم می کنند که کلیپِ  Insertولِ ها در ماژ

Export offset Tracking Data 

Offset Track  .را بیرون می فرستدOffset  ِها پیکربندي هايِ کلیدگذاري شده اي هستند که براي جایگاهinsert .فریم کلیدي دارند 

ROI 

ROI )Region of Interest ِرا می توان در هر جایی بر رويِ نگاره ي (insert  حتا بیرونِ آن جا به جا کرد. این بخشی از ،insert  است

نیز بزرگ و کوچک می شود  insertرا که میزان می کنید ،  ROIکه دوست دارید در لایه يِ ردیابی شده به نمایش گذاشته شود. هم چنان که 

جُفت و جور می شود.  insertبا گوشه هايِ نگاره يِ  ROIهم هست که اگر آن را بزنید  Resetفت و جور شود. یک دکمه يِ تا با رویه جُ

تغییر بدهید ، نشانِ  را به اختیار آن جور که دوست دارید ROI اندازه يِ قفل شده است. اگر می خواهید aspect ratioبه طورِ پیش فرض ، 

 را بردارید. Lock Aspect Ratioگزینه يِ 

 

را میزان کنید تا شکل و جایی که هم اکنون در نگاره يِ پس زمینه دارد ، با نگاره يِ پس زمینه همخوان  ROI aspect ratioاگر می خواهید 

 aspectبا جايِ رویه را تغییر می دهد تا  Fit Surface to ROIکلیک کنید. بر عکس ، دکمه يِ  Fit ROI to Surfaceشود ، بر رويِ 

ratio  ِنگاره يinsert  ِهمخوان شود. اگر در فریمی هستید که کلیپinsert  تا آن جا که ممکن است در جلو نشسته است ، این کنترل ها به

 درست insertو  inputدر هر دو کلیپِ  pixel aspect ratioترین کارآیی را خواهند داشت. براي آن که کار به درستی پیش برود ، باید 

 PALیک پیامدِ شایع زمانی است که کلیپ به درون برنامه آورده می شود و وضوحِ آن تشخیص داده نمی شود. این به الگويِ دوربینِ  باشد.

را بردارید  Cameraدرستی به دست نمی آید. براي بررسی کردن این موضوع ، ابزارِ  pixel aspect ratioتعریف می شود. در این جا اغلب 

از کلیپ ها را به نوبه برگزینید. به ظاهر آن ها بر روي صفحه نمایش نگاه کنید و مطمئن شوید که هر یک از کلیپ ها به درستی بر و هر یک 

کلیپ یک  pixel aspect ratioرا تغییر بدهید. اگر می دانید که  Film Typeصفحه نمایش نشان داده می شوند. اگر این گونه نیست ،  رويِ

 را بر رويِ یک پیکربندي کنید. pixel aspect ratioبرگزیده و  Film Typeرا براي  Custom) گزینه يِ squareيِ است (پیکسل ها
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را در بالايِ فریم کم  insert ROIهستند. اگر بخواهید بلنديِ  ROIمیدان هايِ شماره خور که در فهرست جاسازي شده اند مربوط به لبه يِ 

کرده و  highlightرا پایین بکشید. براي این کار می توانید یا آن را بکشید و یا ارزشِ جاري را  top ROIخورِ ، ارزشِ میدانِ شماره  کنید

را  bottomرا در پایینِ فریم کم کنید ، ارزشِ میدانِ شماره خورِ  insert ROIارزشِ جدید را بنویسید. به مانند همین ، اگر بخواهید بلنديِ 

 ) انجام بدهید.rightو  leftمی توانید براي لبه هايِ چپ و راستِ فریم (میدان هايِ  زیاد کنید. همین کار را

Insert 

 

• Opacity  : ِاین نماد کدِريِ نگاره يِ پیش زمینه يinsert  را کنترل می کند. این کنترل یکmultiplier  ِبراي آلفايِ نگاره يinsert 

 است که پیش از کامپوزیت اعِمال می شود.

• Gain  ِاین جایی است که کلیپ :insert .که به لایه يِ ردیابی شده افزوده شده است را تصحیحِ رنگ می کنید 

• All  این گزینه را که افزایش بدهید (با کشیدنِ یا :highlight  کردن ارزشی جاري و نوشتن ارزشِ جدید) همه يِ کانال هايِ رنگ میزان

کاسته شده و تاریک تر می  insertشود. با کم کردن ارزشِ این گزینه ، از روشناییِ کلیپِ  می شوند تا روشناییِ همه يِ نگاره افزوده

 شود.

• Blur  :mocha Pro  ِمی تواند از داده يِ حرکتیِ ردیابی شده کمک بگیرد و آن را براي محاسبه يِ اندازه يِ درستmotion blur 

شده داده شود ، به کار ببرد. اگر به نظر می رسد که لایه يِ ردیابی شده در هر در یک لایه يِ ردیابی  insertکه باید به یک نگاره يِ 

لایه يِ پیش زمینه اي که تازه جاگذاري شده با لایه يِ پس زمینه يِ اصلی بیش مرحله اي از کلیپ حرکتِ خیلی سریعی دارد ، هر چه 

 پ می افزاید.واقع گرایی را به کلی motion blurدادنِ  تر همخوانی داشته باشد ،

• Focus Blur  اگر می خواهید :focus blur  ِرا به کلیپinsert  تان بدهید ، این گزینه را برگزینید. اگر احساس می کنید کلیپِ پردازش

د یا بکشیبه چپ و راست افزایشِ اندازه يِ محو شدگی لغزنده را کاهش یا شده محو شدگی ندارد و یا خیلی کم است ، می توانید براي 

 کرده و یک ارزشِ جدید را بنویسید. highlightارزشِ جاري را 

• Motion Blur  : اگر می خواهیدMotion blur  ِرا به کلیپinsert  ِتان بدهید ، این گزینه را برگزینید. اگر احساس می کنید کلیپ

ه يِ محو شدگی لغزنده را به چپ و راست پردازش شده محو شدگی ندارد و یا خیلی کم است ، می توانید براي کاهش یا افزایشِ انداز

 کرده و یک ارزشِ جدید را بنویسید. highlightبکشید یا ارزشِ جاري را 

• Antialiasing  اگر می خواهید :antialiasing  ِرا به کلیپinsert  ِتان بدهید ، این گزینه را برگزینید. اگر احساس می کنید کلیپ

لغزنده را  antialiasingندازه يِ آن خیلی کم است ، می توانید براي کاهش یا افزایشِ اندازه يِ نیست و یا ا antialiaseپردازش شده 
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 pixelکرده و یک ارزشِ جدید را بنویسید. این عمدتاً یک محو شدگیِ پیکسلی ( highlightبه چپ و راست بکشید یا ارزشِ جاري را 

blur ِکوچکی را در کلیپ (insert تمیزي به  بب می شود که دورُ تا دوُرِ نویسه ها در پرونده هايِ نوشتاري لبه هايِ به کار می برد که س

 دست بیاورند.

• Enhance Edges  ِنگاره ي :insert  می تواند کم و بیش نرم تر از نگاره يِ پس زمینه پدیدار شود. این گزینه لبه ها را در کلیپِ شده

insert می نماید. به کمکِ نمادي که براي این منظور جاسازي شده می توانید اندازه يِ مشخص  مشخص تر می کند و این نقیصه را جبران

 شدن لبه ها را میزان کنید.

• Warp  ِنماد :Warp  ِبراي کج و کوله کردن نگاره يinsert  تان یکwarp mesh  ِرا به خدمت می گیرد. اگر در ابزارهايwarp 

پیکربندي نموده و سپس نقطه  meshنید از فهرستِ پایین افتادنی ترازِ جزئیات را در را روشن کنید می توا Show Meshگزینه يِ 

تان میزان شود. خط هايِ زرد رنگِ بیرونی براي برآمده کردن یا تو بردنِ  insertهايِ شبکه يِ توري را در نمایشگر بپیچانید تا کلیپِ 

د که کاملاً مسطح به چشم نمی آید (مانند یک لوگو بر رويِ تی شرت) به کار کنی insertلبه ها به کار می آیند. اگر می باید چیزي را 

 گرفتنِ این گزینه خیلی سودمند خواهد بود.

Comp 

 

 ها از منبع هايِ گوناگون ، و شیوه يِ کار با آن ها ارائه می شوند. matteابزارهايِ کامپوزیت براي دادنِ کانال هايِ آلفا یا 

• Use Insert Clip Alpha :  ِاگر کلیپinsert ی ساخته شده که در خودِ کلیپ جاسازي که به درون برنامه می آورید با یک کانالِ آلفای

 را بزنید و آن کانالِ آلفا را به کار بگیرید. هم چنین می توانید کانالِ آلفايِ  Use Insert Clip Alphaشده است ، می توانید دکمه يِ 

را فشار بدهید. با میزان کردن  Use Insert Clip Alphaدر زیرِ دکمه يِ  Invertاي این کار دکمه يِ جاسازي شده را وارونه کنید. بر

کردن ارزشِ جاري و نوشتن یک ارزشِ جدید) می توانید  highlight(با کشیدنِ لغزنده به چپ و راست و یا  Opacityارزشِ میدانِ 

پردازش را انجام می دهید ، می توانید کانالِ آلفا را بسایید.  Erode Alphaبه کمکِ نمادِ  آلفا را کم و زیاد کنید. هنگامی که داریدبزرگیِ 

بروید   Advanced Inputهم چنین می تواند براي کانالِ آلفا یک کلیپِ جایگزین را براي کار مشخص کنید. براي این کار ، به بخشِ 

 را به کار بگیرید. Alpha Insert Clip selectorو 

• Use Matte  ِاگر می خواهید بخشی از کلیپ :insert  ِتان را ماسک کنید ، بر رويUse Matte  ِکلیک کنید. با این کار ، کلیپ

insert  ِپردازش شده تنها به پیکسل هایی که براي لایه يِ پردازش شده درونmatte  اگر دکمه يِ هستند تغییر می کند. سپس Invert 
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است. به یاد داشته باشید که می توانید به کمکِ لایه هايِ  matteبه نمایش در می آید که درونِ  insertپِ را بزنید ، تنها بخشی از کلی

 را نیز ماسک کنید. matteپردازش شده ساخته می شوند ، بخش هایی از دیگر که در بالايِ لایه يِ 

• Use Input Alpha  ِاگر به کمک :Alpha Input Clip selector  ِدر بخشAdvanced Input  کلیپی را مشخص کرده و یا به

را که بزنید ، کانالِ آلفا وارونه می  Invertدرون برنامه آورده اید که کانالِ آلفا دارد ، کنترل هایی به آن کلیپ داده می شوند. دکمه يِ 

 شود.

• Erode Alpha لفايِ کلیپِ : ارزشِ این گزینه را که از مقدارِ پیش فرضِ صفر تغییر بدهید ، کانالِ آinsert ِشماري از پیکسل  به اندازه ي

 ها سایش می خورد.

• Restrict Filters using Alpha  این گزینه را که روشن کنید کارکردِ فیلترهايِ رنگ به بخشی از پیکسل ها محدود می شود که از :

ز کامپوزیت کانالِ آلفایی به جز صفر دارند ، به پیکربندي که پیش ا insertکامپوزیتِ نهایی تاثیر می گیرند. یعنی ، پیکسل هایی از کلیپِ 

 کانالِ آلفا در بالا به شمار آورده می شوند.هايِ 

Offset 

در بالايِ ردیابیِ میزان شده را کنترل کنید. این جنبه به ویژه برايِ رویه هایی که خمیده هستند  corner pinدر این بخش می توانید ترازِ کنترلِ 

کار  warpت. در این جا این امکان براي شما هست که گوشه هايِ رویه را به همان شیوه اي به کار بگیرید که با نقطه هايِ کنترلیِ کارآمد اس

که به تازگی به درون برنامه آورده اید را با بخشی از نگاره يِ ردیابی شده ، جدا از پیرامونِ آبی رنگِ رویه هم  insertمی کنید ؛ یعنی کلیپِ 

 از می کنید.تر

 

آبی رنگ کشیده می شود. می توانید یا با کشیدنِ لغزنده ها و زیاد و کم کردن ارزشِ مختصات ، و با رنگِ زرد در زیرِ رویه يِ  offsetبخشِ 

و  Altید کلیدهايِ کردن میدانِ شماره خور و نوشتن یک ارزشِ جدید ، نقطه هايِ جدید را به دست بگیرید. به جز این می توان highlight یا

Control  را از رويِ صفحه کلید نگه دارید و یکی از نقطه ها یا خط هايِ رویه به جایی که باید بکشید. نقطه هايِ جدیدِ ساخته شده با یک

را  Shiftو  Alt  ،Controlهستند. اگر بخواهید تغییرات ده تا ده تا انجام بگیرد کلیدهايِ  offsetروشِ کنترل شده از ردیابیِ میزان شده 

 را کلیک کنید. Resetرا به ارزش هاي پیش فرض ببرید ، دکمه يِ  offsetنمادهايِ  کهپایین نگه دارید. اگر بخواهید 

به کار گرفته می شود تا تاثیرِ  insertکلیپِ  pixel aspect ratioرا می چرخانید ،  offsetرویه يِ  Rotateمی که دارید با ابزارِ اهنگ

) و یا کشِ می آید squeezeرا که می چرخانید در هم فشرده شده ( offsetا به جا بگذارد. اگر این درست نباشد ، رویه يِ درستی ر

)stretch ِبراي این که این مشکل را درست کنید ، بخش .(ROI .را بخوانید 
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Edge 

را به دست بگیرید. براي پهنايِ هر یک از لبه  Edge، کنترل هايِ  بیافزایید insertاگر می خواهید لبه يِ نرمی را به پیرامونِ لبه هايِ کلیپِ 

میزان کنید.  1و  0هايِ بالا ، پایین ، چپ و راست کنترلِ جداگانه اي در دسترس شما قرار گرفته است که می توانید آن ها میان دو ارزشِ 

 را بپوشاند. insertلبه همه يِ کلیپِ  بدان معناست که 1نشان می دهد که هیچ لبه اي نباشد ، و ارزشِ  0ارزشِ 

لبه هايِ چپ/راست و  V Lockو  H Lockسوئیچ کنید ، همه يِ چهار لبه به اندازه يِ پهنايِ لبه قفل می شوند. گزینه هايِ  lockاگر به 

 بالا/پایین را جدا از هم قفل می کند.

 

Insert در وضعیتِّ استریویی 

 عیتِّ استریویی می روند.ها به وض insertردیابی کرده باشید ، همه يِ اگر هر دو نمايِ چپ و راست را 

 insertجاسازي شده است ، می توانید  timeline بر رويِ Renderدکمه هايِ  که در کنارِ Operate on All Viewsبا برگزیدن دکمه يِ 

 را براي هر دو نما پردازش کنید.
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_______________________________________ Dope Sheet  وCurve Editor 

Dope Sheet 

Dope Sheet .براي جا به جا کردن ، رونوشت گرفتن و چسباندنِ فریم هايِ کلیدي در لایه هایتان به کار می رود 

 Dope Sheetروشِ ناوبري کردن در 

را پایین نگه  Ctrlافقی و عمودي ناوبري کنید. کلیدِ  به شکلِ  Dope Sheet) می توانید در فضايِ scroll barبه کمکِ نوارهايِ پیمایش (

 را بزرگ نمایی و کوچک نمایی بدهید. timelineداشته و چرخکِ ماوس را که به جلو و عقب بکشید می توانید پنجره يِ 

 Parameterدر برابرِ فریم هايِ کلیديِ  Groupفریم هايِ کلیديِ 

 

ببینید. این فریم  Dope Sheetابی را می سازید ، می توانید شماري از فریم هايِ کلیديِ توخالی را در هم چنان که داده يِ پویانمایی یا ردی

را در خود دارند. فریم  Parameterخوانده می شوند که چندین مجموعه از فریم هايِ کلیديِ  Groupهايِ کلیدي به نامِ فریم هايِ کلیديِ 

نند همه يِ فریم هايِ کلیدي که در پویانمایی نقش دارند جا به جا کنید ؛ ولی اگر این فریم ها را جا به را می توانید به ما Groupهايِ کلیديِ 

یک  رجا کنید همه يِ فریم هايِ کلیدي که زیر مجموعه يِ آن هستند نیز جا به جا می شوند. اگر نیاز باشد همه يِ بخشی از یک پویانمایی را د

، بخشی از  Dope Sheetدر  به چپ یا راست ببرید ، این فریم هايِ کلیدي کارآمد خواهند بود. نقطه يِ تک را، و نه تنها یک نماد یا  لایه

یا  Parameterدرختِ لایه اي را که بگسترانید ، بسته به این که در آن درختِ لایه اي چند تراز وجود دارد ، می توانید فریم هايِ کلیديِ 

Group .را ببینید 

 به جا کردن کلیدها برگزیدن و جا

کلیک کنید ، و یا یک چهارچوبِ انتخاب به دورُِ  Dope Sheetاگر می خواهید فریم هايِ کلیدي را برگزینید ، یا بر رويِ یکی از آن ها در 

 را پایین نگه دارید و چندین کلید را برگزینید. Shiftبخشی از فریم ها بکشید. هم چنین می توانید کلیدِ 

یدي را می توانید دستی جا به جا کنید. براي این کار آن ها را با ماوس بگیرید و بکشید. هم چنین می توانید به کمکِ کلیدهايِ فریم هايِ کل

 آن ها را رونوشت گرفته و در جایی که نشانگرِ بازپخش نشسته است بچسبانید. Ctrl+Vو  Ctrl+Cاستانداردِ 
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و این کار را تنها می شود براي فریم  توانید رونوشت گرفته و یا بچسبانید را نمی Groupفریم هايِ کلیديِ  یادداشت :

 انجام بدهید. Parameter/Animationهايِ کلیديِ 

Curve Editor 

چگونه به چشم می آیند. هم چنین با گزینه  trackingو  animationبراي این است که ببینید داده هایتان در  Curve Editorپنجره يِ 

 ر دسترس تان است می توانید برخی از ارزش ها و دستکاري ها را بر روي فریم ها انجام بدهید.هایی که د

 Curve Editorروشِ ناوبري کردن در 

به بالا و پایین ، و چپ و راست رفته ، و به کمکِ چرخکِ آن می  Curve Editorبا نگه داشتن دکمه يِ میانی ماوس می توانید در فضايِ 

، و براي بزرگ  Xه بزرگ نمایی بدهید. به جايِ این ، می توانید براي بالا و پایین ، و چپ و راست رفتن در فضايِ پنجره کلیدِ توانید در پنجر

بزرگ نمایی می دهید ، بردن ماوس به چپ و راست پنجره را  Zرا از رويِ صفحه کلید فشار بدهید. زمانی که دارید با کلیدِ  Zنمایی دادن کلیدِ 

 می کند. zoom in/outايِ افقی ، و بردن ماوس به بالا و پایین پنجره را در راستايِ عمودي در راست

 برگزیدن و جا به جا کردن کلیدها

لیديِ کاگر می خواهید فریم هايِ کلیدي را برگزینید نخست باید خمیدگی را انتخاب کنید. اگر خمیدگی برگزیده نشده باشد نمی توانید فریم هايِ 

زینید. براي آن که فریم هايِ کلیدي را جا به جا کنید ، آن را برگزیده و با ماوس بگیرید و بکشید. به جايِ این کار می توانید ارزشی آن را برگ

 بنویسید. Curve Editorدر بالا و سمتِ راستِ پنجره يِ  Nudgeرا براي 
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زنید ، فریم هايِ کلیدي در یگانی از زمان به عقب جا به جا می شوند. بنویسید و دکمه را ب Nudge Timeاگر یک ارزشِ منفی را در میدانِ 

 Nudge هر بار که این دکمه را بزنید ، فریم ها به همان اندازه اي که در میدان نوشته اید دوباره به عقب جا به جا می شوند. اگر براي میدانِ

Value یديِ برگزیده شده به اندازه يِ همان ارزشی که نوشته اید به بالا می روند. هر بار ارزشِ مثبتی را بنویسید و دکمه را بزنید ، فریم هايِ کل

 که این دکمه را بزنید ، فریم ها به همان اندازه بالا می روند.

 فریم هايِ کلیديتغییر دادن درون یابیِ 

این روش به طورِ پیش  یدي چگونه ارزیابی شوند.) روشی است که معلوم می کند ارزش ها در میانِ فریم هايِ کلInterpolationدرون یابی (

برگردانید که در  Bezier) را میانِ فریم هايِ کلیدي اجرا می کند ؛ ولی می توانید آن را به روشِ درون یابیِ Linearفرض درون یابیِ خطی (

). اگر دوست ease outارزش ها کاسته می شود ( ) و در پایان دوباره کم کم ازease inآن ارزش ها از کم آغاز شده و کم کم زیاد می شوند (

درون  را براي روشِ Constantدارید جايِ ارزشِ یک فریمِ کلیدي تا فریمِ کلیديِ بعدي به شکلِ پایدار نگه داشته شود ، می توانید گزینه يِ 

 یابی تان برگزینید.

 

بر  Bezierرا برگزینید. کنترل هايِ تانژانتیِ  Interpolation > Bezierستورِ ست کلیک کنید و دبر رويِ یک فریمِ کلیديِ برگزیده شده را

 به کار بگیرید. ease outو  ease inرويِ فریمِ کلیدي نمایان می شود و می توانید آن ها را براي 

 تغییر دادن برون یابیِ فریم هايِ کلیدي

باشد ، برون یابیِ آن را می توانید انتخاب کنید. برون یابی  اگر یک فریمِ کلیدي نخستین یا آخرین فریمِ کلیدي بر رويِ خمیدگی

)Extrapolation ین و پس از آخر) روشی است که معلوم می کند ارزش هايِ بیرون از فضايِ کلیدگذاري که پیش از نخستین فریمِ کلیدي

اشته شده است که ارزش را به آسانی در یک گذ Constantونه ارزیابی شود. این روش به طورِ پیش فرض بر رويِ گفریمِ کلیدي است چ

در همان شیبِ یکنواختی که  curve editorرا برگزینید ، ارزش در پنجره يِ  Linearاگر روشِ برون یابیِ  پایدار نگه می دارد.اندازه يِ 

 ) ادامه پیدا می کند.در برنامه هايِ نرم افزاريِ دیگر خوانده می شود Gradient Extrapolationدارد (که گاهی به نامِ 

 
 

 

 

 



115 | Mocha/User Guide 
 
 

Vahid Velayati 
 

 Clipبرگه يِ  ________________________________________________________

 footage stream کارنمايِ کلیپ و

رسیدگی می کند. کلیپ ها اکنون شامل یک  mochaرا تنها در یک کلیپِ  footage streamچندین  Clipدر این نسخه از برنامه ، برگه يِ 

ها را به هر شماري داشته باشند ؛ که اگر نیاز بود  footage streamهستند. کلیپ ها می توانند  footage streamک یا چند ظرف و ی

نگاشته می  Monoکار می کنید که در نمايِ  footage streamمی توانید آن ها را در یک نما نگاشت کنید. در بیش تر جاها تنها با یک 

 ) کار می کنید ، چندین نما خواهید داشت.mocha Proاستریویی (تنها در  شود. اگر دارید در نمايِ

کمک گرفته و  View Mappingرا به درون یک کلیپ آورده باشید ، می توانید از فهرستِ پایین افتادنیِ  footage streamاگر چندین 

footage stream .که نشان داده می شود را تغییر بدهید 

 

) کار می کنید ، همه يِ نماها خود به خود بارگذاري می شوند. اگر دارید با نماهايِ EXRهايِ چند کانال (مانند پرونده هايِ  اگر دارید با کلیپ

 Footage Streamsدر زیرِ فهرستِ پایین افتادنیِ که  …Addو...) ، می توانید به کمکِ دکمه يِ  TIF  ،DPX  ،JPGتکی کار می کنید (

 هاي دیگري را به درون برنامه بیاورید. footage streamجاسازي شده است ، 

 مدیریت کردن کلیپ ها

ها را در برنامه  assetهر شمار کلیپ را می توانید به درونِ پروژه بیاورید. درست مانند یک برنامه يِ ترکیب بندي ، می توانید بسیاري از 

 Clipپایین افتادنیِ  لیپ ها را که به درون پروژه می آورید ، در فهرست هايِداشته باشید که می خواهید با آن ها در یک زمان کار کنید. ک

 فهرست وار قرار می گیرند.
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 بیافزایید. mocha Proهايِ دیگري را به هر کلیپ در برنامه يِ  Add…  ،footage streamهم چنین می توانید به کمکِ دکمه يِ 

 آوردنِ کلیپ هايِ جدید

 Footageکلیپ در بخشِ  footage streamجدید را آغاز کنید همیشه نخستین کلیپ آورده می شود ، و جايِ زمانی که یک پروژه يِ 

Stream  ، در سمتِ راست نشان داده می شود. نخستین کلیپی که کار را با آن آغاز می کنیدaspect ratio  و وضوحِ پروژه تان را ایجاد می

 می توانید کلیپ هايِ دیگر را به درونِ پروژه بیاورید. Clipرا میزان کنید. از همین برگه يِ  می توانید این ها Clipکند. در برگه يِ 

 

اصلیِ پروژه (ابعادِ نخستین کلیپی که در زمانِ آغازِ پروژه به درون پروژه آورده شده است)  Project clip ratioکلیپ ها باید با پیکربنديِ 

 را برگزینید. inherit attributesاصلی ، فهرستِ پایین افتادنیِ  project clipپیکربندي هايِ  ن کردنهمخوان باشند. می توانید براي همخوا

 

 هايِ جدید به درونِ پروژه اي که هست footage streamآوردنِ 
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 وجود دارد. mocha Proاین جنبه تنها در برنامه يِ  یادداشت :

که در زیرِ  Importبه درون پروژه تان بیاورید ، می توانید دکمه يِ  mocha Proر هايِ دیگري را د footage streamاگر می خواهید 

، یک  Importسپس می توانید از پنجره يِ گفت و گويِ  جاسازي شده است را فشار بدهید. Footage Streamsفهرستِ پایین افتادنیِ 

footage stream .جدید را به کلیپِ جاري بیافزایید 

  

 یپ هاپاك کردن کل

، کلیپ را برگزیده و کلیدِ  Clipبا پاك کردن کلیپ هایی که به آن ها نیازي ندارید ، می توانید پروژه تان را تمیز کنید. در فهرستِ پایین افتادنیِ 

delete .را بزنید. کلیپ از پروژه تان برداشته می شود 

 پیوند دادن دوباره يِ کلیپ ها

را بر رويِ دستگاهِ رایانه تان  footageرا به روز می رسانید ، می باید جايِ  footageا به جا کرده و یا پروژه را ج زمانی که پرونده هايِ

 دوباره مشخص کنید. براي این کار :

 برگزینید که می باید دوباره به آن پیوند بزنید. Clipکلیپی را از فهرستِ پایین افتادنیِ  .1

وند بزنید. در بیش را برگزینید که می خواهید دوباره به آن پی footage streamآن از کلیپ تان ،  Footage Streamsدر بخشِ   .2

 وجود دارد. clip stream، تنها یک  mocha Plusغیر استریویی و در  ترِ پروژه هايِ

  

جدید را دارید و  کلیک کنید و به جایی بروید که کلیپ …Chooseباز می شود. بر رويِ دکمه يِ  relinkیک پنجره يِ گفت و گويِ  .3

 کلیپِ اصلی جایگزین کنید.می خواهید آن را به جايِ 
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را داشته باشد که کلیپِ پروژه يِ اصلی دارد. می توانید کلیپِ  aspect ratioکه آورده اید همان  footage stream مطمئن باشید .4

relink را با همان پیکربندي که دارد نگه دارید. شده تان را با پیکربندي هايِ جاري در پروژه همساز کرده ، و یا آن ها 

 

 براي ردیابیبرگزیدنِ یک کلیپ 

 در بیش تر موارد ، نخستین کلیپی که به درون پروژه می آورید همانی است که می خواهید ردیابی کنید. زمان هایی هست که شاید بخواهید یک

 .آن انجام گرفته است آسان ترِ ردیابی اصلاحِ رنگ شده یا کارهايِ دیگري رويِ براي روندِ  که در برنامه داشته باشید شاتِ به روز شده اي را

ین کلیپ را براي این که این کلیپِ جدید را به کار بگیرید ، می باید نخست آن را به درون پروژه تان بیاورید. اگر می خواهید ردیابی بر رويِ ا

 آن را برگزینید. Inputیین افتادنیِ و از فهرستِ پا Trackاجرا کنید ، باید در برگه يِ 

یک کلیپ که به درون پروژه آورده شده است باید همان ویژه گی هايِ کلیپِ اصلی را به ارث برده باشد تا  یادداشت :

 .بشود که ردیابی کرد
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 میان برُهايِ صفحه کلید _________________________________________________
 کردن کلیدهايِ میان برُ سفارشی

سفارشی کنید.  menuو  actionمیان برُهايِ صفحه کلید را کم و بیش براي همه يِ ابزارها ، آیتم هايِ  mochaاکنون می توانید در برنامه يِ 

 از دو راه می توانید به پنجره يِ سفارشی سازي میان برُهايِ صفحه کلید دسترسی بیابید :

 …File > Keyboard > Customizeیکراست از  .1

 کلیک کنید. Key shortcutsبروید و بر رويِ برگه يِ  mochaبرنامه يِ  Preferencesبه پنجره يِ  .2

) یک پروفایلِ پیش فرض ، می توانید یک پروفایلِ جدید بسازید ، و سپس کلیدها را سفارشی سازي کنید. پس duplicateبا دوتایی کردن (

 خیلی آسان است : Keyboardسفارشی سازيِ به این پروفایل ها دست بیابید.  Keyboardاز آن می توانید از فهرستِ 

 یکی از پروفایل هايِ پیش فرض را دوتایی کنید و نامِ آن را تغییر بدهید. .1

ید را که می خواهید آن را تغییر داده و یا یک سکانسِ کلیدي به آن بیافزای action)را برگزینید و یک categoryیک دسته بندي ( .2

 برگزینید.

 کلیک کنید. Shortcutبر رويِ ستونِ  .3

 به سکانسِ کلیدي تان بروید. .4

 ) کلیک کنید تا کار کامل شود.entry cellاز سلولِ ورودي (در هر جایی بیرون  .5

 ید.کلیک کن Defaultاگر می خواهید آن چه را که تغییر داده اید را دوباره به میان برُِ پیش فرض برگردانید ، بر رويِ  .6

 

را به عنوان یک کلیدِ ورودي فشار بدهید ، خواهش می کنیم  backspaceو  deleteیا هر یک از کلیدهايِ  returnاگر  مهم :

 را بزنید. Clearبیرونِ سلول کلیک کنید تا روندِ ورودي کامل شود ؛ و براي پاك کردن یک ورودي دکمه يِ 

 mochaپیش فرضِ میان برُهايِ 

 را آورده ایم. mochaاز میان برُهاي پیش فرضِ رایج براي برنامه يِ در زیر برخی 

https://www.imagineersystems.com/support/documentation/images/4.0.0_Key_Shortcuts.png
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Tools 
CTRL/CMD + F Enable Picker tool 

I Toggle insert point mode on/off 

Z Enable Zoom tool while pressed 

X Enable Pan tool while pressed 

CTRL/CMD + L Enable X spline tool 

CTRL/CMD + B Enable Bezier spline tool 

CTRL/CMD + Click Break Bezier handle 

CTRL/CMD + Z Undo 

CTRL/CMD + SHIFT + Z Redo 

C Close contour 

D Delete point 

Transform 
W Rotate 

Q Translate 

E Scale 

Down Arrow Nudge Point/Layer down 1 pixel 

Up Arrow Nudge Point/Layer up 1 pixel 

Left Arrow Nudge Point/Layer left 1 pixel 

Right Arrow Nudge Point/Layer right 1 pixel 

SHIFT + Down Arrow Nudge Point/Layer down 10 pixels 

SHIFT + Up Arrow Nudge Point/Layer up 10 pixels 

SHIFT + Left Arrow Nudge Point/Layer left 10 pixels 

SHIFT + Right Arrow Nudge Point/Layer right 10 pixels 

Viewer Canvas 
- Zoom out 

+ Zoom in 

/ Zoom to 100% 

* Zoom to fit 

Alt + 1 Show/Hide Mattes 

Alt + 2 Show/Hide Color Layer Mattes 

Alt + 4 Show/Hide Layers 

Alt + 5 Show/Hide Spline Tangents 

Alt + 6 Show/Hide Surface 

Alt + 7 Show/Hide Grid 

Alt + 8 Show/Hide Zoom Windows 
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` (Back dash) Show/Hide All Overlays 

Timeline 
Alt + Left Arrow Go to start of clip 

CTRL/CMD + Left Arrow Go to previous frame 

CTRL/CMD + Right Arrow Go to next frame 

Alt + Right Arrow Go to end of clip 

ESC Stop processing 

Space Start/stop playback 

Alt + Down Arrow Set in-point 

Alt + Up Arrow Set out-point 

K Add/delete keyframe 
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 Preferencesپنجره يِ  ______________________________________________
، و در سیستمِ عاملِ  File > Preferencesدستورِ  Linuxیا  Windows، در سیستمِ عاملِ  Preferencesن پنجره يِ براي باز کرد

OSX  ِدستورApplication Menu > Preferences .را اجرا کنید 

Settings Output 

File Storage  ِپیکربندي هاي :Output Directory  کنند که در آن پرونده يِ پروژه و کلیپ هايِ جايِ پیش فرضِ پوشه اي را معلوم می

 پردازش شده ذخیره می شوند. هر یک از گزینه هاي زیر را می توانید برگزینید :

• Relative Path  ، پوشه يِ پروژه یک زیر پوشه از پوشه اي است که کلیپِ اصلیِ پروژه را شامل می شود. به طورِ پیش فرض :

ی پیش می آید که کلیپِ پروژه تان را رويِ یک شبکه بارگذاري می کنید ، به ترین کار آن است است. اگر خیل Resultsزیر پوشه 

 به سرعت یک دیسکِ بومی نخواهد بود. clip I/Oرا انتخاب نکنید ؛ چرا که کارآیی پروژه و  Relative Pathکه 

•  Absolute Path :  .براي به ترین کارآیی پوشه اي را بر رويِ یک پوشه يِ پروژه به عنوان یک مسیرِ مطلق به شمار می رود

 دیسک برگزینید که سریع باشد و فضايِ خیلی زیادي داشته باشد.

Disk Space Available :  ِاگر گزینه يAbsolute Path  را برگزیده باشید ، مقدار فضایی که بر رويِ دیسک درایوِ مشخص شده دارید

 را نشان می دهد.

Cache Directory  این جا می توانید پوشه اي را برگزینید که براي داده هايِ تصویريِ : درcache  شده و پرونده هايِ پروژه که خود به

ضايِ فخود ذخیره سازي می شوند به کار بیاید. براي به ترین کارآیی ، پوشه اي را انتخاب کنید که بر رويِ یک دیسک سریع قرار دارد و مقدارِ 

رابر بیش سه ب د. هم چنان که دارید در برنامه کار می کنید بسیاري از داده ها در پس زمینه نوشته می شوند ؛ و کم وخالیِ دیسک هم زیاد باش

نشان خورده است. بدین  Cache Original Clipفضايِ دیسک که براي کلیپِ اصلی است به کار گرفته می شود. به طورِ پیش فرض گزینه يِ 

کشَ می شود. تنها  File Cacheو یا باز می شود ، براي بازپخشِ کارآمد و کارنمايِ به تر ، کلیپِ اصلی در سان زمانی که یک پروژه ساخته 

 آهسته و کُندي دریافت می کنید ، نیاز است که این گزینه را نشان بزنید.را از یک شبکه يِ  footageاگر دارید یک 

System 

• Application 

Enable Autosave رض گزینه يِ : به طورِ پیش فEnable  ِآن کار می  به کار انداخته شده است. بدین سان ، پروژه اي که دارید بر روي

زمانی میان هر بار ذخیره فواصلِ ) برحسب دقیقه( Intervalبا کم و زیاد کردن ارزشِ گزینه يِ کنید به طورِ خودکار ذخیره سازي می شود. 

 Save Images) یک بار پروژه خود به خود ذخیره می شود. اگر گزینه يِ 5دقیقه ( 5فرض هر سازي خودکار را معلوم کنید. به طورِ پیش 

Every Frame  ِدیسک نیز ذخیره می شوند. پردازش شده همان جور که در حافظه ساخته می شوند ، بر رويِ را نشان زده باشید ، فریم هاي

 ها زمانی رخُ می دهد که سکانسی از فریم ها دارند پردازش می شوند.اگر این گزینه نشان نخورده باشد ، پردازش در دیسک تن

Undo History Size  بیش ترین اندازه يِ تاریخچه اي را معلوم می کند که کاربر می تواند در فهرستِ دستوري :Undo/Redo  به همان

 دازه يِ حافظه اي بر می گردد که دستگاه رایانه تان دارد.شمار به کارهایی که انجام داده است برگردد. محدودیتّ در این شماره تنها به ان
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Track in mocha AE  : اگر می خواهید به جايِ بارگذاري کردنmocha AE  ِیکی از برنامه هاي ،mocha Pro  یاmocha Plus  را

 را نشان بزنید. است باز کنید ، این گزینه After Effectsکه در برنامه يِ  Track in mocha AEاز راه گزینه يِ 

• UI Look and Feel 
Number of Shown Layouts  از این جا پیکربندي کنید که تا چند تا :layout  ِمی خواهید در فهرستView  ِنمایان شود. پیش فرض

 است. 3برنامه 

Field Controls  ید :یکی از گزینه هايِ زیر پیکربندي کنکنترل هايِ میدان را به : از این جا می توانید 

در یک حرکتِ دایره اي میزان می کند. حرکتِ دایره  س: ارزش ها را در میدان با جا به جا کردن ماو Rotationکنترل هايِ  •

 .یزان سازي دقیق تر انجام می گیردوار که بزرگ تر باشد ، م

 : ماوس را در میدان به چپ و راست بکشید تا ارزشِ آن میزان شود. Linearکنترل هايِ  •

Invert Mouse Wheel .زمانی که در یک میدان ارزشی را با چرخاندن چرخکِ ماوس زیاد و یا کم می کنید ، حرکت را وارونه می کند : 

• Layer Settings 
Default Colors  رنگ هايِ پیش فرض را براي :Spline  ، هاMatte .ها و نقطه ها تعریف می کند 

Default Opacity  کدِري پیش فرض براي :matte .ها را تعریف می کند 

X-Spline Default Weight  ِوزنِ پیش فرض براي نقطه هايِ کنترلی :x-spline .را پیکربندي می کند 

Default Bezier Length  ِدرازايِ هنجار شده يِ پیش فرض براي دستگیره هاي تانژانت :Bezier .را تعریف می کند 

OpenGL 

Display  ِمقدار :Texture RAM که از حافظه نگه داشته می شود و می خواهید براي بافت ها کنار گذاشته شود. این گزینه معلوم می  است

از حافظه يِ کارتِ گرافیک تان  ¾) بازپخش شوند. یک پیکربندي که بشود آن را پذیرفت real-timeکند که چند فریم می توانند بی درنگ (

 سازگار نباشد. Microsoft Windows Remote Desktop Connectionپردازشِ بافتی ممکن است با  است.

Stereo  ِاز این جا می توانید الگويِ نمایش :Active Stereo .(اگر داشته باشید) را به کار بیاندازید 

Matte Rendering  ، به طورِ پیش فرض :mocha  با روندِ پردازش باOpenGL  ِبه یک بافرoffscreen  ِکلیپ هاي ،matte  و

matte  ِهاي ردیابی شده را می سازد. اگر گزینه يDisable Offscreen Buffers  ، را نشان زده باشیدmocha  ِبه اجرايِ پردازشی

matte ) که بر مبنايِ نرم افزار استsoftware-based matte rendering برگشت می زند که روندِ آهسته تري است و برآیندهایی با (

 می آیند ؛ ولی بر روي هر سیستمِ سخت افزاري کار می کند. بیش تر کاربران نباید به این گزینه نیاز پیدا کنند.کیفیتِّ پایین تر به دست 

• Software Update 
 پیکربندي هایی است که براي به روز رساندنِ نرم افزار به کار می آیند.

Clip 

یپ یکسانی را دارند (استاندارد ویدئویی ، نرخِ فریم و فضايِ رنگِ اگر دارید بر رويِ شماري از شات ها کار می کنید که ویژه گی هايِ کل

پ ییکسان) ، با ایجادِ یک پیکربنديِ پیش فرض براي کلیپ ، این گزینه می تواند سودمند واقع شود. پس از این دیگر نیاز نیست هر بار که کل

 را بارگذاري می کنید همان دانسته هایی کلیپ را دوباره بنویسید.
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• Defaults 
FPS .نرخِ فریمِ پیش فرض را پیکربندي می کند : 

Custom PAR  ِگزینه يِ پیش فرض :Custom  درPixel Aspect Ratio  یکربندي می کند.پرا 

Frame Offset controls  گزینه هایی هستند که می توانید :timeline  ِرا به شکلframe  ها یاtimecode  پیش فرض بزنید ، و

 را پیکربندي کنید. fixed frame offsetیک 

• Format 
Colorspace  ِاگر کلیپِ منبع تان در فضایی رنگِ خطّی ذخیره شده است ، گزینه ي :Linear  ِرا برگزینید. اگر کلیپِ منبع تان در فضاي

گرفته شده اند و با  Panavision Genesisرا برگزینید. اگر کلیپ هایتان از دوربینِ  logرنگِ لگُاریتمی ذخیره سازي شده است گزینه يِ 

 را برگزینید. Panalogذخیره سازي شده اند ، گزینه يِ  Panalogیک فرُمتِ بومیِ 

Convert to Float  : 32 در خودِ برنامه به شکلِسبب می شود کلیپ هایی که به درون برنامه آورده شده اند این گزینه-bit float  ساخته

 ایی ترکیب بندي افزایش می دهد ولی حافظه يِ بیش تري را به کار می گیرد.دقتّ را براي کارهاین کار  شوند.

• Interlacing 
را برگزینید. این معمولاً شاملِ یک کلیپِ  Separate Fieldsرا به کار می برید ، دکمه يِ  field-basedاگر به طورِ طبیعی کلیپ هايِ 

 Lower field( NTSCنیز به کار برده می شود) یا  SECAMهم چنین براي  ، PAL )upper field firstویدئویی با گزینه هایی براي 

first .است (Separate Fields  کلیپ راde-interlace  می کند و هر دو میدان را با هم به نمایش می گذارد. زمانی که یک کلیپ پردازش

 3:2کار می کنید ، یک گزینه يِ  pulldown material 3:2می شوند. اگر عمدتاً با  interlaceمی شود ، میدان ها دوباره خود به خود 

Pulldown  .نیز دارید 

• Mask 
 ماسکِ پیش فرضِ کلیپ را پیک بندي می کند.

Lens 

Camera Model  ِالگوي :distortion .پیش فرض را پیکربندي می کند 

Principal Point  :corner point .پیش فرض را پیکربندي می کند 

Distortion  :distortion .پیش فرض را پیکربندي می کند 

Log 

Enable Error Logging  ِاین گزینه به طورِ پیش فرض برگزیده شده است. پرونده اي که ساخته می شود به کارِ مهندسان :Imagineer 

گزینه  Helpرا ببینید ، از فهرستِ  logمی آید تا پیام هايِ خطا را تشخیص بدهند و هر گونه مشکلی که هست را درست کنند. اگر می خواهید 

 پیش فرض اش تغییر بدهید. از جايِ را  Log File جايِ را برگزینید. هم چنین می توانید View Logيِ 

Error Detection  این گزینه به طورِ پیش فرض به :Comprehensive  ِپیکربندي شده است. اگر دارید بر رويِ یک پروژه يlabor-

intensive کنید ، می توانید به جايِ این که به طورِ فراگیر و پایدار بازبینی انجام بگیرد ، به  کار میNormal  سوئیچ کنید تا تنها زمانی که
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 دخطاها رخُ می دهند شناسایی شوند. بدین سان ، با روي دادن یک خطا دانسته هايِ کم تري فراهم می شوند ، ولی عمدتاً کارآیی سیستم بهبو

 د.بخشیده می شو

Key Shortcuts 

 بخشِ میان برُهايِ صفحه کلید را بخوانید.
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 فرُمت هايِ پرونده _____________________________________________________
 پشتیبانی می شوند 4.1فرُمت هایی که در نسخه يِ 

Mocha یپ هايِ ویدئویی هستند را پشتیبانی می کند. براي کار با کلیپ ها (یعنی بیش ترِ فرُمت هایی که براي سکانس هايِ تصویري و کل

 را نصب کرده باشید. QuickTimeسکانس هايِ تصویري نباشند) باید 

 Movie clipفرُمت هايِ 

• AVI files (.avi) 
• DV Stream files (.dv) 
• MP4 files (.mp4) 
• MPG files (.mpg) 
• QuickTime Movie files (.mov and .qt) 
• RED files (.r3d) 

 فرُمت هايِ تصویري

• OpenEXR files (.exr) 
• OpenEXR 2 files (.exr) 
• Cineon files (.cin) 
• DPX files (.dpx) 
• JPEG files (.jpg and .jpeg) 
• PNG files (.png) 
• SGI files (.bw, .iris, .rgb, .rgba and .sgi) 
• TGA files (.tga) 
• TIFF files (.tif and .TIFF) 

 پشتیبانی نمی شوند 4رمت هایی که یکراست در نسخه يِ فُ

یا سیستم تان نیاز  QuickTimeپشتیبانی نمی شوند و یا به پلاگین هایی براي  mochaاین ها فرُمت هایی هستند که یا یکراست با برنامه يِ 

 است.

 Movie clipفرُمت هايِ 

• AVCHD files (.mts and .m2t) 
• Windows Media files (.wmv) 
• Cineform files (without supporting codec) 

 فرُمت هايِ تصویري

• RAW image files (.RAW) 

 فیلم تان را پشتیبانی نکند ، چه کار باید بکنید mochaاگر برنامه يِ 
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ر تنها انسِ تصویري برگردانید. اگپشتیبانی نمی کند ، پیشنهاد می کنیم فیلم را به سک mochaدر مواردِ نادر که دارید با فُرمتی کار می کنید که 

را به کار گرفته و سپس زمانی که  JPG، می توانید هر یک از فرُمت هايِ فشرده سازي شده مانند یک سکانسِ  دارید ردیابی را انجام می دهید

ام بدهید (مانند به کار بردن ماژول هايِ داده را می خواهید بدهید ، فیلم اصلی تان را به کار بگیرید. اگر قصد آن دارید که کارِ پردازش را انج

remove  وinsert  ِبرنامه يmocha Pro ِپیشنهاد می کنیم فیلم را به یک سکانس (DPX  یاTIFF .برگردانید 

 ویري بر می گردانید ، مواردِ زیر را در نظر بگیرید :که دارید فیلم را به یک سکانسِ تصهنگامی 

 اد با فیلمِ اصلی یکی باشد.و ابع aspect ratioنرخِ فریم ،  .1

 و نرخِ فریم یکی باشد. aspect ratioمی سازید ، مطمئن شوید که  proxy footageاگر دارید  .2

به کار می  mochaرا براي پردازش درونِ  footageبخصوص را به کار می گیرید ، مطمئن شوید که اگر  bit depthاگر دارید یک  .3

 برگردید. depthبرید ، به همان 

فشرده سازي شده اي را به کار می برید ، فشرده سازي را خیلی پایین پیکربندي نکنید. این کار آرتیفکت هایی را درست  footage اگر .4

 را بگیرد. rotoخواهد کرد که ممکن است جلويِ روندِ ردیابی و 

 بانی کند.بر می گردانید را پشتی آن را فرُمتِ سکانسی که دارید mochaمطمئن شوید که برنامه يِ  .5

را بشناسد  QuickTimeبگیرید که  کنیم فرُمتِ استانداردي را به کار اگر دوست دارید به یک فرُمت را به فیلمِ سینمایی برگردانید ، پیشنهاد می

 نیز می تواند جایگزینِ خوبی به شمار بیاید. ProResکار می کنید ،  OSX). اگر دارید با سیستمِ عاملِ Animation(مانند 
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 خطِّ فرمان ___________________________________________________________
بارگذاري کرده و به کار  mochaدر زیر فهرستی از عبارت هايِ خطِّ فرمان را آورده ایم که می توانید با نمادهايِ پیش ساخته به برنامه يِ 

 دارد :کاربرد استان خطِّ فرمان از همه يِ نمادهايِ دیگر چشم می پوشد. یک پرونده يِ پروژه بر رويِ بگیرید. به یاد داشته باشید که بارگذاريِ 

+mocha [arguments][file…] 

 ) :argumentعبارت ها (

Specifies an in-point frame for your footage. The frame value is zero-
indexed, so all in points assume a base of 0. For example, If your frames 
start at 250 and you want to begin at 261, you would type mocha --in 12 
myFootage.mov. A 0.5 value will let you set on the second field in 
interlaced footage, for example: mocha --in 12.5 

--in frame 

Specifies an out-point frame for your footage. The frame value is zero-
indexed, so all out points assume a base of 0. For example, If your frames 
start at 250 and you want to end at 261, you would type mocha --out 12 
myFootage.mov. A 0.5 value will let you set on the second field in 
interlaced footage, for example: mocha --in 12.5 

--out frame 

Set the frame rate for the imported footage. For example mocha --frame-
rate 24 myFootage.mov 

--frame-rate fps 

Set the Pixel Aspect Ratio for the imported footage. For example mocha -
-par 0.5 myFootage.mov 

--par par 

Set the interlacing mode for field ordering and pulldown for the imported 
footage. For example mocha --interlace-mode 1 myFootage.mov See 
Table 18.2 below for interlace mode codes. 

--interlace-mode mode 

 : Interlaceالگوهايِ 

0 Progressive 

1 Sets interlaced mode UPPER FIELD FIRST 

2 Sets interlaced mode LOWER FIELD FIRST 

3 Sets interlaced mode 3:2 PULLDOWN UPPER FIELD 
FIRST AA 

4 Sets interlaced mode 3:2 PULLDOWN UPPER FIELD 
FIRST BB 

5 Sets interlaced mode 3:2 PULLDOWN UPPER FIELD 
FIRST BC 

6 Sets interlaced mode 3:2 PULLDOWN UPPER FIELD 
FIRST CD 

7 Sets interlaced mode 3:2 PULLDOWN UPPER FIELD 
FIRST DD 

8 Sets interlaced mode 3:2 PULLDOWN LOWER FIELD 
FIRST AA 

9 Sets interlaced mode 3:2 PULLDOWN LOWER FIELD 
FIRST BB 
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10 Sets interlaced mode 3:2 PULLDOWN LOWER FIELD 
FIRST BC 

11 Sets interlaced mode 3:2 PULLDOWN LOWER FIELD 
FIRST CD 

12 Sets interlaced mode 3:2 PULLDOWN LOWER FIELD 
FIRST DD 
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